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Top Anga-szele 1996 - JETZT brandneu

* Versandkosten: 4

Fir alle Amigas *
" Tolle Splele fur alle Generationen

Kids, Erwachsene und Senioren... il . O |
* Splele fiir Jung und Alt x Nachnahme: 10,00 DM | Mallander Computer GmbH
- : Ausland Bar: 0,00 DM F ¥ Bérendorfstr. 24
Hallo, lieber Kunde! Seit 6 Jahren bieten wir Ihnen professionelle Am\ga Sofmare zu erschwmgllchen F’relsen an. Als groBter i 3

Anbleler in Sachen Low-Cost-Software kénnen wir lhnen auch heute wieder eine ganze Seite voller Neuheiten zu echten
Taschengeldpreisen anbieten. Hier einige Serviceleistungen: Schnelfversand: Lieferzeit: 1-3 Tage ° Sicherheit: Alle Programme
Virus- und Error-Frei * Sicherheitsverpackung: Umwellfreundliche Luftdruckpolstertaschen * Garantierte spitzen Programmqualitét

JETZT NEU: Diskettenaufkleber mit Ihrem eigenen Namen

Eine wirklich tolle Uberraschung! Auch als Geschenk! Neuheit in Deutschland!

*

Ausland Scheck: 15,00 DM

Ausland KEINE ;
Nachnahme ‘i% ‘

Der p,.,

Seit 6‘3 Versand

h

46395 Bocholt
Tel: 02871 /18 51 15
1

. BOO Frosche Il Neuauflage, -
des bekannten Frosch- Jede Disk
spiels. Uberqueren Sie eine] 1TUF 5,90 Dy
Autobahn und einen Flu.| TOP PREIS
Toller Spielspaf for alle.
801 Strike Commander Eines der lustigsien
Flugzeug-Ballereien, die es gibl. Ufos und dumme
3 Lemminge machen einem das Kunstfliegen zu einer
Kataslrophe. Tolle Grafik und lustige Soundetfekte
¢ a'la Lemmings. Eine wirkiich gelungene Lust / Action-Komédie.
802 Casino 1-B Milspieler konnen bei diesem Spiel
mit einem Startkapital von 10§ anlreten. Es kbnnen
bis zu 10 Spielrunden ausgewahlt werden. Den Ein-
satz und Mut legt jeder Spieler selbst fest. Die tollen
Soundeffekie lassen Nostalgie-Stimmung aufkommen.
803 Star Buster Bei diesem tollen neuen Break Out
Spiel haben die Programmierer an Exiras und Ballen
wirklich nicht gespart. Bis zu 25 Balle gleichzeitig. In
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick veriieren.
Ein toller Leveleditor wird natiirlich auch mitgeliefert.
804 Lunar Patrol Mit einem Mondauto haben Sie die
Aufgabe, einen neuen Flaneten zu erforschen. Sie
missen gefahrlichen St ichen und
von Oben greifen auch schon die Ufos an. Doch auch
Ihr Auto ist bewatfnet. Sie kénnen sich zur Wehr setzen.
805 Tecno Ball Ein vollig neuartiger Breakout-Clone
mit schoner futunistischer metallischer Grafik. Manche
Blacke explodieren sofort nach der ersten Beriihrung
und andere Blocke mussen erst 2 oder gar 4 mal vom
Ball getrofien werden.

806 Checkers Conquest Il Dieses geniale Dame-
Bretl-Spiet ist um einige Regeln als das Gbliche Dame-
Spiel erweitert worden. Eine hervorragende Grafik
bietet das Spiel. Gespielt werden kann entweder
gegen den Computer oder einem zweiten Spieler.

807 Jumping Jack Bekannt, grandios und doch neu:
Der putzige kleine Sprung-Held hat die Aufgabe,
durch anstupsen der Kastchen mit dem Kopf die
herausspringenden Geldsticke einzusammeln. Ein
komfortabler Level-Editor wird mitgeliefert.

808 Ballermania Die brutale Baller-Orgie. Ballern pur
gegen sauber animierten Ufos, Feuerschweifen und
Meteoriten. Das ganze spieft sich in der Dunkelheit
des Universums ab. Super Soundeffekte mit
bemerkenswerten Bassen geben den Rest.

809 Bomber Jack Ein piel, in dem man
Bomben einsammeln muB. Vorsicht: Roten Bomben
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
Bomben sind von Interesse. Den schonen kleinen
Madels sollte man auch nicht zu nahe kommen.

810 Fuzzy Logic Tolles 3D-Plattformspiel. Sie steuern
einen Roboter, der die Computerplatine von Viren
befreien soll. Eine Spinne, die man fallen lassen kann,
hilit einem dabei. Ein schwieriges Spiel; denn die
schwarzen Locher und das Zeillimil bringen das Problem.
811 Der Tod kam in der Nacht Vollstandiger
Shareware-Krimi Gber 3 Diskelten mit Femsehreifen
Filmsequenzen. Diana, die Frau eines Film-
produzenten wurde lod aulgefunden. Sichern Sie
Spuren und vernehmen Sie die Hausbewohner.

812 Mine Runner Super Umsetzung des Loderunner
aus alten 64er-Zeilen. Bis zu 4 Spieler kdnnen
gleichzeitig mitspielen. Sprengen Sie Locher in den
Boden, wo Ihre Verfolger dann hineinfallen.
Highscores werden gespeichert. 2 MB Chip-Ram.
813 Helsinki Force Dieses Action Kamp! Spiel fur 2
Spieler bietet zunachst einen Ninja-Kamp mit komplizierten
Kampltechniken. Danach geht’s in's Labyrinth. Unter
Zeitdruck muB man mit Hilfe eines Scanners das Ziel
finden. Weitere Missionen erwarten den Spigler. 3 Disks.
814 Dr. Strange Il Nachdem der Dr. im ersten Teil die
Flucht ergriffien hat, versucht der verriickte Professor
seinen Wunsch nach dem Menschen Marke
“Eigenbau* zu verwirklichen. Spitzen Grafik und
Ideenreichtum. Natirlich mit tollem Editor.

815 Pilppi Etwas tolal verriickles und anderes. Hier
kdnnen Sie schone Puppen nach Herzenslust per
Maussteuerung ausziehen, die Kleidungssticke
" wechseln und wieder anziehen. Oder setzen Sie ein
| Kampfschiff aus Einzelteilen belisbig zusammen.

816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Multi
Media-Show, die einen 15-Minitigen Videoclip von
'+ Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lange das
# Original-Lied *Tear Down The Wall*. Danach gibt's
noch Texture-Morphing, Phong Shading, 30-Tunnel...

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom
VIC-20? Man muf3 mit seinem Flieger Hauser zerbomben.

Jede Disk

818 Kinder Games 2 wunderschone Spiele fir Kinder. Es n
werden 2 Mitspieler bendtigt. Farbensenso & Memory. ur 5,90 D M
819 The Race Wackeliges Joystick-Ruttel-Spiel. Bis zu 8 TOP PR EIS

Spieler, die einen 100m-Lauf absolvieren, treten an
820 Speedy Reedy and his Crazy Capers Ein buntes Spiel fUr die
jungeren Spieler ab 3 Jahren: Schnelles einsammeln von SiBigkeiten ist hier angesagt.
821 Zerberk Ihre Aulgabe ist es, in jedem Level samtliche Roboter zu eliminieren. Doch
Vorsicht: Jede Beriihrung mit den Robotern und Wanden endet todlich.

822 Steel Devils 2-8 Spieler bekampfen sich als Roboter. In 20 verschiedenen
Landschaften wird gekampft. Mit echten Samples von Raketen, Granalen und Bomben.
823 High Pressure Erstklassiges Ballergame in der weiten Feme des Weltraums
Verschiedene Raumschitfe, Meteoriten und Satelliten mssen abgeschossen werden.
824 Urinierus Ein ulkiges Spiel fir geistig stabile Menschen. Da schieBen Tailetten auf
Toiletten und WC-Papier wird als Waffe eingesetzt. Im Hintergrund Gbergibt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein Hochgeschwindigkeitsrennen: Die Autobahnpolizei ist mit einer
Laserpistole ausgerustet. Ein chaotisches Durcheinander auf der Autobahn

826 Goldgraber Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schritt will genau dberlegt sein,
denn die Daleks kommen immer naher und wollen Sie Entschieden vernichten.

827 Litt Runner Hier missen Sie von Plattform zu Plattform zum Ziel Rennen. Doch die
Fahrstihle fahren auf und ab. Eine Kollision endet fir Sie 1adlich

828 Hangmania - Special Edition 1996 Das bekannte Warterratespiel a la Glucksrad.
Das Spiel hat wirklich eine tolle Grafik und spannende Musikuntermalung.

829 Space Invaders 5 Das bekannle Weltraumballerspiel in einer neuen Version.
Wehren Sie mit bis zu 2 Spielern gleichzeitig die Invasion aus dem All ab.

830 Tank Fire 4 Panzer bekdmpfen sich in einem Labyrinth. Die Panzer kdnnen sich um
360 Grad drehen. Schisse kénnen an den Wanden abprallen und einen selber treffen
831 Samurai Showdown Ein packendes Kamplsporispiel der eigentlich ganz anderen
Art, Da erscheinen 3 Meter lange Kampibeine, man kann den Gegner mit Inseklen
beschieflen oder man hebt einfach mitlels Riickenpropeller ab. Ein wilziges Spiel.

832 Labyrinth Construction Set Sie selber entwerfen Ihr eigenes Labyrinth, verstecken
Balle an beliebigen Stellen und kénnen sich dann 3-Dimensional auf die Suche machen
833 Shilton Football Eine FuBball / Wirtschafts-Simulation mit kleinen spafig

Einlagen. Da missen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielplane erstellen

834 Master Blaster Schnelles Geschicklichkeilsspiel. Knallen Sie sich lhren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenlegen frei.

835 Action H.E.R.Q. Zunachst laBt man sich vom Computer ein Labyrinth aufbauen, in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein tolles Action-Kampf-Spiel startet

836 Mega Tron ‘96 Das hat’s wohl noch nicht gegeben: Bis zu 10 Spieler kénnen
gleichzeitig mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die Wege

837 Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die grinen Schleimmonster so dermafen in
die Enge, daB die Giftmonster durch keine Ritzen mehr schifipfen kdnnen.

838 Time Bomb Hier missen die jingeren Mitspieler in 10 Levels verstreute Bomben
einsammeln. Ein Weg sollle dabei nur einmal benutzt werden, Bendtigt 2MB Chip-Ram.
839 Der Gruselfriedhof Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In Dammerstimmung mussen
Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnem. Eine tolle
Maus-30-Steuerung wie in der Realitat. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy "Fun-Koffer" Der perfekte Spielspafl fir alle. 2 neue Welten des
bekannles Spiels stehen zur Verfigung. Mit Familien-Editor. 2 Disks. 1 MB Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metallisches Spiel, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schiager die Metallkugel immer im Spielfeld zu halten und dabei die zu treffenden
Gegenslande mit der Metallkugel anzupeilen.

842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren missen.

843 Vector Trap Auf einer riesen Compulterplatine haben sich Viren versteckt. Hindem
Sie Ihre Gegner durch gezieltes Setzen von Sperren in den Leiterbahnen an ihrer Jagd.
844 Cybersphere+ So bunt war Breakout noch nie. Ein Breakoutspiel mit unzahligen
Sonderfunktionen und sauberen Animationen 2.B. von Feuerexplosionen usw.!

845 Total Exsess Den Flieger starten und alles abschieBen, was in die Quere kommi. In
einer wunderschonen und superweich scrollenden Phanlasie-Landschaft kommen Dir
Angritfstormationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen.
846 Ultimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vollig zusammengebrochen. Kriminalitat und
Verbrechen kennzeichnen das Geschehen. Alles ist auler Konlrolle geraten. Doch der
Prototyp des Vindicators ist fertig. Testen Sie die Intelligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schreckliche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schleim-
klumpen war nie so spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infiziert

848 Island Etwas Worfelglick braucht man schon, um an die wertvolisten Grundslicke zu
gelangen. Dann solite man schnell ein Holel bauen und ardentlich die Miete kassieren.
849 Xenex Zu Beginn konnen eines von drei Raumschiffen auswahlen, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des Alls herbei. Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr.
850 Style Ein Spiel fir Kinder: Hinter 2x2 bis 4x4 grofen Feldem sind bunte Gegen-
stande verborgen. Dabei sollte man immer 2 zusammenpassende Motive finden,

Diskettenaufkleber mit
lhrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Aquarell-
Farben mit lhrem Namen oder einem Text Ihrer Wahl (bis 25
Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM
250 Diskettenaufkleber nur 34,90 DM
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Thomas Mustermann
Bérendorfstr. 24
46395 Bocholt
Tel: 02871/ 18 51 15
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860 For President Du bist
20 Jahre alt und wilist
Prasident werden
Deutsches Strategiespiel
mil spitzen Grafik. §
861 Metropolis Hier kommt ein Highlight im Stil von
*Popolus® mit spitzen Grafik und Maussteuerung.
Bauen Sie mil Hilfe von Krankenhausern,
Hochhausem, Polizeiwachen, Feuerwehren, Fabriken
und Wohnhausem eine lebensiahige Stadt auf.
862 League Soccer Cards Fufiball a'la Card! Wer
schafft es, seinen Verein in die ersle Liga zu bringen?
Egal ob Strafsto, Halbzeit oder Elfmeter ... bis zu 6
Milspieler kampfen um die Nr. 1. Dein gutes Gefdhl
entscheidet hier, ob Du zu den Gewinnem zahlsl,
863 Backgammeon Die bisher beste Amiga-
Umsetzung des bekannten Bretispiels. Sehr fldssige
Animationen der Spielsteine. Die Spitzengrafik laBt
Realitéts-Stimmung aufkommen. Es kann natirlich
auch gegen den Amiga gespielt werden.
864 Circus Der Kindertraum wird wahrl Jetzt beginnt fir
die Kleinen und naturlich auch fur die GroBen der grofie
Auttritt. Vom Sprungbrett abgesprungen missen oben
fliegende Luftballons zum Platzen gebracht werden.
Dann kommen Extras und BlumenstrauBe.
865 High Octane Il Endiich ist die neue super
schnelle Version da. Rasantes Autorennen aus der §
Vogelperspeklive. Die StraBen haben es ganz schin
in sich. Risse, Schlaglocher, Sandverwehungen und
Ol. Und Ihr Auta ist natiidich schwer bewaffnet.
866 Pots and Run Spielhallenfreunde werden hier
Ihre helle Freude ausleben kénnen. Dieses tolle Fruit-
Machine-Spiel fallt sowohl von der Grafik als auch von
den Soundeffekten auf . . . sie sind einlach
pit Auch an Risikoleitern wurde gedacht.
B67 Breaking Briks AGA Aitbekanntes Break Out im F
komplett neuen Gewandt. Dieses Spiel ist so
umfangreich, da3 es mindestens 2MB Chip-Ram und
083,0 bendtigl, also am besten ein A1200 / A4000!
Mit vollig bunter und peppiger Grafik. Ein HIT!!!!
868 Black Dawn Bewegen Sie sich frei im 30-Raum.
Durchsuchen Sie alle Decks eines verlassenen
Raumschitfs. Gefahrliche Monster und Mutations-
Réuber greifen Sie an. Doch zum Gliick sind Sie mit
einem Messer und Pistale bewatfnet.
869 Galleons Dieses 2-Spieler-Action-Strategie-
Game orientiert sich an den “Tank-Games". Doch hier
handelt es sich um 2 Galleeren, die auf dem weiten ¢
Meer versuchen, sich gegensailig durch Bomben zu
versenken.
870 Duck Dodgers Hervorragendes Plattformspiel.
Hier mufi man seine Gegner in riesen Topfe |
schubsen. Dazu werden sie zundchst mit einem
Freezer-SchuB eingefroren und dann mit lustigen {
FuBiritten weg befordert. Zahireiche Comic-Gegner.
871 Argus In diesem Ballerspiel stimmt alles: Tolle
Uberraschungen, Einlagen und Soundeffekte sowie
eine schone Grafik bietet dieses Spiel. Bestimmte
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele
Extrafunktionen kénnen aufgesammelt werden.
872 Thesius XIl Als politischer Attentater in femer
Zukunft solite man sich vorsehen, denn Du erhaltst
den Auftrag, soiche Typen quer durch den Weltraum
zu jagen. Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
phantastischer Grafik und toll animierten Objekten.
873 China Tiles Alle 120 Teile mssen vom Brett entfernt
werden; dabei missen immer 2 gleiche Symbole gefunden
werden, die man nur nach rechls oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Gribelspiel auch fir
Kinder ab 4 Jahren geeignet. 15 Bretter zur Auswahl.
874 Wally World Hilfios siehst Du mil an, wie die
Freundin von Wally von einem bdsen Drachen entfihrt
wird. Da ist es ja wohl selbstverstandlich, daB Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
belreien will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jump'n'Run Spiel, in dem Dir viele bekannte
Comicliguren entgegen kommen werden. Ein
grandioses Spiel mit echler Marchengrafik. 2 Disks.

Jede Dijsk
nur 7,90 Dm
TOP PREIS

Magic-Adressaufkleber in Aquarell-Farben

Eine echte Neuheit - unsere modernen Magic Adress-Aufkleber
mit Threm Namen und |hrer Adresse in leuchtenden Aquarell-
Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit
hat jeder Aufkleber ein anderes phantastisches Aussehen.
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

128 Stiick nur 11,90 DM 500 Stiick nur 24,90 DM
250 Stiick nur 14,90 DM 1000 Stiick nur 39,90 DM




Net-Surfen ist derzeit der beliebteste Modesport unter
den Computer-Fans, wer nicht online ist, der ist bald
gar nichts mehr: Mit AOL und EUROPE ONLINE gin-
gen soeben zwei neue Anbieter ans Netz, und der Freak
von Welt geht in der Freizeit in ein INTERNET-Cafe, um
sich selbst aufler Haus jederzeit ins WORLD WIDE
WEB einklinken zu konnen. Da wird es natiirlich héch-
ste Zeit, daf3 auch der Amiga seine Auffahrten und Rast-
stéitten am weltumspannenden Datenhighway erhdilt!
Bisher war unsere ,, Freundin” diesbeziiglich nimlich
quasi nur regional unterwegs, hauptscichlich in diversen
Mailboxen. Sicher, wer den Umgang mit seinem Modem aus dem Effeff be-
herrscht, der konnte sich auch einen Weg in das INTERNET bahnen — aller-
dings einen beschwerlichen, da die verfiigbare Software (,, Mosaic” ) umstéind-
lich zu installieren und zudem nicht zum Netscape-Quasi-Standard kompatibel
war. Und vom Angebot des populiiren COMPUSERVE konnte man als Amigo
bislang ja gar nicht profitieren. Neuerdings gibt es da zwar eine Mdaglichkeit,
doch ist sie extrem unhandlich und erlaubt den Zugriff auch nur auf Texte.
Doch bald ist die Durststrecke iiberwunden, denn Amiga Technologies hat
sich etwas einfallen lassen: das ,,Amiga Surf Package”.

Gemeint ist ein Paket aus einem A1200 samt Festplatte und darauf vorinstal-
lierter Browser-Software, einem Modem und einem kostenlosen INTERNET-
Zugang. Diese Offerte soll der ,, Freundin’ schon bald neue Freunde bringen
—im Laden und unter den rund 40 Millionen Usern, die so erreichbar werden.
Selbstverstcndlich ist aber auch an entsprechende Maoglichkeiten fiir die jetzi-
gen Amiga-Besitzer gedacht, denn den erforderlichen Net- Zuqcmq wird es
auch einzeln geben. Uber die Einzelheiten kidren
wir Euch jeweils aktuell in entsprechenden Arti-
keln auf; Ehrensache.

Aufkléirung beziiglich der neuesten Soft- und
Hardware fiir Euren Rechner verspricht freilich
bereits diese Februar-Ausgabe, wobei wie immer
vor allem aktuelle Spieletests warten. Allerdings
nicht nur, sondern auch jede Menge Previews,
Specials und Hintergrundberichte. Aber wozu er-
zihle ich Euch das eigentlich? Lest es gefiilligst
selbst! Viel Spaf3 dabei und zukiinftig gute Fahrt
auf der Info-Autobahn wiinscht,

Euer

Michael

| e I em e




PREVIEWS: Wer Computerspiele im Fernsehen meint, sagt HUGO -

wir stellen die anstehende Amigaversion des populdren TV-Gnoms
in Wort und Bild vor! AuBerdem gibt's erste Eindrucke vom kom-
& menden Uberflieger AIRBUS A320 VOL. 2 auf den
¥ Seiten 12/13 und 14/15 :
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PLATTFORMEN: Mit ODYSSEY lag uns ein gewaltiges Actionad- &
venture zum Test vor, wahrend uns das Jump & Run FUTURE SPACE |

S eher gewaltig im Magen lag. Wieso, weshalb und warum erfahrt &
o - 608l |hr auf den - - :

& Seiten 18/19/20 und 22

Abenteuer :'
" Jaktar (ECS) 20%% _
" Action
Future Space (ECS) 22
Paws of Fury (ECS-CD) 72
§ Super Street Fighter Il Turbo
(AGA) 92
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o\ e ——————————— e erreichten die %
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3 Bei uns wird mehr fiir Ami-

il gos getan, als in vorlie- !

m 8| gendem Heft zu lesen '
m = ; ist, denn auch der "
MULTIMEDIA JOKER

Dall Markus Ziegler, der Benjamin in weiB Eure ,Freundin” zu

unserer Redaktion, auch ein begnadeter | 777 /¢ . i welt = shr ~ schiitzen. Dieses Heft gibt es auch
Zeichner ist, haben bereits zahlreiche sei- | | . ciefiae drouitpeber selen ! ) mit Beilagscheibe, und hier wol-

ner Werke in der Joker Galerie bewiesen | \ 7<%/t ~it Geber oG e N2 len wir Euch als kleinen Service

. Aed zueifea lafer.

— neuerdings probt er im Verlag den gra- == 'S e mal den Amiga-Stoff der aktuel- |
fischen Aufstand: Michael ist halt auch . : o len CD auflisten. :

ein dankbares Opfer der Satire...

SETTTMEDIA
. % [T

Deeil otk !

DEINE Zeit..

=

STREMEEN (IND
L ESEHT REZ -

z z : Spiele-Demos:
Hier eine Impression des Redaktionsalltags mit
Markus und II\)/Iichael im ,,Vater-Sohn—Kon%lsikt” CENTER COURT TENNIS,
COALA, JAKTAR, TINY
Ob Ihr es glaubt oder nicht: Die- TROOPS, WORMS und X-TRE-
ses Bild hat Markus in unserer 1 ME RACING
Toilette aufgehiingt! ' Amiga-Demos: ABSTRACT,

: & : LOGIC, ZOOMBI
PD-Games: APPLE JACK,
DARK ANGEL, DMS II, DUCK
DODGERS, JELLY OTHELLY,
SPEED, SPOOGY und TETREN

Welche Spiele und Demos die Joker-Leser zu
den Highlights des vergangenen Jahres gekiirt
haben, erfahrt Thr weiter hinten im Heft, hier
wollten wir Euch einmal zeigen, was sonst nur
die Hersteller der Siegerprodukte zu sehen be-
kommen: die Joker-Urkunde fiir die Jahres-
bestleistungen.

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK
Absolute Katastrophe (00%-10%)

DIE TEST-STATISTIK Total aum Vergesses (219.30%)

i . i " : Zum Vergessen (31%-40%)
Eine solche Auflistung der aktuellen Testergebnisse bic- MuB nicht sein (41%-50%)
ten wir schon seit Jahr und Tag in jeder neuen Ausgabe. Nix Besonderes (51%-60%)
Kommentare dazu eriibrigen sich also eigentlich — o OGN (61%-70%)

¢ daz selLe ¢ o Schwer in Ordnung (71%-80%)
ansehen, nachrechnen und staunen. Erste Sahne (81%-90%)
Megastark (91%-100%)
Hit-Ausbheute
Megahits

CO0ChPhWNALAODDD




bekannten Progis (,Personal Paint”, Text-
verarbeitung, Datenbank etc.), ein 14.400er-
Modem inklusive aller Kabel sowie brand-

3 Im Editorial hat Euch Michael den Mund
wiisserig gemacht, hier spucken wir die
" harten Infos aus: Was genau bringt Ami-
: ga Technologies’ neues Paket fiir Netsur-
i fer, was soll der SpaB kosten?

neue Browser-Software fiir den komforta-
blen Einstieg in das World Wide Web. Zu-
siitzlich enthalten sind 100 Gratisstunden im
Internet: Mit IBM als Zugangs-Dienstleister
bzw. Provider ist gewahrleistet, daB durch
Einwihlknoten in jeder groBeren Stadt nur

Kurz und gut, fiir 1.198,- DM erhilt man da
eine vielseitige ,JFreundin”, mit der man
auch sehr preiswert iiber den Daten-High-
way brausen kann. Keine Frage, daB wir die
voraussichtlich auch separat erhiltliche In-

f' Das Komplettangebot namens Amiga Sur- der Ortstarif greift und die Telefonrechnung
'_; fer beinhaltet einen A1200 mit 260-MB-  trotz der neuen Telekom-Gebiihren nicht zu ternet-Software demniichst einem ausfithrli-
? Festplatte, die bereits aus dem ,Magic Pack”  sehr abhebt. chen Komplett-Check unterziehen!
AP LR TS GRS B 3 VA i >
PR v Lp R LA T T & :
e W .'-‘7@..."?’!"“{‘:);“ ".Q".f;\ l"‘;.m‘,‘,‘—‘,‘.’ }'?lp'( : :_ 'Q .
S B SSe _ 5 ] TN
il o 1k A : - \ ¢ ¢ A
w-ﬁ% & DIE NEUEN
;"' 7 i \ ‘7— : X s d g kA ;
AW SCHREIBRRAFTE
- g Ve : — ; ]
&2 * '« Egal,obIhr am o
® Ehre, wem Ehre gebiihrt: Der AMIGA JOKER iy e e Amiga nun ganze Programme oder nur kurze Liebesb rie-
B wurde als Briefmarke verewigt! Zwar nur von ei- K. ?‘f reiche auf den Markt Konait e SO K S1E BeRie 4100 gsbe-
!: ¢ nem Leser, der eine Wettbewerbsteilnahmekarte * N, - ! = wendungsbe-
o ) statt mit einem regulidren Postwertzeichen mit ei- ¥ Sy int die ei e
s cmoau dem Heft geschnippelten Joker-Portrit $ 3 iﬁ;m;{;fl;cst dllihems.t unter dem Titel ,,Ami Write” verbreitete Textverarbei i
' 7 frankierte, das er per Bleistift als Sondermarke zu il sollgiiber d.ivmbenm,iNh'm3 Repplediscaie npa bl 50 und
& 80 Pfenrig abewics. shes tor Bttt D2 Pﬂit' ts in der 3.ler-Ausgabe inkludierten Innovationen (AGA-
PR | Lappen demnoch brav zugestellt. So was passiert g Imuppmrt, darf—Manager etc.) hinaus noch viele weitere Verbesserungen erfah-
" % unsjanicht zum ersten Mal, dennoch kinnen wir die @ " Wér—nié;r‘m::in Uﬁmt i G | .
e ; S : _ viel eine komplette Neuentwicklung ist de
: : N thadbiy , euentwickll 5
5737 ma N/ P@ i e\ bj... Eaion Raine Debosie cie flsblen Pagit fir,Cor”, korforabiem
L | e len: Rein juri- i time-Debugger, einer flexiblen Projektverwaltung und umfangre-
. F sichipe ol | et onsbibliotheken, scheint hier mehr als vollwertiger Ersatz fiir
\2 o Mo e L
N, H : Rty S i i I T i
R o R e e S Sy
: =" Detallierte Tests beider Tools folgen in den niichsten A s San
= N SBceI;:c'hten s ..-u sind Preise, Update-Moglichkeiten b usgaben,bxschhm_
g: '+ reInfos zu erfragen bei: Sty £ A
s - Stefan Ossowskis Schatztruhe
&5 3. Tel:0201/7887 78
. Filh A f ¢ beziehungsweise
Q{ﬂ& ‘;4 -_ﬁ_’ Haage & Partner

.~ Uups, da haben sich i
JUpe. g doch in der let
Y ?f]ﬁ)(} HeMrstctlzllermailboxen eingesz;]er?m};
r *.4U0er-Modems bei Siegfried
‘ oo ‘ ried Soft besser
79 90 37 zu erreichen. Tut uns schreckliucltlltfrragfigl'/57
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ATARI SUCHT ERFOLGE

Die amerikanieche Traditionsschmiede ATARI, der wir Klassiker wie die
VCS-Konsole, den einstigen Amiga-Konkurrenten ST und auch einige
Arcade-Maschinen verdanken, lduft dem Erfolg noch immer hinter-
her...

Nach teuren Flops wie dem Falcon 030 oder der gliicklosen 64-Bit-
Konsole Jaguar sollen nun PC-Spiele aus den roten Zahlen fiihren — al-
so DOSt Designer-Veteran JEFF MINTER (,,Llamatron”) schon mal
sein Jaguarfutter ,,Tempest 2000 ein. Mein Tip: Kommt zur ,,Freun-
din”, da habt Ihr derzeit die besseren Chancen!

A\

BABELSBERG SUCHT ANIMATEURE PRIMAL

Wenn es um Filmtricks aus dem Computer geht, mu es nicht immer Amerika sein: In Deutechland RAGE
will nun eine digitale FX-Schmiede George Lucas’ renommierter Company INDUSTRIAL LIGHT AND SUCHT

MAGIC Konkurrenz machenl| G E H -O-R

Die C.O.R.E. DIGITAL PICTURES GMBH in Babelsberg arbeitet derzeit an einer SF-Serie namens
,Dark Zone” sowie an dem Kinofilm ,,Loser in Hollywood™ — ausgerechnet mit HELMUT BERGER
in der Hauptrolle. Ebenfalls am Projekt beteiligt sind Promis
wie JOHN LANDIS, JOE DANTE, ROGER CORMAN und
der alte Busenfetischist RUSS MEYER. Fiir diese und andere
Vorhaben sucht man nun noch Mitarbeiter, die sich bestens
mit Computergrafik bzw. Animationen auskennen. Bewer-
bungen gehen bitte schriftlich an:

C.O.R.E. Digital Pictures GmbH

Production Manager Thomas Mulack

Virchowstr. 23

\_14482 Potsdam-Babelsberg

Okay, die bereits fertige
Amiga-Version von
.Primal Rage” hat TIME
WARNER INTERAC-
TIVE ja nun wieder stor-
niert (siehe letzte Ausga-
be), aber zum Trost diir-
fen sich schlagstarke
Saurier-Fans jetzt {iber
eine ,,Primal Rage Mu-
sik Compilation CD" mit
. Indie Grunge und Tech-
7~ N no freuen. Und ferner

MICROPROSE SUCHT MARKETING-MANN e

PLAYMATE TOYS,
wo das Game fiir diverse
Handheld-Konsolen um-
gesetzt werden soll. ..

Seit der Marketingmanager UWE FURSTENBERG zu SOFTWARE 2000
gegangen ist, liegt dieses Ressort bei MICROPROSE DEUTSCHLAND
brach — wer fiihlt sich zum Nachfolger berufen? Fiir den Job sollte man sich
eingehend mit Computerspielen befa3t haben und auch tiber Kenntnisse in der
professionellen Vermarktung verfiigen; trotz der Uberschrift (hat sich nur so
schon gereimt) spielt das Geschlecht hingegen keine Rolle. Interessenten mel-
den sich bei DOROTHEE WEIRING, und zwar unter dieser Anschrift: e CAVE ST

MicroProse Software Distribution GmbH g o°
Bartholomiiusweg 31 e
33334 Giitersloh T
\. / I : ::
il

DER JUGENDSCHUTZ SUCHT LESER

Die K&iner ARBEITSGEMEINSCHAFT FUR KINDER- UND JUGENDSCHUTZ hat zusammen mit der USK unter dem
Titel ,Computerspiele: Spielepafl ohne Risiko” eine Broschiire herausgegeben — Pflichtlektiire oder Altpapier?

Das unter der Schirmherrschaft von und mit finanzieller Férderung des Familienministeriums entstandene Heft be-
steht in der Hauptsache aus Kurzbesprechungen von Spielesoft mit zugeordneten Hinweisen und Empfehlungen.
Allein, es fehlt an Fachwissen: Wem niitzen da etwa Titel, die selbst der Alteisenhéndler seit Jahren vergessen hat?
Und kann es angehen, Games mit Zeitbegrenzung (z.B. Hiipfer oder Autorennen) prinzipiell als bedenklich, weil
streBerzeugend, zu beurteilen?!

()
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einmal

anders!j§

Leder
Plastik
Gummi
Folie

Schreiben Sie
uns, und
geben Sie uns
weitere Erotik-
Anregungen!

Top
Preis

Nur
49,00

Je Pack 39,- B )

Probieren
Sie es aus!

Erotik S

- W

i , Meerwasser, in Deutschland

"‘?% Monopoly 96

) Erotik Dreams
Unsere altbewahrten Pakete
8 haben sich sich seit Jahren
= bewahrt. Top Qualitat!
By Erotik Dreams

Erotik Dreams AGA
(Nur A1200, A4000)

Erotik Knaller 96

4 sich fiir Sie.
- Nr. 382

Nr. 381

Zeichentrick-Erotik

Véllig neuartig und einmalig.

Sehen Sie viele bizarre und

fast unmaéglich bunte Grafiken

Eine vollig neue Erotik-ldee. |

M Sie werden begeistert saln. £
I.

emdtliche Grafik.
iesen-Packung 1
Riesen-Packung 2 Nr. 385

Diese tollen und brandneuen
Ablichtungen knallen bei lhnen
arantiert wie eine echte
rotik-Bombe ein. Es lohnt

Riesen Erotik Packung
Ein riesen RiesenspaB mit
riesen Paketen, die riesige
Frauen zeigen. Besonders

Nr. 384

'@ : ‘éé_ >

- Happy Future

el

@, -Software.

K= -y -

362 Bademoden

Echter Preiswahnsinn:
Jedes Erotik Sonder-Paket

Ob schwarz, rot, weiB oder pink. Hierl_ 1Ur 29,- DM
finden Sie alle mdglichen Arten von exotischen Badeanzigen
als Umhillungen von schdénen Weiblichkeiten.

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhillte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spal3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls
mogen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen
ai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und

‘GroBaufnahmen
eben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
e Stimmung sorgen.

367 Erotik fiir Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natlrlich auch Manner gewartet! Tolle muskulose
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verriickte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schénsten GesdBe
Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,

| eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie

garantiert fundig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns |lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden |hre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwédsche

Ob klassisch schwarz oder moderne Wéasche von vdéllig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhillung; Sie
kénnen in diesem Paket alles erleben.

372 Tolle Posen

Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmogliche Lenkradpose in
einem Auto.

= Origasipe Wahnsinnpenatrulle
=4 Exakte Hautobeefeléc_hen-
Aufnahmen, Nasshautbilder,
Massenfrauen und weitere
Uberraschungen. Die Riesen-
“® bilder sind uber viele Bild-

schirme scrollbar. Nr. 387

™ Erotika Schauminelustikus | 39.00 4
- Etwas ganz Besonderes: 3
Sehen Sie es in der
Badewanne oder im

= oder in Hawali bzw. Chiaa.

=" StraBen Feuerkampf

Action-Garantie: Kampfhub-
schrauber, Metall-Kunstvagel
und Kugefrobotqr greifen Sie
an. Super Action-Sounds.
Ferraris mit quietschenden
Reifen... Nr. 325

Ein ganz neues Monopoly-
Spiel, daB eine véllig neue
Grafikoberfldche und einen
!| neuen Bildschirmaufbau hat.
Ein Spiel fiir zwischendurch.

r.

b

Mallander Computer GmbH * Hachste Aktualitat
. * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 B| |- Lautiahig aut allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweitnicht | -
46395 Bocholt gesondertangegeben. |
Tel: 02871/18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaltnis X
Fax:02871/1866 260 |  fosncosi
Kostenlosen Katalog anfof Scheck-Vorkasse: 6,- DM
- Spiele-Abo Maglich : ﬂacimal’u‘ne: 10,-DM
Handleranfragen willkol | Ausland NUR Vorkasse:
Mindestbestel | Bar2-DM Scheck: 6,- DM

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und &
ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr
ausfihrlich und umfangreich, daher 3 Disketten lang
255 Eros Puzzle Wen mochten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5.00
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich
passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 9.90
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr
phantastischen Bildem. 5.00
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fir alle Spiele-
Fans. Ein echt ariginal Tetrisspiel mit auBerst neckischen
Hintergrundbildern. 9.90
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fiir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier missen Sie gegen
Schiangen und Monster ankdmpfen. Dieses Dumm ist einfach gut.
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch auBerst
interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5,00
258 Dumm fir Kinder Diese "Dumm-Variante" bietet
besonders den Kindem viel Spaf3. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick
von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren
und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen. 5,00
259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-
Adventure mit ausfdhrlicher Einfihrung durch vielen Grafiken. 5,00
260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordene
bunte Kugeln auffangen missen. 5.00
261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer
aufgemotzten zeitgemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super
Stereo-Sounds. GroBe Raumschiffe und schnelle Grafik. 5,00

Die explodierte Uhr
§ WuBten Sie eigentlich schon,
daB Batterien bei falscher
Handhabung blitzschnell rea-
' gieren und in Flammen auf-
Eehen oder sofort explodieren

o6nnen. Es geschieht schneller,
als Sie glauben, Wir haben den
Test gemacht. Wir warnen Sie i
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM

Der unmaégliche Besucher

Plétzlich stand er bei unsim Tarrahmen. Wir waren
K sprachlos.
Er hat den
ganzen
T a g
absoluten o
und unver- 5~ 4 -3
standlichen fc_ Wl “SA
Blédsinn
emacht. Wir haben Fotos
gemacht. Sehen Sie
Fotos, horen Sie seine
Ansprache und ein tolles
Lied gesungen. Wir haben

talles auf Diskette
= festgehalten.
‘0¥Nr.329 Nur 9,90 DM

Wenn nicht gesondert angegeben, eignen sich samtiiche Bilder ir alle Amiga-Modelle.
Fast alle Bilder Iie%en in 256 Farben vor. Auf den &lteren Amiga-Modellen ohne AGA-
Chips werden die Bilder in Grauslufen dargestellt. Es sind keine Bilder in den Paketen
doppelt. Jedes Paket enthlt andere Bilder. Samtliche Erotik-Software wird in neutralen
Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite
entsprechen den Vorschriften des §184, Abs. 3 SIGB sowie §131 StGB und dem GjS !




Jetzt NEU: Diskaufkleber mit Ihrem eigenen Namen
Thomas Mustermann i )

Diskettenaufkleber mit Ihrem Namen oder |
einem Text lhrer Wahl (bis 25 Zeichen) in |5
schwarz / weiB3, |
Best.-Nr. 5000 Komplett nur 29,90 DM
30 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen oder
nem Text Ihrer Wahl (bis 25 Zeichen) in
herrlich leuchtenden Aquarell-Farben.

Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!
Best.-Nr. 5001 Komplett nur 34,90 DM

§ Wirliefern samtliche Software
B meist innerhalb von 24 Stunden

- nwenderprogramme > auf farbigen Qualitatsdisketien

a aus. Alle Programme laufen auf
; Szenen-Dema S 3 allen Amiga-Modellen. -
: \ : 5 Beiumfangreichen : Sp|ele, Spaﬁ
: Softwarekomplexen mit L
mehreren Diskelten steht der u nd ErIEbnlsse
Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne ;
. Preisangabe kosten
nue's,50/ 0! _
Also jetzt: g
Amos Paint Sehr»auf_wend?es Malprogramm mit kompletter con-Steuerung. Ausstichen & Bestellen
DPaint Praxis Ausfhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Malkurs Eremen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft. -
1000 starke Sprilche und (ber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT ‘96 !!
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...

Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.

Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte. | Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . .. 2 Disks 10,- DM
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung. Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM ! Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender und gemiitiicher Grafik.

Cross Emechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Worten. SUPER !!! = Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15- DM Der Renner!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung! ~ {044 Mensch argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Deluxe Copy Waorkbenchkopierpragramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich. Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warler kénnen eingesetzt werden.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set flr High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM 5 mal 5 Originalspiel der Sat{-TV-Show. Mit sehr schdner Grafik und Top-Spielspal.
Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM e Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fir 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench. Das PEPSI Game Das neue We rbaspiel: Kanguruh-Rennen, Offisber, Flschfang, Nf]-Dberquerung.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kilrzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- OM [t Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubem, Labyrinthen und, und...
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. AT Hydro Zone Der rasante 30-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter! = Karamalz Cup  Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen,
Autokosten Zeigt hnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel... VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBSI
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. g 052 Memog Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und Grof3.

Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen. = 053 Aztec Challenge  Di vom (64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

Game Maker Set  Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM . |o54 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. A t nach WYSIWYG! 10,- DM 055 Blocks Denkspiel: 6rdnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Main Actor Erstelit komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. : 056 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.

Disk Track Editor thitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz! 057 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.

Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell. 102 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballem, 10,- DM

Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion 1! 058 Kopfﬁeldjﬁger Killerspiel. Gefahrfiche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstern.
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 103 Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
022 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. ! 059 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker. ; 060 Space Taxi Egdu?'gggsg% Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kiinstler.
117 Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen 11! 10,- DM 061 Quantum ullen Sie lhre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.

118 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Abenteuemummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,- DM Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

135 (a4 EmulatorPack  100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM Paradroid I Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.

136 Run It Erhéht die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00, A1200, A4000! 15,- DM Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

119 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM Riskant Original RTL-Gameshow mit Gber 3000 Antworten. 10,- DM

137 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. ﬂ,mﬂ_[mnﬂn 3 Disks 15,- DM Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!
Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und... Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer dberlebt nur.

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute. Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!

026 Turbo Title Fiir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

120 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DI Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spas fiir alle.

121 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM Familienabend  Sammiung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancala!

138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt ! 10,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!! Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
028 Roots 2.0 von Sanity Das erstklzs;._ge Siegerdemo der Party 94 von Szenengruppe Nr. 1 1!! Tonga Lustiges Jump'n’Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
- |122 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM Tola Secret 5 geheime Missionen sind zu erflillen. Sehr lustig und prima far Kinder.
123 End of Misery Science-Fmion-g!ory im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !l!

. |124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.

029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt. Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

{030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Spielhdlle Traumhafter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
031 Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fur harte Zeitgenossen. Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM

125 Capt'n Himi Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- D Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schlumpf-Hiipf-Jagd. 15,- DM

032 Leck mich... Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000! Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM|

126 16 Mio. Farben  Die beste existierende Bilder-Show nur fiir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM Heli Simulator ~ Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM

033 Multi Megamix lll  Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk. Total Force Mondautokampf! Steuern Sie Ihr Mondauto wie ein Profil 10,- DM

142 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Jurassic Paralax  Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

127 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femnsehen.

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen, Cindy Perfekte, hochaufldsende 100%-Fotos von € i rncdys. 10,-DM

139 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!

035 Artwave & Ethic  Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie... : David rfield Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!

143 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.

036 Substance 30 Min, Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 082 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack. 083 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder und Erwachsene. 108 Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhatt gemdtiiche Grafik. 10,- DM

039 Slide n'Musik Wunderbare Kombination herriicher Bilder mit phantastischer Musik. 109 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Brénden. 10,- DM

Rufen Sie uns einfach an und
M a l ' a n d e r geben Sie die Bestellnummern
durch. Sie kénnen auch
schriftlich per Post/Fax bestellen.

Computer GmbH Mindestbestellwert: 10,- DM
Barendoristr. 24 435395 Bocholt Inland Bar: 0,- DM

Dl N dand T, 02571 /18 51 15 il Nachatms: 10 OM
5 Fax 02671/ 1885 26 car O DN, S 15 DM

C Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffihig! )
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Brand

Kill The Little Dudes Ein ausgerethes Jump'n'Run-

Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer-

irdischen Mutanten und Androiden auf einem fermen

Planeten zu “killen® und gleichzeitig die Brillanten

aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier &
A gefragt. Der Renner! Nr. 600

. Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jumpn’Run-

', Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der

. Suche nach versteckten Goldstiicken begegnen Sie =
Marienkéfern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedern, =
Falltiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 640

Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8

= Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100% °
realistische Gerausche, die digitalisiert wurden,
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die

" Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT ~ Nr. 660

%' Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg-
reichsten Spiele yom C64 jetzt als Amiga-Neuauf-
lage. Steuern Sie |hr Raumschiff iber eine 3D-
Landschaft und schieBen Sie alles ab. Doch =
Vorsicht: Sie miBen mit Raketen, Mauern,
Energiefeldern usw. fertig werden. Nr. 630

German Trucking Ausgereiftes High-End-
# Strategie-Spiel fur 1-4 Spieler in noch nicht
dagewesener Qualitdt. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
& echten LKW-Fotos. Bewegen Sie hre LKW, sicher
durch Deutschland. 2 Disketten«

Raumflug 2001 Ein Raumschi

klasse: Sie sehen alles aus de

Mit rasender Geschwindigkeit flieg

Tiefe des Weltalls hinein. Wemhen Sie den

heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie
B scharf. Mit Aufprallerschiitterung. Nr. 662

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu.

s Garantierter, stundenlanger Spielgenu. Wahlweise

b ‘Classic" oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-
effekte. SpielieldgroBe und Spielstarke vallig ¥

|2 stufenlos einstellbar. Nr. 601

Flag Rally Ein Autorennen fiir 1-2 Spieler. 10

Colrse zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden S

gefahren..Wahiweise kann.gegen den Computer §
oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit
Gg,n chaltung tind'realistischen Motorgerauschen.

r 2-fach Unterteilung des Scregns.

COIomaI Conquesr N Das ultimative Weltraum- 4%
Strategiespiel fir 1-2.Spieler. Ahnlich dem Spiel
“Civilization". Ziel isf.es, eine eigene Zivilisation,
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf
déhnlichen Planeten anzus:ede!n Auch. auf
u instaliierer:™™ r. 641

n Hun-Game der kniffligsten
n sehwirren
“und 'q ‘Hasen, Bille,
05, Schecen'umher illy kanp lauian.
reppen-steigen oder,hiipfen., Genialfiir

“springe

ode fut.lange Abefide geeignei

)ﬂf‘

~ RettenSie Ihre Freundln die enﬁuhrt wurde

| 634 Nemesis SchiieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen

. Nr.631 28

nspuren, Blech.haufen. Fauezr% i«

(ellZyVe uhelf:en 1996

Jedes Spiel nur 3 DM

610 Evil Insects Originelles Acuongame mit

Space Invader-Anleihen. Die Insekten-Invasion.
611 Game Maker Hiermit machen Sie es selber.
Log:scha grafische Benutzeroberflache.

Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:

" Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.

613 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.
614 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.

615 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
616 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
517 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fiihren
Sie einen weiBBen Hasen dber Blockhinderisse.
618 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie |hr
Artillerie-Geschiitz wie ein Profi.

620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fir 1995!
621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als
Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.
622 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fir 5
1-3 Spieler jetzt als Computerversion. Barendorfstr. 24 A

| 623 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring- 46395 Bocholt

linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,-

624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fir Kluge Tel: 02871 /18 61 50
Kopfe. Bunte Bldcke richtig kombinieren, .

625 Danger Mouse Verhindern Sie eing Ent: Fax: 02871/ 186 62 62
fahrung. Doch estreten Probleme auf! »

626 Black Jack fsﬁ'hg neug Umsetzungides Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der

bekannten Spielsirop Grafik undwviele Optionen. | besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen

627 1.Bekanntes tagliches Ratespiel ~ ,§ ' Bei einigen Spielen sogar Update-\ A

dﬁ‘&{;ﬂgm Mit Editor. ©  Lauffahig auf allen Amigas ab 1 MB Rar /e
628 DiseEin originalgetreuer Geldspielautomat: - nicht gesondert angegeben. Ve :
i 5 OM Nad "

Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf! 2- DM Scheck-Varkass
- 629 Donkey Kong.Det groBe Spielhallenhit!

Mallander Computer GmbH

Mindestbestellwert: 10,- DM

602 Jim’s Video Poker Ein Pokersplel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50

633 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! .~ 3,-

603 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schiimpfe im Schiumpfdorf. reis:

604 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten: Fiir Boulder-Dash-Fans!!! 1,50

644 Adventure of Norris Jump'n‘Run-Game im dunklen Untergrund mit grusehgen Wesen.  5-

645 Bounce'n ‘Blast Schnelles Jump'n Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure: 5,
Dann gehtren alledhnen g

646 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogram

664 Brainy Das grafe Fam1llen5ple| mit Wissensfragen aus zahlreich

605 Tealth Ballern ggr in 6-Ebenen-Super-Scroll-Grafik. Nur fir Super Amigas-A1200,

647 Virtual World Bawegen Sie sich freiin 3 D!mggg;mnen in echter Vektor-Grafik. SUP;

665 Secorched Tanks Sie kontrollieren iiber ein Computerterminal bis zu-60 Waffensys

648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fir die ganze Familie fiir 1-4 i

666 BUND! Sie erhalten den Musierungsbesw un? Gra kadventum ber

635 TOE'Secrat Ein Achonﬂ mpn Run« jas be

667 Vektor Storm Weltrau geﬁ Sie lhre

= 668 Raketenstart Echte \ﬁdeo-Grafdt. -2 Spoeler 6 Leve

669 TRAX Platzsparendes Anordnen: ahn

649 Psycho Toad-Vemichte

670 Boxen Kampfen [

690"Astro Trek




Tiglich bis zu 700.000 Zuschauer
sitzen vor der Glotze, wenn der
virtuelle TV-Gnom Hugo seinen
Auftritt hat — und am PC fiihrt er
in der Heimversion schon seit fast
einem Jahr die Verkaufscharts an.
Da wird’s langsam hochste Zeit,
dafl er auch mal unsere ,.Freun-
din” Kennenlernt!

durchaus denkbar, aber zur Zeit
natiirlich noch reine Spekulation.
Wie es sich fiir einen volkstiimli-

Lo

Voraussichtlich im Mirz soll es end-
lich soweit sein, dann will der NBG
Verlag den populdren Troll auch mit
dem Amiga verkuppeln — weitere
Hiipf-Abenteuer auf Disk sind laut
dem Burglengenfelder Distributor bei
entsprechenden Verkaufszahlen

chen Helden gehort, besteht der
putzige Wicht dabei keineswegs auf
besonders anspruchsvoller Hardware,
statt dessen wird ihm ein ganz nor-
maler A500 vollauf geniigen.

Ein paar schlechte Nachrichten kon-
nen wir Euch vorab jedoch ebenfalls
nicht ersparen; so wird man in Ami-

gavision natiirlich auf das gesamte
TV-Drumherum verzichten miissen.
Also keine tollen Preise als Anreiz,
keine charmante Moderatorin, die ei-
nen anfeuert, und auch keine erholsa-
men Werbepausen. Auf der anderen
Seite muB sich dafiir am Computer
niemand wochenlang die Finger
wundwihlen, um irgendwann einmal
durchzukommen. Ganz zu schweigen
von den mittlerweile kaum noch be-
zahlbaren Telefongebiihren, falls
man es wider alle Wahrscheinlich-
keitsrechnung doch schaffen sollte!
Und wenn wir schon bei den teuer-
sten Tasten der Technikgeschichte
sind: Eine verniinftige Joysticksteue-
rung vermittelt allemal ein besseres
Handhabungserlebnis als die schick-
ste Fernsprechapparatur.

Jetzt haben wir den spielerischen
Kern aber lange genug umkreist, es
werden langsam ein paar Worte zum
trolligen Inhalt féllig. Und der soll
natiirlich mehr oder weniger dem
entsprechen, was man bereits von der
Glotze her kennt. Allerdings werden
(zumindest vorldufig) am Amiga
nicht alle Fernseh-Spiele die Konver-
tierungsklippe iberwinden, sondern



wohl nur deren drei. Dazu gehort ein-
mal der Waldlevel, in dem der Spieler
in der Tradition von ,,.Donkey Kong”
umherrollenden Felsen ausweicht,
Birenfallen aus dem Weg geht und
aggressiven Asten kriechenderweise
entkommt. Auch die Fahrt mit der
Draisine bzw. Lore wird auf dem Pro-
gramm stehen, genau wie die Klette-

rei im Gebirge. Der am PC noch ent-
haltene Fluglevel wird es dagegen al-
ler Wahrscheinlichkeit nach nicht auf
den Amiga schaffen, genau wie die
sonstigen TV-Aktivitdten Tauchen,
Zugfahren etc. Daflir hat man den
vom Fernsehen her bekannten Stan-
dard-Schwierigkeitsgrad um einen zu-
sitzlichen Arcade-Modus mit ldnge-

ren Spielabschnitten erweitert. Dazu
gibt’s dann auch die entsprechenden,
also getrennten Highscorelisten, damit
man liber seine Leistungen genau
Buch fiihren kann. Von der TV-Versi-
on nicht iibernommen werden aller-
dings der ,.faule” und der ,,goldene”
Sack.

Was gibt’s iiber die Prisentation zu
sagen? Nun, wer den televisionidren
Hugo kennt, kennt im Prinzip auch
schon sein Digi-Briiderchen: Die
Soundkulisse wird einschlieBlich aller
Effekte und der deutschen Sprachaus-
gabe des Helden praktisch originalge-
treu von der Studiovorlage heriiberge-
zogen. Dasselbe 1n bunt gilt fiir die
comicartige Grafik samt Zwischen-
und Endsequenzen — man darf sich al-
so auf riesige, wenn auch nicht gerade
umwerfend animierte Sprites freuen.
Auch die olle Hexe Hexana wird wie-
der kurze Gastauftritte geben,
wihrend uns der in der PC-Version
eingebaute Videoclip mit der bezau-
bernden Moderatorin Judith aus tech-
nischen Griinden leider vorenthalten
bleibt. Tja, dann wolle mer den
beriihmte Troll mal reinlasse! (ole)

DER TV-HUGO

Bevor der wichtige Wicht im April 94 seinen Weg in das deutsche Fernsehen fand, ging er bereits in zwolf anderen Lin-
dern erfolgreich auf Sendung, darunter Dinemark. Frankreich, Spanien und die USA. Auch hierzulande konnte Hugo die
anfinglichen Prognosen von rund 300.000 Zuschanern in der Sendercalitiit bald deutlich iibertreffen: Bis zu 700.000 Spicle-
fans sehen sich tiglich aut Kabel | (frither: Kabelkanal) seine Spielshow an - ungefithr 200.000 Anrufer versuchen dartiber
hinauns. sich via Telefon (inter-) aktiv daran zu beteihgen. Die Aliersstruktur der Zielgruppe hat natiirlich einen Klaren
Schwerpunkt bet den 3- bis 13jdhrigen, die 40 Prozent der ,Hugonotten™ in Deutschland stellen, aber selbst die 30- bis
49jiihigen sind mit rand 22 Prozent noch erstaunlich zahlreich vor dem TV-Schiom vertreten, wenn der Gnom seine Possen
treibt.

Erfunden wurde Hugo 1987 von dem jungen dinischen ITE-Team, das auch die Spicle und sogar den ITE-3000-Computer
entwickelte, mit dem die Telefonsignale der Teilnehmer in Videoimpulse umgewandelt werden. Die Figur selbst entstand
dagegen bei der franzisischen Firma Medialab, wo erst nach Zeichnungen ein Kunststoffmodell angefertigt wurde, das nach
dem Einscannen in den Compi dann auch das Laufen und Hiipfen lernte. Die mittlerweile drei virtuellen 3D-Swudios, in de-
nen sich alles abspielt, gehorchen den Steuerbefehlen von Oayx-Reality-Engine-Computern aus dem Hause Silicon Gra-
phics. Thre enorme Leistungstithigkeit (312 MB RAM, 200 MHz Taktfrequenz, 2 Gigabyte Festplattenspeicher) erfaubt es,
die Ausgestaltung des virtuellen TV-Studios (Bodenfarbe, Hintergrund etc.) nach den Wiinschen der Anrufer in Sekunden-
schnelle abzuiindern.

Hugo noch gane real

Das virtuelle Studio

.“:Jh

L %

. 2 L




Vor vier Jahren lief} die Airbus-
Simulation vom Programmier-
team um den Berufspiloten Rai-
ner Bopf so manchen Amigo ab-

heben und so manche Stunde
(wie) im Flug vergehen — jetzt
wartet der runderneuerte Nach-
folger auf die Startfreigabe!

TAS | AnA |
126 ' ‘U

afor 4o6sn
TRC 0041

Das hervorstechendste Merkmal dieses
LAnti-Actionflugis™ war und ist die Le-
bensnéhe bis ins kleinste Detail — trotz-
dem leitete die aufwendig gestaltete
und nicht minder aufwendig beworbene
Simulation im richtigen Leben seiner-
zeit den finanziellen Totalcrash des da-
maligen Distributors Thalion ein.
Wollte der Spieler als Pilot der zivilen
Luftfahrt kein Debakel erleben, wurde
auch ihm das Letzte abverlangt: Die
verbratene Treibstoffmenge floB genau-
so in seine Bewertung ein wie die Fi-
gur, die er bei den Starts und Landun-
gen machte; ansonsten drohte kriftiger
Punkteabzug. Nur zihneknirschend er-
laubte die digitale Luftiiberwachung

Anfingem das Benutzen der zahllosen
Automatikhilfen, ganz zu schweigen
von den ebenfalls moglichen ,,Freiflii-
gen” ohne festen Flugplan kreuz und
quer durch Europa.

Bei den Hobbyfliegern kam das bier-
ernste Programm trotzdem gut an, so
daB3 1993 eine inhaltlich weitgehend
identische ,,USA-Edition” nachgescho-
ben wurde. Erst vor kurzem und wegen
des Konkurses von Thalion nun unter
den Fittichen von Excalibur/Korona
Software verttfentlichten die Coder um
Rainer Bopf dann noch den ,,Ap-
proach-Trainer”, bei dem sich aus-
schlieBlich der Landeanflug mit dem
Airbus einiiben ldBt. Die beschrinkten

Handlungsmoglichkeiten fiihrten zu-
sammen mit dem Fehlen echter Ver-
besserungen jedoch dazu, dal der Lan-
de-Trainer wertungsmiBig gnadenlos
abstiirzte. Das sollte beim nun anste-
henden offiziellen Teil zwei der echten
Basissimulation nicht mehr passieren,
denn in weiser Voraussicht hat man uns
zahlreiche Neuerungen angekiindigt.

So wird etwa das Digi-Cockpit dem
realen Vorbild noch dhnlicher werden,
aber auch den Funksprechverkehr will
man kriiftig erweitern. Dem Autopiloten
gonnte man ebenfalls eine Frischzellen-
kur, damit kiinftige Airbus-Kapitine im
Fall des Falles tatsdchlich die volle

PRESENT HEATHER SHOWS
NO CLOUD LAYER

S AT THE FIELD.
HIND CALM.
VISIBILITY 18 PLUS KILOMETERS.
GNH 1813 HECTOPASCAL , NO SIG.

Kontrolle an ihren Quasi-Kollegen ab-
geben konnen. Flichendeckende Ver-
dnderungen sind aber vor allem beim
erweiterten Europa-Szenario zu ver-
melden, wo bald stolze 110 Flughifen
und 750 Funkfeuer auf ihre Erkundung
warten. Dadurch kann der Herr der
Liifte dann beispielsweise auch nach
Italien zum Pizzaessen fliegen, den
Frithling in Portugal begriifen, Spani-
ens Bliiten blithen sehen oder seinen



Urlaub auf den Kanarischen Inseln verbringen. Das war den
Entwicklern aber noch immer nicht genug, weshalb als Extra-
Bonbon zusitzlich zwei USA-Fluggebiete integriert werden,
die den Nordosten und den Westen der Vereinigten Staaten ab-
decken. Dariiber hinaus liegen dem Spiel selbstverstindlich
auch wieder die neuesten Jeppesen-Karten fiir den entspre-
chenden Luftraum bei — auf daB3 man beim Trip von Hamburg
nach Miinchen nicht versehentlich iiber Madrid fliegt. ..

Bereits dieser kurzen Beschreibung ist anzumerken, dal3 es den

Programmierern hier weniger auf duflerliche Kosmetik als auf

die inhaltliche Erweiterung und Verbesserung ankommt, was

""GNH 1813 HECTOPASCAL . NO SIG.

ja grundsitzlich sehr 16blich ist. Deshalb sollte man sich auch
nicht wundern, wenn der Blick auf die Grafik zunichst kaum
einen wahrnehmbaren Unterschied zum in Ehren ergrauten
Vorflieger offenbart. Das gleiche gilt fiir den Sound, der sich
ebenfalls nahezu identisch présentieren wird. Aber wie gesagt
sind das keine Griinde, schon jetzt den Stab iiber Rainer Bopfs
neuestes Werk zu brechen: Dem Mann kam es bei seinen
Flugsimulationen halt schon immer in erster Linie auf grofit-
moglichen Realismus an, und da entscheidet nicht so sehr die
Optik, sondern das lebensnahe Handling des Vogels — und ge-
nau daran wird derzeit noch gefeilt.

Falls die Jungs in der Games 4 Europe-Werft ein paar Uber-
stunden einschieben, kénnen wir Euch also hoffentlich schon
im nichsten Heft einen ausfiihrlichen Test des neuen alten
Uberfliegers am Amiga anbieten. Ansonsten gibt es aber auch
noch die Ausgabe 3/4 des MULTIMEDIA JOKER, auf dessen
Begleit-CD sich ein Running-Demo der iiberarbeiteten Airbus-
sim befindet! (mic)

Tl von Chris Hillsbeck Nandsignierte
2 Sonﬁ@mﬂmen ealdusiu irn Jokar Shnp! |
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Die neue Longplag Schelhe des groﬂen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 hei3en
Musikstiicken und einer PC-JukeboX
noch uber 188 MB an Sounds und

' Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAK”!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Dorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag ¢ ,,JOKER SHOP” ¢ Breto-
nischer Ring 2 » 85630 Grasbrunn

'Nachnahmesendung ist nur im Inland maoglich,
‘bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,58 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— fir
Hus!andsbestellungen dazuschlagen.

i
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FOKkay, eigentlich kommt der hiesige Protagonist ja ohne Namen |
 aus (ob das Copyright fiir Odysseus wohl immer noch beim al- |
t ten Homer liegt?), doch sind seine Abenteuer eng an die Er- |
 lebnisse des sagenumwobenen Vorbilds angelehnt: Per Ruder- |
boot klappert der Weltenbummler die geheimnisvollen Inseln
eines nicht niiher bezeichneten Fantasyreiches ab, um sich viel-
filtigen Gefahren bis hin zum finalen Endkampf mit dem ob-
ligaten Oberbisewicht zu stellen. Und das bewaffnet nur mit sei- |
i nem Schwert, seiner Hiipfkraft sowie einer weiteren, sehr un-§
cewdhnlichen Fiihigkeit!. —— no— —

Das Gameplay

Ehe sich dem Spicler das Geheimnis um seine heldischen Kriif-
te voll erschlieBt. wird erst mal auf der Weltkarte (wo im tibrizen

auch der Spielstand gespeichert werden kann) vor Anker gegan-
gen und Kurs aul ein beliebiges der sichen hier verzeichneten Fi-
lande genommen. Auf den Inseln selbst hat man sich dann aller-
dings an einen relativ fest gesponnenen Handlungsfaden zu hal-
ten und mubs die Reihenfolge der Arbeitsschritte selbst
herausfinden. Dalh dazu auch die Bekiimplung an-
ariftslustiger Vogel. schwertschwingender Trol-

- le. zielsicherer Bogenschiitzen oder hinterlisti-

ger Giftspinnen zihlt, liegt in der Natur des

& Genres. Zusiitzlich sind auch Kleine Riit-
=

selniisse der Marke L.Schliissel A 6ffnet Tor B™ zu
knacken und teils wahrlich ausgeknobelte Action-

oy &

ol

£

Puzzeleien zu bewiiltigen — etwa, wenn Kriten im Stil
von..Lemmings™ durch komplexe Felslabyrinthe gelotst
werden. man Schalterfallen betitigt oder Abstecher in die Behausungen von
i { B Y Zwergen unternimmt. Klare Sache. dall zudem Geheimrdiume der Erkundung

harren und Exuraleben, Energieiiptel sowie allerlei weitere Fundstiicke dem

Sucher die Beharrlichkeit lohnen. Doch obwohl sich Odyssey soweit akribisch
an das zuletzt bei Neos Cedric™ erfolgreich wiederbelebte Strickmuster eines klas-
sischen Actionadventures hiilt. hat das Spiel doch auch originelle Neuheiten in pet-
10 - 7.B. waren die gelegentlich

anzutreftenden Morph-Getriinke
in dieser Form am Amiga bisher
allentalls ansatzweise zu finden.
Wiihrend niimlich etwa der Ge-
staltenwandler in Core Designs
betagtem Hiipfical . Wolfchild™
cigentlich nur eine. noch dazu
praktisch unvermeidliche. Ver-
wandlungsstufe kanme. ist der

taktisch kluge Einsatz verschie-
denster Heldeninkamationen hier

: s » 1
Das Reich der sieben spielentscheidend!

Inseln




Das Morphing

Befindet sich einer von insgesamt zehn iiberall auf den Inseln ver-
streuten Verwandlungsdrinks erst im Marschgepiick. vermag unser
Reserve-Odysseus zu jeder Zeit in die Haut der von der ..Ge-
schmacksrichtung™ definierten Kreatur zu schliipfen und deren be-
sondere Vorteile fiir sich zu nutzen: In das Federkleid eines Adlers
gehiillt werden selbst die weitesten Meeresfliichen ganz locker tiber-
fliigelt, als Spinne macht man sich noch die verwinkeltsten und eng-
sten Flure zugiinglich. Und zwar ist so cine Werspinne vollig wehrlos, aber dafiir kann sie
Feindattacken eben entgehen, indem sie senkrecht an Wiinden hoch bzw. an Decken ent-
lang krabbelt. Die Fledermaus wiederum bewiihrt sich wegen ihres natiirlichen Radars ins-
besondere in stockfinsteren Hohlen — wo néimlich der Held in menschlicher Form oder an-
derer Tiergestalt nur blind durch die Giinge stolpern wiirde, hat der siugende Flattermann
jedes Hindernis, jeden Hebel und damit alle Riitsel immer noch glasklar vor Augen.
Als besonders niitzlich erweisen sich zudem Mutationen in verschiedene Kreaturen, die nicht
direkt der realexistierenden Fauna entnommen wurden. So mag die metallische ., Helmkrote™
zwar schwertfiillig und nicht sprungfiihig sein. verfiigt aber tiber eine so dicke Haut, daf ihr
die Pfeile feindlicher Bogenschiitzen wenig anhaben konnen. Andere, nicht minder kurio-
se Fabelwesen erméglichen es, besonders weiten Anlauf zu nehmen. zu beschleunigen oder
auch marodes Gestein beiseite zu rammen.

Hiipfaction im Dun-
geon-Underground

Die Morph-Extras
sind begehrt

Der schwachpunkt

"‘i}' S ";“";\' e Dasschlon disOher. L-cidcr Ic.:ide_l das alb\\"echslungsrcichc Gameplay unter ei-
’&o‘g * {18 : f,j ’ bisewichts aus der  nigen wirklich extrafiesen Stellen: Wenn etwa durch die
S X - . " 7, - . 4 . . 4

= Ll o P «»Vogelperspektive* Beriihrung eines Lichtschalters urplétzlich eine Felslawine

iiber das nichtsahnende Spielersprite hereinbricht oder
Selbstschufanlagen ein Dutzend Projektile starten, so ist
das wohl kaum als sehr fair zu bezeichnen — zumal der- i
lei unsportliche Attacken dann wieder eines der anfiing-
lich nur vier Bildschirmleben in den Hades beférdern,
Trotz des herben Schwierigkeitsgrades wird der Spieler
aber durch strategisch wohldurchdacht installierte Riick-
setzpunkte bei der Stange gehalten und erhiilt auflerdem
Unterstiitzung durch den selbstregenerierenden Ener-
giepegel seines Alter egos. Man braucht nach einem har-
ten Kampf also lediglich an einer gemiitlichen Stelle ein
wenig zu rasten, schon kann die Wanderschaft bei voller
Leistungsfithigkeit fortgesetzt werden...

Ein Schliissel, so nah
und doch so fern!

Was nun die grafische Priisentation betrifft, so haben wir sie ja anliBlich eines Previews
im letzten November als ..verbesserungswiirdig” bezeichnet. Da hat sich jedoch zwi-
schenzeitlich nicht mehr allzuviel getan, denn insbesondere die etwas farblosen Szenen an
den Insel-Oberflichen sehen allesamt recht flach und detailarm aus. Auch die Optik in den
Hohlen oder im Schlof des finalen Endgegners verdient sich eher das Priidikat ,.zweckmiiBig™,
als daB sie wirklich gefallen konnte. In Bewegung ist der Eindruck dann aber doch nicht
z : o so schlecht: Die Umgebung scrollt flott in alle Richtungen. die einzelnen Figuren machen
;—-r':“*';;;gw e ; . L ih}"c KIeinwiichsigkeil durch realistische und sehr Iebc_ndigc Animationen wett. Auch die
-;,‘aﬁ‘,tk;.?;g?jﬁ '.f"‘- Sochy L3 ==1 Hintergriinde sind stellenweise schenswert bewegt, und jeder Morph bringt eine kleine Vek-
f " toranimation zum Vorschein.
Ein Ruckeln tritt dabei nur am
unaufgeriisteten AS00 auf und

l Sprung ins Ungewisse ]

&

3 s 6 - ge= == auch da nur selten — am 1200er
R v 2 flieBt alles soft wie Butter in
| Ich glaub’, ich spinne! der Sonne.

Mitverantwortlich fiir die be-
merkenswerte Atmosphiire ist aufierdem die feine Akustik. Zum Titelbild erténen
da héhrenswerte Paukenschliige, und im Spiel sorgen Background-Geriusche so-
wie individuell auf jede Aktion abgestimmte Sound-FX (inkl. Hall in den Héhlen)
fiir das passende Ambiente.




Das Fazit

Wenn man wollte, kénnte man zum
guten bzw. schlechten Schluf natiirlich
dariiber herziehen, daf eine Gestalten-
wandlung nur via Tastatur auszuldsen
ist und dafiir eigentlich auch der zwei-
te Button jedes Pads hiitte herhalten
konnen. Doch am grundsiitzlichen Ur-
teil éindert dieses eigentlich kaum nen-
nenswerte Manko schon wegen der an-
sonsten tadellosen Steuerung nichts:
Odyssey ist eine leider etwas arg
schmucklose Perle von cinem Platt-
form-Actionadventure, die harte Arbeit
mit viel Spielspald belohnt. Wer sich vor

dem Kauf selbst davon iiberzeugen will,

kann das mit der Demoversion tun — zu

finden auf der Begleit-CD zur Miirz-
Ausgabe des MULTIMEDIA JOKER!
(rh)
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Eine geheimnisvolle Maschine

o]

1St beiﬂeMamohmngedmckt halten, im Boot-
_ ren (sonst gibt's Software-Konflikte!), booten, die er-
ste Disk einlegen (wegen Kopierschutzabfrage!), per Shell in das ,.Odyssey”’-Verzeichnis der

HD wechseln und schlieBlich mit ,.Execute” das eben entworfene Skript aufrufen — fertig!

ODYSSEY
(AUDIOGENIC)

PLATTFORM-ADVENTURE

~PACKEND"”

ANIMATION 78%

MUSIK 72%

SOUND-FX 80%

HANDHABUNG 72%

DAUERSPASS
FUR KONNER

82%

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY NE I
HD-INSTALLATION

DM 79—

-
IH

SPEICHERBAR
DEUTSCH T

Willst du mein Schwert kosten? : J




Games rei nge V. reicht!

Airbus 2 * 79,99  A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
Alien Breed Tower Assault 39,95 B-17 Flying Fortress 39,85
Alien Olympics * 69,09  Battlehawks 1942 39,95
ATR - All Terrain Racing 49,95  Behind the lron Gate 29,95
Base Jumpers * 39,99 Bifi-Spiel: Action in Hollywood 9,95
Bazooka Sue * 79,99  Chuck Rock 2 - Son of Chuck 19.95

Biing! (2 MB RAM, Feslplatte) 8995  Civilization 39,95
M' ster * 69,99

Cross Check SONDERPOSTEN 38,99
Cedaric (dt.) 6999 DarkSeed 39,95
Citadel (3D-Action) 59,99 Das Schwarze Auge - Schicksalsklinge 49,95
Colonization (dt.) 79,95 Desenr Strike 29,95
Dawn Patrol (dt.) 69,95 D/Generation (nur fir A1200) 29,95
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95 1 39,95
Der Meister (dt.) 49,95 Bt SONDERPOSTEN 19,99
Der Reeder (dt _ 89,95 Dune (dt) 39.95
w 69,99  Dune 2 (engl.) 29,95
Erben der Erde 59,95  Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN 19,95
F1 World Championship Edition 69,95 Epic 29,95
FIFA Soccer 5995 F-1 29,95
Flight of the Amazon Queen 69,95  F-19 Stealth Fighter 39,95
Hanse - Die Expedition 39,95  F-117 A Nighthawk 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95  Fields of Glory 39,85
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95 Formula 1 Grand Prix 39,95
Hattrick (Ikarion) * 69,89  Gunship 2000 39,95
Jungle Strike 69,95 Ishar 1 (ab A500+) 19,95
Kingpin — Arcade Sports Bowling 29,95 lIshar 2 (ab A500+) 29,95
Kings Ques! 6 (dl.) 69,95 ishar 3 {ab ASOU&} . 39,85
Mad News (dt.) 79,95 L Soccer 29,95
Oldtimer (dt.) 49,95 M1 Tank Platoon 29,99
Pizza Connection 89,95 Manchester United Premiere League 39,95
3 89,99 Pang 19,95

Primal Rage * 79,99  Pinball Magic
Quarter Pole (dt.) * 69,99
ranTrainer 79.95
Roadkill * 59,99
Sensible Golf 69,95
Sensible World of Soccer 69,95
Speris Legacy * 59,99 Tomado
Stardust Special Edition * 29,99 Traders

Super Skidmarks 5995 [TurboTrax

Unser Tip des Monats:

Willi Lemkes
FuBballmanager

Management
und Arcade Action
Alles in einem!

nur far A1200 / A4000

Red Baron
Reunion (dt.)
Space Quest 1
Syndicate (engl.)

‘SONDERPOSTEN 29,99

Super Street Fighter 2
Theme Park (dt.)
Tiny Troops *

5995  Turrican 2

69,95 UFO - Enemy Unknown
59,99  Wing Commander (dt.)

19,95
39,95
29,95

Top Gear 2
Whales Voyage 2
‘Wheaelspin
Worms

Zeppelin (dt.)

m fiar A12!
Alien Breed 3D
Biing! (3 MB RA

estplatte)

49,95
89,95
59,99
59,99
59,99
79,95

59,95
89,95
49,99

Whizz (ab AS00+) SONDERPOSTEN 29,95
WWF European Rampage Tour 29,95

Zubehdr

extemne 3.5"-Diskettenstation 129~
Maus fiir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir A500
IRAMEERW. 801 2,3 MB mit Uhr fiir AS00

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr 10r AS00+

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr for A600

Der Seelenturm
Dschungelbuch *
Dungeon Master 2

Elite 3 (1st Encounters) *
Fears

Pinball Illusions

Pinball Mania

Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95
2 Turbo

Willi Lemkes FuBballmanager

Ami 2

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl —

Alien Breed 3D
Elite 3 (1st Encounters) *
Erben der Erde
Fears *
Pinball lllusions
Roadkill *
Speedball 2
Super Skidmarks
er 2 Turbo
Syndicate
Theme Park (dt.

Game Pad speziell far CD 32

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
ab

79,95 3,5°MF2DD

69,89

7995 Joysticks

79.99 Competition Pro Joystick ab
79,85 Competition Pro Mini Joystick ab
69,95 Control Pad

58,895 Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

49,99  Quickjoy TopStar

59,99
ony P

weitere erfragen!

Hier nur eine kleine Titel-Auswah| —
Pad

n

59,99  Destruction Derby

79,99  Discworld
59,99
7999  Hi-Octane

69,95 Lemmings 3D

%

AKTIONSPREIS

59,99  NBA Jam Toumament Edition

39,95 Rayman

59,95 Ridge Racer

599

24,95
19,95
19,95

7.95
19,95
39,85

weitere erfragen!
559,95

99,95
89,95
89,99
89,99
69,85
89,95
89,95
89,85

49,99 Street Fighter - The Movie AKTIONSPREIS 69,95
so0s  MMELIEIT:
7995 Wing Commander 3 *

69,99 WipEout

39,95 WWF Wrestlemania: Arcade Game

Top-Neuheiten
zum Jahresanfang!

Worms

Amiga 500

59,99
Alien Breed 3D

Amiga CD32

Telefoniéche Besteilannahme.

Berlin — Neukdlin Berlin - Steglitz " Hamburg — Harvestehude
JonasstraBe 28/29 B BismarckstraBe 63 Grindelberg 73-75 030 794 72 1 1 1
Tel.: (030) 621 60 21 - Tel.: (030) 794 72 131 2 Tel.: (040) 429 11 139 z
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Bus 170, 181, 182

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

-mnmmmwommlmmemmiﬂmnmem

vorbehalien! Es ge'ten unsers die wir aul Wunsch gerne vorab zusenden.

Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM + 3~ Post-NN-Gebahr
ab 250, DM B« i Inland reil — Express-Versand und UPS aut
Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM

mmdermnEWa uMbeqmmWeglorMVemrmestaﬂung!MMsﬂ Kariennummer und

um durchg und Ihre ht ihnen chne lastige Nachnahme zu.

® = E 2

int int int

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05

U-Bahn 6 Alt-Tegel J
Bus 120, 125, 133, 222
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Die Hauptbeschiiftigung von Rollen-

spielern bestand zuletzt vorzugsweise
im Jammern iiber die erschiitternde
Arbeitsmarktlage fiir Amiga-Helden.
Jetzt hat das GOD-Team endlich wie-
der ein Jobangebot fiir die Krieger und
Magier — aber eine echte Alternative
zum Nichtstun ist auch das nicht...

Sightseeing ohne Sehenswiirdigkeiten

ie Fantasywelt Salar zittert ge-
Drade vor einem blutigen Erobe-

rungsfeldzug des Hexenmeisters
Elex, der als Vertrauter des bosen Got-
tes Maruv die Gabe der Unsterblichkeit
besitzt. Genau das soll ein Heldensextett
nun schleunigst dndern, indem es die
fiinf verstreuten Teilstiicke des wunder-
titigen Steins Jaktar zusammensucht und
dann in einem Druidenaltar installiert.

or dem Abenteuerurlaub darf

\ ,- sich der Spieler erst mal als Gen-
forscher betitigen und bei der
Charaktererstellung munter mit den gen-
reiiblichen Rassen und Berufen (Men-
schen, Elfen, Zwerge etc. bzw. Krieger,
Dieb, Magier usw.) seiner Geschopfe ex-
perimentieren. Man bestimmt ihr Ge-
schlecht, ihren Namen und die Werte fiir
Mut, Klugheit, Charisma, Gewandtheit,
Korperkraft, Attacke und Parade -
stimmt auch die Mischung aus schlag-
kriiftigen und zauberhaften Helden, kann
der Suchtrupp aufbrechen. Die als Icon
dargestellte Party marschiert dann durch

Die Gilde fiir Wilde

eine aus der Vogelperspektive gezeigte
Landschaft, die es an optischer Schlicht-
heit locker mit dem Gemiit eines Orks
aufnimmt. Auf eine Ubersichtskarte oder
einen Teleporter zum schnellen Uber-
winden groBerer Strecken kann man erst
spiter zuriickgreifen, wodurch sich die
schier endlosen Wanderungen in der An-
fangsphase als recht miihsam erweisen.
Unterbrochen wird der eintonige Spa-
ziergang nur (zu) selten durch kleine
Scharmiitzel oder informative Zufalls-
begegnungen mit anderem FuBBvolk: ein
kurzer Smalltalk, ein wenig Schachern
um begehrte Ausriistungsgegenstinde
des Gespriichspartners, schon lduft man
sich wieder Blasen...

trafverschirfend kommen die ge-
S werkschaftlich vorgeschriebenen

Ruhepausen hinzu, denn von acht
Uhr abends bis morgens Punkt sechs Uhr
bestehen die empfindsamen Recken auf
ithrem Schénheitsschlaf, damit sich der
Lebens- und Magiepunktevorrat rege-
nerieren kann. AuBerdem sollte man den

Bestand an Lebensmitteln bei diversen
Jagdausfliigen aufstocken, was die tig-
lich zu schaffende Wegstrecke ebenfalls
vermindert. Es kann also ganz schon
dauern, bis man endlich in einer Stadt,
einem Dorf oder in einem Dungeon an-
kommt — wovon es nicht gerade iiber-
miBig viele gibt. Die dann erscheinen-
den 3D-Grafiken sind ebenfalls alles an-
dere als zeitgemiB; tatsichlich sahen die
Gemaduer in ,,Bard’s Tale” bereits anno
C64 schoner aus.

a, immerhin eréffnet ein Stadt-
Nbumme] jede Menge Aktions-

moglichkeiten: Mit geniigend
Kleingeld in der Hinterhand erweitert
man sein Equipment, li6t beim Schmied
beschéddigte Riistungen und Waffen re-
parieren oder verschachert Uberfliissiges
beim Schrotthéndler. Fiir das leibliche
Wohl sorgen neben den Kneipiers auch
Heiler, die sogar tote Mitstreiter wieder
auf die Beine bringen konnen. Wer sich
die #duBerst kostspielige Wiederbele-
bungsmaBnahme sparen will, beerdigt
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Diistere Dungeons

die Dahingeschiedenen eben und besorgt
sich Frischfleisch in den Hotels fiir er-
holungsbediirftige Helden. Und wer un-
ter der Last seiner (Gold-) Schitze schon
fast zusammenbricht, kann die Wertsa-
chen auch bei der Bank deponieren. Al-
len Kriegern, Klerikern, Magiern und
Dieben sei dariiber hinaus ein Besuch der
fiir sie zustindigen Gilde angeraten:
AuBer beruflicher Weiterbildung und
umfassenden Infos iiber Land und Leu-
te bieten die Meister ihren Eleven dort
namlich bisweilen lohnenswerte Auf-
trdge an.

benso lukrativ, aber auch wesent-
Elich gefihrlicher sind die Dun-

geonausfliige. Denn in den feuch-
ten Gewolben warten nicht nur teils mit
Fallen gesicherte Schatztruhen auf un-
vorsichtige Abenteurer, sondern zusitz-
lich auch Teleporter, Geheimtiiren, ge-
sundheitsschidliche Energiefelder und
fiese Monsterscharen. Die Kampfhand-
lungen laufen rundenweise ab, wobei
jede Attacke gezielt gegen ein be-

T el -.-u-‘|wam-.wu~uws-.-h- *
vod / L

stimmtes Korperteil des Angreifers ge-
richtet werden kann — eine schematisch
dargestellte Figur mit den geschiitzten
und verwundbaren Stellen des Gegners
macht’s moglich. Neben den iiblichen
Nah- und Fernwaffen ist auch ein ganz
klein wenig Magie im Angebot: Druiden,
Hexer, Kleriker, Ninjas und Magier ver-
fiigen iiber bis zu sechs allgemeine und
je zwei berufsspezifische Zauberspriiche,
sobald sie diese aus den entsprechenden
(nicht ganz billigen) Schmdkern gelernt
haben.

imtliche Aktionen konnen rei-
S bungslos iiber Icons und durch-

klickbare Meniis ausgefiihrt wer-
den; als Fortbewegungsmittel leisten
aber auch die Cursortasten gute Dienste.
Ebenfalls wenig Grund zur Klage bietet
die atmosphiérische Begleitmusik, die ge-
nau wie die guten Sound-FX stark an At-
tics DSA-Rolli ,,Die Schicksalsklinge”
erinnern. Von den bereits angesproche-
nen Schwichen des Gameplays abgese-
hen, bleibt das gréfite Manko von Jaktar

| [GRAFIK

ArSeg,

Zeit zum Monstermeucheln: der Kampfscreen

damit die abschreckend simple PD-Op-
tik; lediglich das Intro wurde halbwegs
ordentlich bebildert. Wie man es we-
sentlich besser machen kann, hat Thali-
on schon vor iiber zwei Jahren mit dem
iiberragenden ,,Ambermoon” bewie-
sen...

ber was hilft’s? Wie es im Mo-
Amem aussieht, werden wohl we-

der ,,Albion” noch ,Sternen-
schweif” den Weg vom PC auf den Ami-
ga finden, und mangels solcher
Highlights (von Erik Simon bzw. aus der
DSA-Kiiche) bleibt den hiesigen Rol-
lenspielern nichts anderes iibrig, als hier
alle Hiihneraugen zuzudriicken. Trostlich
immerhin, daB der Aufenthalt in Salar
vergleichsweise giinstig zu buchen ist —
seine Bestellung richtet man am besten
direkt an: APC & TCP, DorfstraBe 17,
D-83263 Ubersee (st)

JAKTAR - DER ELFENSTEIN
(GAME OBJECT DESIGN/APC & TCP)
FANTASY-ROLLENSPIEL
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Nicht iiberall, wo ,,Jump &
Run der Extraklasse’ drauf-
steht, ist auch dergleichen
drin — das neue Sonderange-
bot aus dem Media Verlag
zum Beispiel enthiilt trotzdem
nur Action der untersten
Preis- und Giiteklasse.

Eine diistere Vorahnung befiillt den Tester
hier bereits beim Entleeren der Box, und
dic undurchschaubare Numerierung der
sechs Scheiben (..Disk 1: Bootdisk™, ..Disk
1 & 27, ..Disk 3 A & B” sowie ..Disk 6: In-
stallation™) ist denn auch der passende
Auftakt zu einer mittleren Software-Trago-
die: Das Booten von Diskette quittieren
AS500 und A2000 mit einer blinkenden Ab-
sturzmeldung, der 1200er verabschiedet
sich mit schwarzem Screen sang- und
klanglos in Richtung Guru. Immerhin
klappte die HD-Installation. wenn auch
kaum vorbildlich. Direkt nach Wahl einer
Zielpartition kopiert die Install-Routine
niimlich einfach drauflos. was befiirchten
liit, daf hier das Hauptverzeichnis mit
Einzelfiles zugemiillt wird. Doch zum
Gliick findet sich schlieBilich ein separates
Directory auf der Festplatte...

Freilich withrt die Freude nur bis zum hél3-
lichen Intro aus einigen Textzeilen und ei-
ner Handvoll unsiiglicher Standbilder im
Achtfarben-Look. Inhaltlich wird dabei
wieder mal der heroische Kampft des Ein-
zelgiingers gegen bose Aliens herautbe-
schworen. doch uns graust’s ja vor nichts:
Mit dem Stick bewalftnet. blickten wir dem
Gameplay ins hiilliche Angesicht. Jedoch
hat es sich mit autl den ersten Blick ganz
anschnlicher Grafik maskiert, denn der
leidlich bewegte Held turnt im Astroanzug
iiber soft und seitlich scrollende Parallax-

Jump & Run
allem letzter

Platttormen. Unterwegs sammelt er so lan-
ge Diamanten ein, bis sich das Tor zum
niichsten von 30 optisch wie spielerisch
kaum unterscheidbaren Abschnitten aufiut.
Hier wie dort schwirren dann tiberall die
im Zwei-Phasen-Takt animierten Mikro-
Aliens (sehen aus wie Miicken. Eulen oder
Raupen) aut villig uninspirierten Bahnen
durch die Liifte. Gezielte Ausweich-
mandver gelingen kaum. der Angriff mit
einer der beiden umschaltbaren Wummen
ist wegen der diirftigen Kollissionsabfra-
ge hitufig zum Scheitern verurteilt. Doch
das macht nur die Hilfte, da ein Energie-
abzug bei Kontakt mit Gegnern oder in der
Pampa installierten Speerspitzen kaum

Sprung in den Tod

s von 30 nahezu
n Szenarien

Sprintschuhe. Uhrenstopper und andere
altbackene Extras, wie sie heutzutage
selbst im PD-Pool kaum noch herum-
diimpeln.

Also ein sehr fades Spiel in ziemlich fader
Grafik, begleitet von unpassender Schla-
germusik und unscheinbaren Sound-FX.
Anders gesagt: Das falsche Programm zur
richtigen Zeit — allein durch die aktuelle
Softwareflaute bleibt Future Space noch
ein biichen Space fiir die Future. (rl)

FUTURE SPACE

(MEDIA VERLAG)

JUMP & RUN

stattfindet — man kann nahezu ungestort o .
vom Start ins Ziel spazieren: selbst das | ‘
Zeitlimit vermag dem (einzigen) Lebens- o
licht des Helden da kaum etwas anzuha- ,,SCHUND”*
ben. Einen Vorteil hat die Sache aber, denn
so bekommen auch Unerfahrene die Platt- GRAFIK 41%
form-Aufziige und begehbaren Pendel der ANIMATION 36%
spiiteren Levels zu sehen. Dazu kommen MUSIK 59%
7 ~ SOUND-FX 36%
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MAILBOX |

Euer Staatsanwalt aus Miinchen
hat ja jetzt doch mal was Anstin-
diges geleistet, indem CompuServe
veranlaB8t wurde, gewisse Adres-
sen aus dem Internet zu sperren,
die (Kinder-) Pomographie verbrei-
ten — meiner Meinung nach ein rich-
tiger Schritt! Es wundert mich,
daf sich die Amis nun dariiber
aufregen und von Beschneidung
der Meinungsfreiheit sprechen:
VerstoBt im Land der unbegrenz-
ten Moglichkeiten Kinderporno-
graphie etwa nicht gegen gelten-
des Recht?

wundert sich Patrick Hartfil aus
Duisburg.

Dein Vertrauen in unsere Sit-
tenwichter in allen Ehren,
doch ist man iiber dem grofien
Teich villig zu Recht entriistet:
Es wurden iiber 200 Foren ge-
sperrt, von denen die wenigsten
mit Kinderpornographie (die
natiirlich tatsdchlich iiberall da
ausgemerzt werden muf, wo
man sie findet!) oder auch nur
sonstigem Schweinkram zu tun
haben — vielmehr hat man kur-
zerhand alle Plattformen mit
sexuellem Inhalt dichtgemacht,
darunter z.B. auch harmlose
Diskussionsforen fiir Schwule,
Lesben etc. Und das ist nicht
nur typisch fiir das indifferente
und vdollig  inkompetente
Kahlschlag-Vorgehen unserer
Staatsanwaltschaft in solchen
Dingen, sondern auch eine
dhnliche Schweinerei wie jene,
welche Herr Doktor Stoll vor
einiger Zeit am deutschen
Zeitschriftenmarkt abgezogen
hat!

Da watschelte ich neulich ganz
zufrieden und entspannt zum Ki-
osk und traute dort meinen Augen
kaum. Dick und fett stand ndm-
lich auf Eurem Cover: ,Meistge-

kauftes ~Amiga-Magazin der
Welt!” Soll das ein schlechter
Witz sein, oder brauche ich eine
Brille? Klért um Himmels willen
Eure Leserschatt auf!

Ubrigens: Eure Begleitdisk war
einfach super! So was gibt’s
doch hoffentlich o6fter, oder?
Zum Beispiel mit den besten
Bildern und Demos aus Joker-
und Demogalerie...

schldgt Henning Lindhoff aus
Wuppertal vor.

Hier eine simple Rechnung:
Deutschland ist bei weitem der
grdfte Markt fiir den Amiga
und der AMIGA JOKER bei
weitem Deutschlands meisige-
kauftes Amiga-Magazin — nach
Adam, dem Riesen, macht das
den AMIGA JOKER zum meist-
gekauften Amiga-Magazin der
Welt. Riesig ist auch, daff Du in
Zukunft mit weiterer toller Co-
ver-Software von uns rechnen
darfst, doch muf zuerst die
Auswertung der grofien Hard-
ware-Umfrage aus dem letzten
Heft kldren, ob sie auf Disk
oder CD erscheint. Und kon-
krete Verkaufszahlen der Aus-
gabe 12/95 mit dem ,, Eishockey
Manager” auf dem Cover wd-
ren fiir unsere Planung auch
nicht schlecht, liegen aber na-
turgemdfS zum jetzigen Zeit-

punkt noch nicht vor. Inzwi-

schen empfehlen wir Dir die
Begleit-CD des MULTIMEDIA
JOKER, wo u.a. auch die fein-
sten Amiga-Demos zu finden
sind. Guck dazu einfach mal

in das aktuelle Betriebsge-
heimnis!

Fiir mich als langjahrigen Amiga-
Fan ist’s schmerzlich mitanzuse-
hen, wie es trotz Escoms Wieder-
belebungsversuchen nicht gelingt,
den verlorenen Boden gutzuma-
chen. Wie auch, wenn sich bei

einer derart medienprisenten
PC-Ubermacht die gnadenlos
schlechte Werbestrategie von
Amiga Technologies darauf be-
schrinkt, einen A1200 lustlos in
die Ladenecke zu stellen und an-
sonsten einfallslose Printwerbung
zu produzieren? Warum werden
die Vorteile der ,,Freundin” (z.B.
Topgrafik und Spitzensound ohne
Extra-Hardware, leichte Bedien-
barkeit und kleiner Preis) nicht
amigamiBig kreativ herausge-
stellt? Wo bleibt der besondere
Flair dieser ehemaligen Traum-
maschine? Warum laufen keine
Grafikdemos in den Schaufen-
stern?

Wenn sich schon 14jihrige
Schiiler im Pausengesprich
iiber 100-MHz-Pentiums als
Stand der Dinge unterhalten
(Papi kauft’s ja), welche Chan-
cen hat dann noch der ehemali-
ge Spielcomputer Amiga? Da
ich nicht warten will, ob und
wann ein eventueller Power-
Amiga den alten Erfolg wie-
derholen kann, bleibt mir nur
die Wahl zwischen Konsolen
und DOSe. Meine ,.Freundin”
behalte ich natiirlich trotzdem,
auch wenn sie so langsam in
die Nostalgie-Ecke rutscht.
Aber vielleicht ist mein Pessi-
mismus ja auch unbegriindet...
hofft Marcus Berg aus Liibeck.

Selbst wenn Deine Argumente
leider nicht von der Hand zu
weisen sind (das Marketing
von AT ist unter aller Kanone,
und der Pentium gilt derzeit
wohl als Maf aller Dinge),
wiirden wir doch nicht gleich
das Kind mit dem Brunnen aus-
schiitten: Die Konsolen haben
es derzeit ja auch nicht leichter
als unsere ,, Freundin” und ihr
gegeniiber sogar noch einige
grofle Nachteile. Der grofte
diirfte derzeit der damit nicht
mdgliche Internet-Zugang sein,
den AT uns Amigos soeben mit
dem ,Amiga Surfer” (ein Pa-
ket aus 1200er, 260-MB-Fest-
platte, Modem mit 14.400
Baud, diverser Software und
100 Freistunden im Internet)
erdffnet hat. Als kleiner Service
hier gleich die Adresse der
Homepage von Amiga Techno-
logies: HTTP://www.amiga.de
Und womdglich taucht ja nun
auch der ersehnte Power-Ami-
ga schneller als gedacht auf?

Als ich Ende November das
Objekt meiner Begierde auf-
schlug (den Dezember-Joker
nidmlich), da sah ich mit Er-
staunen... das beste Inhaltsver-
zeichnis seit langem! Allein die
Erkenntnis, daB in dieser Aus-
gabe Spiele wie ,,Primal Rage”,
»Worms” und ,,Mad News” ge-
testet wurden, raubte mir den
Atem. Ich blitterte also gleich
zu den Wiirmern: allererste
Sahne, perfekt aufgemacht,
einfach genial. Das fingt ja gut
an, dachte ich so bei mir, aber
es sollte noch besser kommen!
Denn nun war die Zeitung im
Heft an der Reihe, manchen



wohl besser bekannt als Test zu
,»,Mad News” — einfach gorilla-
genial! Der Test zu ,,Alien Breed
3D” schlug dem FaBl dann aber
den Boden aus; den habe ich
mir glatt zehnmal durchgele-
sen! So, und nach all dieser
Schleimerei kommen wir nun
zum Ernst des Lebens, denn
solltet Thr diesen Brief nicht
personlich beantworten, sehe
ich mich gezwungen, Brork zu
verraten, daB Ihr ihn stindig
mit Monopoly-Geld bezahlt...
droht Stephan Marten aus
Herdecke.

Wir antworten ja ganz per-
sénlich, wenn auch in der
Mailbox — hey, Du hast doch
nicht ernsthaft erwartet, dafl
wir eine solch wundervolle
Lobhudelei fiir uns behalten
wiirden? Zumal Brork Mono-
poly fiir die Hauptstadt von
Europa und das dazugehdrige
Papier fiir die neue Euro-
Weéihrung hdlt!

1) Laut dem Impressum 12/95
ist Eure Auflage ja wieder auf
iiber 100.000 gestiegen — fragt
sich nur, woran es liegt. Die
Vorweihnachtszeit? Das Come-
back des Amigas? Oder haben
die armen Leser der Amiga James
(wieso verdffentlichen die ihre
Auflage eigentlich nicht?) end-
lich gemerkt, was gut ist?

2) Weg mit den Rahmen in
der Galerie! Verschandelung!!
Lynchjustiz!!!

3) Was ich jedem Amiganer
nur empfehlen kann, ist die
Mitgliedschaft in einem Com-
puterclub. Ich bin z.B. seit eini-
gen Monaten im APC/TCP und
kriege dort prompte Hilfen und
billige PD!

4) Endlich habt Ihr diesen Klein-
anzeigen-Kommerziellen entlarvt,
bravo! Das ging einem schon
ganz schon auf die Nerven...

5) Eure Tips & Tricks sind kiir-
zer geworden, oder?

6) Ein Lob an den Aboversand:
Meine Hefte sind oft schon am
Samstag vor dem Erstverkaufs-
tag da — nicht am Samstag danach,
wie bei den Mitbewerbern!

Ty Wo kann ich mich iiber die

Auflage diverser Magazine in-
formieren, gibt es da Infobro-
schiiren?

8) Wir wollen Sonderhefte
(z.B. Sport) und nicht so einen
komischen Multimedia Joker!
9) Im hiesigen Escom-Shop
gibt es wieder 1200er zu kaufen,
und wenn man dem Verkiufer
glauben darf, dann gehen sie
sogar sehr gut!

freut sich Christian Heid aus
Seeheim.

1) Der Grund fiir die gesteiger-
te IVW-Auflage hat
Amiga selbst leider
tun: Logischerweise
Dezember noch das
111/95,
der
mehr

mit dem
wenig zu
galt im
Quartal
in das unsere wegen
verléingerten Angebotszeit
verkauften Sommer-
Doppelausgaben fallen. Die
hingegen schon
lange, was gut ist, weshalb
laut dem offiziellen IVW-Priif-
ergebnis die verkaufte Auflage
der Konkurrenz weniger als die
Hiilfte der
was auch erkliren diirfte, war-
um sie dort nicht verdffentlicht
wird. ..
2) Wir
meln von Rahmen-Meinungen,

Leser wissen

unseren betrdgt —

sind noch am Sam-
brauchst also nicht gleich aus
dem Rahmen zu fallen!

) Ab in den Club,
da nur sagen.
4) Deine

mal heilig!

kann man

Nerven sind uns nun

5) Tatscichlich wurde das Know

How irgendwann im letzten
Jahr zugunsten des reguldren
Heftreils ein kleines bifichen

gekiirzi. Aber wo weniger Spiele
sind, da sind nun mal auch
weniger Tips dazu.

6) Was, Du hast auch Fremd-
Abos? Schédm Dich!

7) Die ultimative Info-Bro-
schiire ist unser INSIDER! In
diesem Handelsmagazin fiir die
Computerspielindustrie
fentlichen wir jeden Monat ne-
ben dem aktuellen BPS-Index,
allen USK-Altersempfehlungen

verdf-

und vielem mehr auch die
offiziellen IVW-Auflagen der
Fachmagazine. Fiir nur 30,— DM

bist Du ein halbes Jahr lang

live dabei, ein Abo-Coupon

findet sich in diesem Heft.

) Wer ist wir?
9) Na also,
Und wohin laufen sie so?

wer sagt's denn?!

B@stelltelefon: o771 64440
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M JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- £
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG ™
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR ™
40,— DM!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring Z - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

MAILBOX

1) Kann ich meinen 2000er mit
einem AGA-Chip nachriisten?
Wie teuer kiime das, und wire es
anschlieBend mdoglich, AGA-
Games zu zocken?

2) Was ist der Unterschied zwi-
schen einer Speicherkarte und
einzelnen RAM-Bausteinen?

3) Worin unterscheidet sich das nae
OS 3.1 von meinem Kick 2.04?
4) Lohnt sich fiir meinen Rechner
der Zukauf eines CD-Laufwerks?
léchert uns Lars Braun aus
Diisseldorf.

1) Es war mal ein Nachriistsatz
angekiindigt, um den es aber
ziemlich still geworden ist —
sollte sich noch etwas tun, las-
sen wir es Euch wissen.

2) Auf einer Speicherkarte sind
neben den RAM-Bausteinen
noch zusdtzliche Logik-Chips
(z.B. fiir Speichermanagement)
versammellt.

3) OS 3.1 ist deutsch statt englisch,
schneller und AGA-geeignet.

4) Wegen der nahezu durch-
gdngig dafiir  konzipierten
Schillersoft macht ein CD-Lauf-
werk praktisch nur auf AGA-
Amigas Sinn — am besten, Du
besorgst Dir also einen neuen
1200er nebst Silberschleuder!

Um meinen Teil zum Fortbe-

stand des Amigas beizutragen,
habe ich mir einen A1200 Ma-
gic zugelegt — aufgrund Eurer
Notiz in der Novembernummer
war mir auch durchaus klar,
daB es wegen des neuen Lauf-
werks mit dlterer Soft Proble-
me geben kann. Dal} diese
Probleme aber gleich 40 Prozent
meiner Games zum Alteisen
befordern wiirden, hitte ich
denn doch nicht vermutet!
AuBerdem lassen sich die be-
sagten Games auch nicht iiber
meine externe Floppy booten.
WibBt Thr, was da los ist? Ist
von Escom eine Losung des
Problems zu erwarten? Ver-
wendet Thr auch bereits neue

Amigas? Und werdet Thr eine
entsprechende Bemerkung in
den Test schreiben, wenn das
betreffende Game dort nicht
funktioniert?

hofft Benjamin Grundstein aus
Maxhiitte-Haidhof.

Die neue Floppy hat Probleme
mit Spielen, die nicht auf DOS-
Disketten, sondern (z.B. wegen
des Kopierschutzes) auf Fremd-
formaten ausgeliefert werden —
da dies heutzutage nur noch
selten geschieht, darf damit
gerechnet werden, dafl aktuelle
Soft keinen Arger bereitet.
Sollte das im Einzelfall anders
sein, werden wir Euch natiirlich
im Rahmen des Testberichts
informieren. Und seitens Escom
wird zwar an der Sache gear-
beitet, kurzfristig ist von dieser
Seite jedoch kaum mit Abhilfe
zu rechnen. Fiir Bastler wiire somit
zu iiberlegen, ob sie die heikle
Floppy nicht durch eine andere
ersetzen, um den Streik zu be-
enden. Just die betroffene Soft-
ware auf Fremdformaten kann
ndmlich in aller Regel nicht
von einem externen Laufwerk
aus gebootet werden, wie es
mit neueren Betriebssystemen
grundsdizlich ja méglich ist.

AR L S T

1) Vor kurzem habe ich mir
»Gloom” zugelegt und hatte an-
gesichts Eures Tests auch kei-
ne Bedenken beziiglich meiner
SpeichergroBe. Leider mubBte ich
dann feststellen, daB ich trotz
meiner 6 MB RAM (davon 2 MB
Chip-RAM) nicht die Option
,Full Screen Window™ mit der
hoheren Auflosung anwihlen
konnte. Wie kommt das?

2) Werden eigentlich spezielle
1300er-Programme auch auf
1200ern laufen? Wenn ja, mit
welcher Hardwarekonfiguration?
3) Warum kann man ,,Subwar
2050” (AGA) nirgendwo kaufen
oder bestellen? Oder bin ich an
den falschen Hiéndler geraten?
4) Wird man ein Quadrospeed
CD-Laufwerk auch mal unter
500,— DM erwerben konnen, oder
bleiben die Teile so teuer?
fiirchtet Boris Slogar aus Kehl.



1) Tut uns ja furchtbar leid,
aber man kann bei ,,Gloom”
zwar die Grifle des Grafikfen-
sters und auch die Auflosung
verdndern, aber nicht gleichzei-
tig bei maximalem Bildschirm
auf hdchste Auflosung schalten
— egal, wieviel RAM unter die
Haube gerammit wurde.

2) Da es noch keinen 1300er
gibt (und erst recht keine
1300er-Soft), fillt uns die Ant-
wort schwer...

3) Das futuristische U-Boot
von MicroProse schwimmt nun
bereits seit einem runden Jihr-
chen iiber den Markt, gut mog-
lich, daf3 es bei den meisten
Héindlern schon abgetaucht ist.
Da helfen nur Ausdauer bei der
Suche oder vielleicht auch ein
Kleinanzeigen-Periskop.

4) Den originalen Quadrospeeder
von Amiga Technologies (, Q-
Drive”, Test im néichsten Heft)
gibt es fiir nund 450— DM; aber
kommit Zeit, kommt Preissturz.

Als stolzer Besitzer eines mit
vielem Schnickschnack aufpo-
lierten A1200 schaue ich mit
groBem Interesse die neuen
Folgen von ,DSV Seaquest”.
Nicht nur, weil mir diese (mit
Unterstiitzung der ,,Freundin”
produzierte) Serie ohnehin gefillt,
sondern auch, weil ich endlich
mal wieder Amiga-Werbung
im Fernsehen bewundern will.
Aber die gab es wohl nur zur
ersten Staffel, dabei wire das
doch der Kniiller fiir AT — zu-
mal jetzt, wo es wieder Amigas
zu kaufen gibt!

entriistet sich Michael W. Ro6-
der aus Kaiserslautern.

Selbst wenn nach unserem
Wissensstand auch die Trick-
sequenzen der neuen Folgen
mit Amiga-Technologie erstellt
wurden, ist Amiga Technolo-
gies eben nicht mehr dieselbe
Firma wie einst der Werbepart-
ner Commodore. Will sagen,
daf da wohl einfach Vertrige
ausgelaufen sind. Und wegen
des oft gescholtenen Mager-
Marketings der Escom-Tochter
offenbar nicht erneuert
den...

Wur-

Endlich wurde die PC-Vorherr-
schaft im Bereich der 3D-Bal-
lerdungeons gebrochen, da stellt
sich unsereinem schon das nich-
ste Problem in den Weg: 3D-
Beat’em Ups! Spiele wie ,,Virtua

Fighter” oder ,,Toshinden” sind
ja derzeit total in, werden aber
wohl von der derzeitigen ,.Freun-
dinnen”-Generation nicht mehr
zu bewiltigen sein — schlieBlich
hat hier ja sogar die DOSe
ziemliche Probleme...

Was anderes: Wird es eigentlich
von ,,Die Siedler” jemals eine
Fortsetzung geben? Dank Eurer
Tips war das Original nimlich
kein Problem mehr fiir mich,
und nun warte ich auf eine
neue Herausforderung!
langweilt sich Christian Moller
aus Ju...irgendwas.

Wahr ist, daf mit der , Diamond
Edge” erst kiirzlich eine PC-Karte
mit Spezialchip zur Beschleuni-
gung von 3D-Grafik erschienen ist,
fiir die man eigens zu Demonstra-
tionszwecken Segas ,, Virtua Figh-
ter Remix” eingeDOSt hat. Wahr
ist auch, dafl Blue Bytes , Die
Siedler 2” noch im Friithjahr am
PC heimisch gemacht werden. Die
Kunde von einer Amiga-Umset-
zung wire dagegen derzeit lei-
der nur ein Geriicht...

An die Spriiche meiner PC-
Freunde (,,Der Amiga ist tot!”)
habe ich mich langsam schon
gewohnt, nur eine iible Nachrede
geht mir wirklich an die Nieren,
weil sie ndmlich sogar wahr ist:
»Der Amiga ist langsam!” Es hat
keinen Wert, das Problem schon-
zureden, indem wir auf Fast-
RAM-Erweiterungen oder Turbo-
karten verweisen; viel wichtiger
wire statt dessen die Frage,
warum Amiga Technologies die
Maschinen nicht mit anstidndi-
gen Prozessoren ausstattet. Die
,JFreundin™ hat ca. 14 MHz, wenn
ich mich nicht tdusche — warum
kann sie nicht ab Werk 50 oder
100 MHz haben? Ich bin mir
sicher, daB fiir solche Gerite
ein Markt bestiinde!

GmB- und Elnze!hande.' fur Amiga / PC / Acom Risc PC
| Monitore fiir alle Amiga | (Turbokarten Amiga )
Monitor Amiga 1438S 14" 589,  Ami
s miga 500
15-40kHz / integrierte Stereolautsprecher 68020/ 14 MHz RAM Option bis 4 MB 198.-DM
strahlungsarm nach MPRII
68020/ 14 MHz 4 MB-RAM / Uhr 408,-DM
Nokia ValueGraph 447TV 17" 1790,- Ami 600
43.2cm 15KHz-(PAL) / 30-64kHz (VGA) miga 68020 /28 MHz 289.-DM
incl. kabeltauglichem Fernsehtuner Amiga 1200 (Blizzard/MTEC/Apollo)
incl. Aktiviautsprechem / Videotextdecoder 68020 / 28 MHz incl. 4AMB-RAM / Uhr 389,-DM
68030 / 28 MHz RAM Option bis 8 MB 279,-DM
[ Drucker ] 68030/ 50 MHz RAM Option bis 16 MB  329,-DM
SCsSiI Option 169,-DM
Citizen Swift 200 24 Nadeln 399,- Coprozessor 68882 33MHz 129,-DM
Citizen Swift 200 Colour 24 Nadeln 499,-
Canon BJ 200 ex Tinte 389,-
Canon BJC 4000 Colour Tinte 579,- LS’MM Moduie ]
Canon BJC 610 Colour Tinte 969,- N E
HP Desijol 600 Tinte 599 up 219 DM aMs 420, DM
HP Deskjet 660 Colour  Tinte 689,- 16 MB 799 -DM '
HP Deskjet 850 Colour  Tinte 949,- &
Epson Stylos Colour Il Tinte 799,- =
Brother HL 630 Laser 8ag- | MOdems *inci. FAXDFU und BTX Software
HP Laserjet 5L Laser 999,-
Druckertreiber fiir alle gdngigen Drucker a.A. TKR 14.400 Baud extern * 199,-DM
Creatix 28.800 Baud extern 349,-DM
TKR 28.800 Baud extern V.34 * 389,-DM
[F esiplatten ] USRobotics Sporister 28.800 ext. V.34 499,-DM
USRobotics Courier 28.800 ext. V.34 890,-DM
fir Amiga 500 extern
incl.Controller und 8 MByte RAM Option [Scanner }
850 MB 529,-DM 1.27 GB 619,-DM
- . 64 Graustufen /400 dpi / incl. Software 179,-DM
flir Amiga 200Q intern Farbscanner / 400 dpi / incl. Software 299,-DM
incl.Controller und 8 MByte RAM Option Mustek Flachbettscanner Colour SCSI 579,-DM
850 MB 499,-DM 1.27 GB 589,-DM Epson GT 6500 Flachbettscanner SCSI 949,-DM
fiir Amiga 600/1200 2.5" intern | Videohardware )
209 MB 299,-DM 340MB  349-DM  y.C Genlock Electronic Design 619,-DM
540 MB 499.-DM Neptun Genlock  Electronic Design 1039,-DM
- Sirius Genlock Electronic Design 1569,-DM
fir Amiga 600/1200 extern VLAB Motion 2.2 Macrosystem 1899,-DM
incl. Overdrive Enhanced IDE Controller Toccata Macrosystem 529,-DM
B50MB  568-DM  1.27 GByte 689,-DM [ Zubehér J
3.5" Festplatten AT-Bus 35" Diskettenlaufwerk  Amiga extern  99,-DM
850 MB 309,-DM 127GB  429,-DM  3.5" HD Diskettenlautwerk Amiga extern  189,-DM
1.6 GB 499,-DM 3.5" Diskettenlaufwerk Amiga 500 intern 69,-DM
3.5" Diskettenlw. Amiga 600/1200 intem  89,-DM
"
?'?GBSCS' F:QSFS[LGHEZ 0GB 899.-DM Netzteil far Amiga 500/600/1200 4.5 A 89,-DM
40GB 1690.-DM : G Kickstartrom 1.3 und 2.04 je 59,-DM
. » Kickstartrom 2.05 (37.350) Amiga 600 HD 89,-DM
Amiga Maus 260 dpi 29,-DM
LCD—ROM Laufwerke } Amiga Maus 400 dpi 39,-DM
Amiga Maus 300dpi / volloptisch / 3 Tasten  79,-DM
Amiga 2/3/4000 Amiga Trackball mit leuchtender Kugel 79,-DM
Tandemcontroller 149,-DM
Double Speed  incl. Gontroller 249,-DM LSOﬂware }
Quad Speed  incl. Controller 349,-DM
Amos the Creator Basic 79,-DM
Amiga 600/1200 Overdrive Personal Write Textverarbeitung 59,-DM
incl. CD32 Emulation / Kodak Photo CD-Viewer ~ Final Copy Il Textvararhoitung 78,:0M
Overdrive Controller 199,-DM  Personal Paint 6.3 Grafik 69,-OM
Double Speed  incl. Controller 349,-DM Eg&;ﬁ Pairelv) O bicr g
Quad:Speed.  Incl. Gontioker 41600 AdPro Scanner Treiber Epson GT 299:-DM
Scala MM 400 Multimedia 459,-DM
AT-Bus CD-ROM Laufwerke Scala MM 400 update 199,-DM
Mitsumi FX 001 DE Double Speed 149,-DM  geala EE 100 399,-DM
Mitsumi FX 400 Quad Speed 229,-DM Adorage 2.5 219,-DM
Clarissa Pro V3 379,-DM
SCSI CD-ROM Laufwerke Workbench 3.1 A 500/2000 incl. ROM  169,-DM
Sanyo 2545H quad Speed 299-DM  Workbench 3.1 A 600 incl. AOM 169,-DM
Panasonic CR504  quad Speed 329-DM  Workbench 3.1 A 4000 incl. ROM 179,-DM
Toshiba 5301 B 4.4 fach Speed 539,-DM  Workbench 3.1 A 1200 incl. ROM 179,-DM
Turboprint 4.0 Druckertreiber 119,-DM
| SCSl Controller Amiga | (5
9 (Amiga 1200 - 4000 ]
Oktagon SCSlincl. 8MB RAM Option 259,-DM
Fastlane Z3  incl.128MB RAM Option 589,-DM  Amiga 1200 - 2MB 699,-DM
Squirell PCMCIA Amiga 1200 219,-DM  Amiga 1200 - 2MB/ 420 MB-Festplatte  990,-DM
Amiga 1200 - 2MB / 850 MB-Festplatte 1059,-DM
- Amiga 1200 - 2MB / 1275 MB-Festplatte 1149,-DM
| Speichererweiterungen | *™* S
] Amiga 1220 - 6MB/28 MH2/850MB-HDD  1499,-DM
Amiga 500 512 KB incl. Uhr/ Akku  59,-DM  Amiga 1230 - 6MB/50 MHz/850MB-HDD  1699,-DM
Amiga 500 2MB incl. Unr / Akku 179,-DM
Amiga 600 1MB 79,-DM  Amiga 4000-040 Tower 4599,-DM
ZIP-RAM's 514400 (AlfaPower) 49,-DM 10 MB-RAM / 1 GB - SCSI Festplatte
>
telefonische Bestellannahme || Alle aufgefihrten Preise beziehen sich
Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Uhr | auf den Stand vom 30.11.1995.
T Aufgrund von Preisschwankungen und ||
Sa. 10.00 - 12.00 Uhr [{~'9 9

Einkaufsvorteilen erfragen Sie bitte
unsere gunstigen Tagespreise.

Direktversand per ’
Post oder UPS Nachname

Handleranfragen erwiinscht
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MAILBOX

Habt Thr iibrigens auch schon da-
von gehort, daB der sog. , Fat Gary™-
Chip des 1200ers defekt sein soll?
Das sagte mir jedenfalls der
Hiindler, als meine Speichererwei-
terung nicht richtig laufen wollte.
Er meinte, dabei wiirde es sich
um einen generellen Produktions-
fehler handeln. Kénnt Ihr das
bestitigen?

fragt Jens Klawon aus Warden-
burg.

DaB der Amiga nicht so schnell
wie gewiinscht spurtet, liegt nicht
bloff am mit 14 MHz getakteten
Hauptprozessor (dafiir gibt’s ja
Turbokarten), sondern auch und ge-
rade an den Grafik- und sonstigen
Zusatzchips. Die gesamte Archi-
tektur des Rechners zu renovieren,
ist natiirlich emtweder sehr teuer
oder sehr zeitaufwendig. Vermutlich
sogar beides, weshalb es auch nicht
sooo verwunderlich ist, dafi AT
nicht von heute auf morgen mit
einem Power-Amiga riiberkommen
kann. Was nun aber Fat Gary be-
trifft: Hunderttausende von funktio-
nierenden 1200ern mit zZigtausen-
den von funktionierenden Spei-
chererweiterungen strafen Deinen
Hiindler Liigen. Womit sich frei-
lich nicht ausschliefen lift, daB
Dein persdnliches Gary-Dickerchen
tatsdichlich eine Macke hat. ..

1) Ich will mir demnichst eine
Blizzard-Turbokarte mit 50 MHz
zulegen — wird dadurch der ei-
gentliche 1200er-Prozessor zum
Friihrentner? Wenn ja, kann man
ihn nicht doch iiber Tricks wie-
der zur Mitarbeit bewegen?

2) Ich spiele, benutze Textverar-
beitungen und rendere hin und
wieder. Wiire da vielleicht ein 50-
MHz-Coprozessor besser als die
Turbokarte?

3) Wie sieht es mit der Stromver-
sorgung aus, wenn ich via PCM-
CIA-AnschluB ein CD-ROM
Laufwerk anbaue?

griibelt Martial T. Zecha aus Koln.

1) Korrekt, der Turbo legt den
Hauptprozessor lahm — da eine
Doppelnutamg zwar interessant
wre, technisch jedoch leider nicht
mdglich ist.

2) Manche Coprozessoren fiir den
Amiga gibt es ohnehin nur auf Tur-
bokarten, und der 50-MHz-Bliz-
zard verfligt auch zumindest iiber
eine solche Nachriistmiglichkeit —
Gliick gehabt!

3) Unser Richy verwendet privat
Just die von Dir angedachte Konstel-
lation und hat damit keine Proble-
me — auch wenn die Stromzdfithr
hier prinzipiell schon eine Schwach-
stelle darstellt. Auf der sicheren
Seite wdrst Du natiirlich mit einem
CD-ROMer mit eigener Stromver-
sorgung oder zumindest einemn stiir-
keren Netzteil fiir den Rechner.

Vielleicht solltet Ihr fiir ibrig-
gebliebene 500er wie mich den
Fossilien-Joker rausgeben, was
auch den Vorteil hiitte, daB Ihr ihn
als Flugblatt verteilen konntet.
Es ist namlich so, daB ich einer
von diesen armen Schiilern bin,
die sich neben dem Auto nicht
auch noch einen neuen Rechner
leisten kénnen, weshalb ich doch
dafiir wiire, daB die Hersteller
auch noch mal gelegentlich ein
nettes Game fiir meinen Ur-
Amiga entwickeln — derweil muf
ich mich halt mit Klassikern
iiber Wasser halten, die ja 16b-
licherweise sehr preiswert ange-
boten werden. Jedenfalls moch-
te ich Euch noch fiir die tolle
Arbeit danken, die Thr in den
letzten sechs Jahren geleistet
habt. Hoffentlich werdet TIhr
noch lange das beste Magazin
bleiben!

driickt uns Thomas Dannenhau-
er aus Schorndorf die Daumen.

Die Lisung Deines Problems ist
doch ganz einfach: Das Auto
mufl weg und ein neuer Amiga
her! Den Weg zur Schule kannst
Du dafiir dann im Zug der Zeit
zuriicklegen...

Ich habe einen 1200er, den ich
an einen PC VGA-Monitor an-
schlieBen mochte. Jetzt gibt’s nur
ein Problemchen: Der Amiga
schickt bei Programmen, die nicht



unter der Workbench laufen,
horizontale Ablenkfrequenzen
von 15 kHz an den Monitor,
welcher leider bloB mit 30 kHz
aufwirts fertig wird. Ich nehme
an, daB ich einen Flickerfixer
bendtige und habe mich dem-
entsprechend schon umgehort,
doch stets lautete die Antwort:
,-Haben wir nicht!”, , Gibt es nicht!”
oder gar ,Niitzt ohnehin nix!”.
Also bin ich im Augenblick
ziemlich verwirrt und bitte
Euch um eine gescheite Antwort.
Bringt so ein Teil was und wo
bekomme ich es her?

seufzt Wolf Michael Gerlach aus
Goppingen.

Kann ich mein CD* via SX* an
einen A600 anschlieBen? Auf
diese Art mochte ich den 600er
als Diskettenlaufwerk fiir das
CD* nutzen.

spekuliert Matthias Mette aus
Gostemitz.

1) Was sich Gametek da bei ,,Star
Crusader” geleistet hat, schieBt ja

wohl den Vogel ab! Ich kann
einfach nicht glauben, dal immer
noch so viele Softwarehiiuser der
Meinung sind, es lohne sich nicht,
etwas mehr Aufwand fiir Amiga-
Grafik zu betreiben — oder wie
sonst soll man sich diese billige,
Vektor-Optik erkldren? Da sieht ja
selbst mein altes ,,Gunship 2000”
besser aus! Na, es wird sicher
nicht mehr lange dauern, bis sich
eine Methode findet, die Polygone
mit Bitmaps zu iiberziehen, ohne
daB gleich ein hoffnungsloses
Geruckel daraus wird. SchlieBlich
galten ja auch 3D-Ballerdun-
geons lange Zeit am Amiga als
nicht machbar, und dann ging es
auf einmal doch.

2) Falls ,,First Encounters” jemals
erscheinen sollte, tippe ich auf
eine dhnliche grafische Pleite
wie bei ,Star Crusader”. Oder
was meint Thr?

3) Es gibt eine Methode, seine
Turbokarte zum Nulltarif zu tunen!
Die ist nicht neu und steht auch in
den Handbiichern, aber weil viele
Amiger-User dort sicher niemals
hineinschauen, kann ein Tip ja
nicht schaden, oder? Wenn Ihr
also eine 030er-Turbokarte mit
Fast-RAM habt, dann koénnt Thr
den Burst-Cache aktivieren und
das Kickstart ins 32-Bit-Fast-RAM
kopieren. Tragt dazu folgende
Zeile in die User-Startup ein: cpu
cache burst fastrom. Und nun ver-
gleicht mal das Tempo vor und
nach der Behandlung! Diese Fast-
rom-Option kostet iibrigens rund
500 KB Speicher, ist aber trotz-
dem wirmstens zu empfehlen.
Wichtig dabei: Den besagten Be-
fehl nicht in die erste Zeile der
Startup-Sequenz eintragen!

4) Ich wiirde einen Amiga Joker
mit CD voll befiirworten. Neben
PD-Soft, Demos und Previews
kommerzieller Soft konnte man
auch die Tips & Tricks aus dem
Know How draufpacken. Oder die
aktuellsten Virenkiller und viel-
leicht sogar hin und wieder eine
Vollversion? Das Heft diirfte dann
sogar 12,— bis 14,— Mérker kosten!
erlaubt uns generts Igor Vucinic
aus Rinteln.

Versaned Sel

d

P — M
vice @mublH]

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO.
Laden in Kassel

FiunffensterstraBle 9
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00,

Sa. 1 0 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
0.~ Fr. 9.00-13.904 13,30-18,9° Uhr,
Sa. 9.9°-12.% Uhr

=DO. 90180, FR. g%~ 1700

— T | HauptstraBe 5
O DI N‘ A-;1p 61 si:. t'eiUGiilsen

Versand in Osterreich
Tel.: 02763/2047 Fax: 02763/2031
Mo. - Fr. 9.°0-17.°¢ Uhr
Umrechnungsmodus:
DM:6S=DMx 8

I AMIGA I [ AMIGA Sonderposten
3 PACK COMPILATION inkl. PREM. MANAGER 2 *SPACE KINGS QUEST Il DT, ANL. 29
CRUSADE / ZOOL 2 DT. ANLEITUNG KINGS QUEST Il DT. ANL. 29
AIRBUS A 320 Il KOMPL. DEUTSCH 75.90 KINGS Q‘Ut_ST 4 DT. ANLEITUNG 29
ALIEN BREED 3 D OT. ANLETTUNG A1200) 6590 | KINGS QUEST 6 29
APPROACH TRAINER (AIRBUS) KOMPL, DT, 6580 | K240- UTOPlA I~ 29
AWARD WINNERS PLATINIUM INKL. LEMMINGS / LEGEND OF VALOUR 19
CIVILIZATION / ELITE 2 KOMPL. DT. 75,80 LION KING (KONIG D. LOWEN) KPL. DT. A 1200 za
BATTLE FIELD CREATOR 2.05 (HIST.LINE) 5380 | LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUCH 2880 | LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT 29
BING ! KOMPL DT. (2M8 + HD) 7950 | MICROPROSE GOLF DT ANLEITUNG 18
CITADEL 49,90 | MISSILES OVER XERION DT VERSION 12,

CLASSIC ADVENTURES — LUCAS ARTS - inkl. -LOOM /
INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY
ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT, 1MB B9,90

COLONIZATION KOMPL. DT. 69,90
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH 85,90
DER SEELENTURM KOMPL. DT. NUR A 1200 85,90
DUNGEON MASTER Il - LEGEND OF SKULLKEEP -
KOMPL. DT. NUR A 1200! 75,90
FEARS KOMPL. DEUTSCH (NUR A1200/4000) 69,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 66,90

FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS. 1 MB 65,90
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION 54,90

FUSSBALL TOTAL KOMPL DEUTSCH 49,80
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
HATTRICK BUNDESUIGA MANAGER 3 KOMPL. DT. 79,90
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL. DEUTSCH 69,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69,80
LOLLYPOP DT. ANL. 65,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 69,80
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 75,90
PIZZA CONNECTION KOMPL DT. 1MB 85,90
PLAYER MANAGER 2 NUR A1200 59,90

ran TRAINER KOMPL DEUTSCH 79,90
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL. DT, | 79,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL 50,90
SKIDMARKS Il - SUPERSKIDMARKS DT. ANLEITUNG 54,90
SOCCER STARS 96 KOMPL. DEUTSCH 65,90
SUPER STREET FIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 59,80
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT 30.90

90

VIROCOP (AUCH A1200) DT. ANLEITUNG 49,

VIRTUAL KARTING NUR A1200 49,90
WHALES VOYAGE Il KOMPL. DT, 65,80
WHEELSPIN DT, ANL. | 59,80
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER K.D 58,80
WORMS KOMPL. DT 65,90
XIT DT. ANLEITUNG 38,80
Z° (BITMAP BROTHERS) DT. ANLEITUNG | 65,90

| AMIGA Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KID 2.0 K.D.
A-TRAIN KOMPL. DEUTSCH 1MB

ALL DOGS GO TO HEAVEN
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1MB
B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL.
BEASTLORD DT. ANL.

BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DT.
BIRDS OF PREY

BITMAP BROTHERS COMPILATION VOL. | DT. ANL.
BLITZKRIEG 1MB

BUDCKHAN DT. ANLEITUNG
CAMPAIGN 2

CIVILIZATION

CRYSTAL DRAGON

DIiE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB
DINGSDAI KOMPL. DT.

DREAMWEB KOMPL. DT NUR A!E‘UO
DUNE | KOMPL, DEUTSCH

DUNE Il - BATTLE OF ARAKiS -
ELFMANIA

ELITE 2 -FRONTIER- KOMPL. DT.
ELITE PLUS DT. ANL

EMPIRE SOCCER DT ANL. 1MB
EMLYN HUGHES INT. SOCCER

F-19 STEALTH FIGHTER DT. ANLEITUNG
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANLEITUNG
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB
FIELDS OF GLORY DT. ANLEITUNG
FOOTBALL GLORY

GUARDIAN

GLUCKSRAD KOMPL. DT.

HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG

HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL.
INDIANAPOUIS 500

ISHAR Il KOMPL DT.

JACK NICI..AUS GOLF D'!' ANLEITUNG
JIMMI WHITE SNOOKER

JURASSIC PARK DT. ANL.

KID CHADS DT. ANL

KINGS QUEST | DT, ANL_ 29,90

NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ

£8BEBLLERBEEE 8888'8'8'8'3'8'8'8

BORODINO & WATERLOO 2g
OVER THE NET 19
OVERLORD 1 MB 2g
PACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2 1 MB 2g
PGA TOUR GOLF PLUS 34
PINKIE 9,
POLICE QUEST | 1MB 34,
POLICE QUEST 2 - SEERRA DT. ANL 34
POLICE QUEST 3 1 34,
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS DT. ANL. 19,
POPULOUS 2 DT. ANLEITUNG 19,
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,
PREMIERE MANAGER 3 1 MB 29.90
PRINCE OF PERSIA DT. ANLEITUNG 19,90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 29.90
REACH FOR THE SKIES 35.90
REUNION DT. ANL. 1MB 19.90
RISKANT KOMPL. DT. 9,90
ROADKILL 24,90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANL 29,90
ROAD RASH 1MB. 25,90
ROME AD 92 29,90
SECOND SAMURAI 18,90
SENSIBLE GOLF DT. ANLEITUNG 34,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL 18,90
SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG 28,90
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 28,90
SIM ANT KOMPL. DEUTSCH 19,90
SIM EARTH KOMPL DEUTSCH 1MB 2090
SKIDMARKS | 1MB 19.90
SPACE HULK

SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG
SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT,
SPECIAL FORCES DT. ANL.
STARLORD DT HANDBUCH
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB
SUBURBAN COMMANDO

BoBaBEaB
88B8REREE

SUPER SPACE INVADERS DT. ANL.

SUPER TETRIS DT. ANLEITUNG 19,90
SYNDICATE 1 MB 29,90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90
TOP GEAR 2 DT.

TORNADQ inkl. OPERATION DESERTSTORM 1 MB 24,80
TRIVIAL PURSUIT KOMPL. DEUTSCH 19,90
TROLLS 15,90
TURBO TRAX 29,90
URIDIUM It DT. ANL. 19,90
WAR IN THE GULF 1MB 19,00
WETTEN DASS...77 KOMPL. DT. 9,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 1 MB 26,90
WING COMMANDER 1MB KOMPL. DT 29,90

WOLFCHILD 19,90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY KPL.DT.1 MB 2490
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG

AMIGA CD 32
FEARS KOMPL. DT. | 69,90
KINGPIN ARCADE SPORTS BOWLING 29,90
RYDER CUP GOLF 9,90
SEELENTURM KOMPL DT. | 59,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL 19.90
THEME PARK 29.90
AMIGA 1200
ACTION REPLAY fir AMIGA 1200 DT. ANL. 139,00
ALADDIN DT. ANL. 69,90
BING ! KOMPL. DT, 79,90
COALA DT. ANLEITUNG 49,90
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 49,90
DER REEDER KOMPL. DT. 89,80
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 29,80
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL. DT. 79,90
LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG 59,90
PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG 58,90
ROBOCODE - JAMES POND 2 - 9.90
SOCCER KID DT. ANLETUNG 19,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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die

lange Encounters-Verzige-
rung am Amiga mal ganz opti-
mistisch darauf zuriick, daf8
Gametek uns bei diesem grofien
Titel eine Begegnung mit schick
texturierten Polygonen der flotte-
ren Art ermdglichen will.

3) Prima Tip, nur auf AGA-
Rechnern bringt diese Opera-
tion wegen den dort ohnehin
vorhandenen  32-Bit-ROMs
wenig. Doch im Namen aller
AS500/2000-User: Raider heift
jetzt Twix! N&, das war der
falsche Spruch. Also noch mal:
Danke heifit merci!

4) Zwar miissen wir beziiglich
einer Cover-CD die Ergebnisse
unserer Hardware-Umfrage ab-
warten, aber soviel kiinnen wir
Dir jetzt schon versprechen:
Mit Beilagscheibe wiirde das
Heft ganz bestimmt zumindest
14,80 DM kosten!

Warum verotffentlicht Thr nicht
mal eine Liste mit allen Firmen,
die sich generell oder gegen Zu-
zahlung zu Umtausch- bzw.
Update-Aktionen bereit erklidren
— z.B. von Disk auf CD, von
PC auf Amiga, von ECS auf
AGA usw.? Dann wiren Kom-
mentare wie bei ,,Chaos Engine”
(,,Spiel verscherbeln und CD-
Version kaufen!”) unnotig. Als
Grundstock fiir eine solche Liste
mdchte ich Euch schon mal ver-
raten, daB Renegade die Chaos-
Maschine auf CD* umtauscht,
Millennium dasselbe mit ,. James
Pond 3” tut und Mindscape die
PC-CD-Version von ,Megarace”
gegen eine CD*-Fassung aus-
wechseln will (da hab ich ‘ne

schriftliche Zusage), wenn die denn
irgendwann kommt — im Moment
sieht es ja eher nicht so aus.
bedauert Peter Beermann aus
Steinfurt.

Die Wahrheit ist leider, daf§
das eine ziemlich kurze Liste
wiirde. Denn insgesamt liegt
der Update-Service (gerade am
Amiga) doch arg im argen, und
aus eigener leidvoller Erfah-
rung bzw. nach der Lektiire un-
gezdhlter Leserbriefe zu diesem
Thema kdnnen wir es auch
kaum noch guten Herzens emp-
fehlen, teure Originale einfach
so auf Treu und Glauben auf
die Reise zu schicken. Wer es
dennoch tut, sollte das unbe-
dingt per Einschreiben machen
und sich am Ende nicht bei uns
beschweren (,Ihr habt doch
geschrieben...) kdnnen — daher
lieber keine Liste, aber ein
Sonderlob an die wenigen
Softwarehduser, die ihren Kun-
denservice ernstnehmen!

1) Kann man die CD des MULTI-
MEDIA JOKERSs auch an einem
A600 mit CD-ROM verwenden,
oder braucht man auf alle Fiille
einen 1200er?

2) Was haltet Ihr von der Idee,
im Bewertungsblock der CD-
Games eine Spalte einzurich-
ten, die dariiber Auskunft gibt,
ob man das Teil nur auf dem
CD* oder auch auf einem
1200er zocken kann?

3) Ihr konntet doch mal Euer
Computer-ABC als Sonderheft
herausbringen!

4) Wird es ,,Z” nun wirklich wie
angekiindigt auf dem Amiga
geben?

5) ,.Gloom™ habt Ihr ja als brutal
und abartig, jedoch zur Freude
des Staatsanwalts ohne Noten fiir
SpielspaBl und Gesamteindruck
gewertet. In einem Konkurrenz-
blatt wurde dasselbe Game mit
-gut” bewertet und die Grafik als
,.komisch” eingeschiitzt — haben die
Typen vielleicht keine Ahnung
(die CD-Fassung von ,.Speed-
ball 2 bekam ebenfalls en,Gu”. . ),
oder seid Thr verstiindlicherweise
tibervorsichtig gewesen?

6) Der Freak-Comic war ja
echt lustig, aber wo bleibt das
angekiindigte Interview zu den
neuen Amiga-Viren?

wundert sich Martin Klingner
aus Berlin.

1) Prinzipiell geniigt fiir die
Begleit-CD unseres Schwester-
magazins zwar ein 600er, nur
muf3 der viele AGA-Stoff auf
der Scheibe dann halt auflen
vor bleiben.

2) Da es bislang noch keinen
allgemeingiiltigen Konfigura-
tionsstandard fiir 1200er mit
CD-Laufwerk gibt, wiirden ent-
sprechende Angaben die Info-
Box sprengen. Doch mit Erschei-
nen des ,,Q-Drive” von AT mag
sich das in Kiirze dndern!

3) Schon, aber noch sind wir
mit unserem Computer-Latein
Jja nicht am Ende.

4) Das wollen wir doch schwer
hoffen, zumal Warner Interac-
tive die Zusage fiir eine Amiga-
version von ,,Z” aufrecht erhdilt!
5) Wir stehen zu unserer Mei-
nung. Und die lautet u.a., daf
die Konkurrenz oft selber , ko-
misch” ist und ohnehin nie eine
Ahnung hat...

6) Dr. Freak ist dem Viren-
professor nach wie vor auf der
Spur, aber wie das mit Profes-
soren nun mal so ist — sie sind
ein ganz eigenes Vilkchen und
verschieben oft und gerne In-
terviews, wenn sie nur in der
warmen Studierstube hocken
bleiben kiinnen!

Noch sind wir nicht soweit, noch
ist trotz aller Staatsanwilte halb-
wegs freier Meinungsaustausch
fiir alle Ziel- und Randgruppen
mdoglich — soweit es Eure Korre-
spondenz mit uns betrifft, sogar
iiber CompuServe und Internet!
Ihr diirft Euer Bier also getrost
weiter hinter die Binde schiitten,
denn fiir Lob, Kritik, Anregun-
gen, Fragen und andere sexuelle
Belistigungen stehen Euch wei-
terhin unsere nachfolgenden
Adressen offen. Antwort gibt’s
allerdings nur, wenn RUCK-
PORTO beiliegt (Auslinder ver-
gewaltigen bitte Internationale
Antwortschweine) und wir den
Absiinder enthiillen kénnen und
der Schrieb nicht ohnehin in der
Quilbox landet. Nur in einem
Punkt sind wir priide: Bei E-Mail
sind Abo- und Shop-Bestellun-
gen sowie Teilnahmen an Preis-
ausschreiben verpdnt, wozu
gibt’s schlieBlich die Leute in
der gelben Post-Reizwiische?

JOKER VERLAG
-MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-83630 GRASBRUNN

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,32%2
E-MAIL INTERNET:
100332.322@compuserve.com

Sovrien Nir NItHT
M. Hir ‘NER.
BRTLHSTANKE w00 &

PEILHNER XY K VI /5

Tew 610 HiER DR Jpss
— Dir MACHEQD @RS AdF
NEINE AeT, KiAR 2!




udiogenic 8

I Thr wollt : Hefte scle ' iset hb" Ihr
wollt Euch kiinftlg die monatllche Odyssee zum Kiosk spa-

Wahrhaftig bekommen Abonnenten alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also fiir ;
einzigartige 63.— DM (Ausland: 75—~ DM). Und weil die Magazine wettersicher, aber umwelt-
schonend an Eure Haustiir geliefert werden, kann dann auch die Reise zum Kiosk ausfallen — wir
bringen Euer Exemplar niimlich bereits eine Woche vor dem offiziellen Verkaufsstart zur Post und
bezahlen natiirlich auch das Porto! Fiir Euch beginnt damit aber eine gam’ andere Reise:

e R g gl el Rt T 2 ¢ P T BT S e LS Y A N T i (e LT

i Alle Neuabonnenten dleqes Monats (:,owre iibrigens auch alle, die im Februar ihr Abo verlangem') er- &

& halten die Demoversion von Audiogenics brandneuem Plattform-Adventure , ,ODYSSEY?” MIT EINEM

N VOLL SPIELBAREN EXKLUSIV-LEVEL, DEN ES IN DER VERKAUFSVERSION NICHT

i GIBT! Dieser Mega-Abschnitt prasentiert Euch vom Sound iiber die Grafik bis hin zum tollen Game- |§
B play mit den Morphing-Extras alle Features des in dieser Ausgabe getesteten Highlights!!!

& Wer also als allererster auf groBe Fahrt durch das alte Griechenland gehen und stets als allererster iiber £
das Neueste am Amiga informiert sein will, der sollte noch heute den ausgefiillten Coupon einsenden. [
Denn dieses Angebot gilt nur im Februar, und bei jeder Abo—Verlangerung gibt’s eine neue Spitzenpri- |
mie! :

,,ODYSSEY”

FUR JEDEN NEUABON-

NENTEN UND JEDE
8 ABO-VERLANGERUNG!!!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
Name & Vorname ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG [ ]
KONTOINHABER:
Strafle / Hausnummer KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

£ PLZ / Wohnort

ICH BEZAHLE PER VORKASSE (]
Datum / 1. Unterschrift (bol Minderjahrigen (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) &

bitte Unterschrift des Erziechungsberechtigten) —— R NCSERHALY Bl
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: (]
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi- =

derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi-
BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrifi: SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
Datum / 2. Unterschrift JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ

Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn 5
WENN HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH ] '




: ie Chancen fiir die Newcomer am
deutschen Markt, sich einen dhn-

lich guten Namen wie die groBen
Digi-Hlusionisten (,,Pinball Dreams”,
,.Pinball Illusions’) zu machen, stehen
. nicht schlecht, denn ihr Debiit kann sich

2. weiB Gott sehen lassen. Zumal man bei

dieser Umsetzung von Ataris Ni-
schencomputer Falcon 030 schone Gra-

Eine Nation gibt sich die Kugel: Nach den
Pinball-Wizards von Digital Illusions hat
sich mit Unique Development ein weiteres
Programmierteam aus Schweden auf Digi-
Flipper spezialisiert — und will die Amigos

fik und ruckelfreies Scrolling endlich
mal wieder nicht ausschlieBlich auf
AGA-Rechnemn zu sehen bekommt!
Quasi aus dem Vermichtnis von 64er-
Vater Jack Tramiel werden hier zwei
Disketten geliefert, die mit einem zuge-
gebenermaBen ziemlich umstindlichen
Kopierschutz gegen unerlaubte Verviel-
faltigung unter den Amigos gesichert
. : -3 sind. Ist diese Hiir-
de genommen, diir-
fen sich bis zu acht
Spieler beispiels-
-2 weise das Agquatic
.- Adventure aus dem
lustig  rotierenden
Auswahlmenii pik-
i - ken. Dabei kidmpft
%= dann Bobby Bubble
kugelnderweise ge-
gen den bosen Cap-
-“ tain Notpolite samt
dessen  Stealth-U-
Boot: Mit zwei
. Paddles (mehr
gibt’s auch bei den
iibrigen Tableaus
. nicht) muB etwa das

nun iiber vier neue Tische ziehen!

atig. - -~
T advn-ur,e
= Xoile Zone.

Das rotierende Auswahlmenii

Wort DIVE buchstabiert bzw. abge-
schossen werden. Bei Erfolg gibt es ent-
weder Bonuspunkte oder die Mdoglich-
keit, die sogenannte Mission-Ramp em-
porzurollen, um sich an fiinf Sonderauf-
trigen unter Wasser zu versuchen. An-
dere Ziele ermoglichen z.B. den Perlen-
fang, was sich vor allem bei Wiederho-
lungstitern im groBziigig erhohten
Punktekonto niederschldgt. Aber auch
Delphine und Seesterne versprechen als
Rampe bzw. Kugelfalle viele Bonus-
punkte und damit immer neue High-
scores.

Weitaus kriegerischer geht es in der X-
ile Zone zu, einem postatomaren Szena-
rio. Hier erhilt man als Elitesoldat den
Aufirag, den Fiihrer eines feindlichen
Stammes zu eliminieren — immerhin ist
die menschliche Zivilisation nach dem
groBen Atomschlag in diverse streitbare
Griippchen zerfallen. Unterteilt in neun
Einzelmissionen (die diesmal durch das
Wort DEATH aktiviert und durch den
Schuf} in die Missions-Kugelfalle absol-
viert werden), warten drei Beftrderun-
gen vom Sergeant bis hin zum Captain
auf den Retter einer diisteren Zukunft.



: Auch eine Beserk-Rampe hilt auf die-
¢ sem Tisch Uberraschungen in Form von
% Punkten oder einem Extraball bereit,
I! wozu dieses Feature allerdings binnen
15 Sekunden abermals zu treffen ist.

T Sportler wihlen wiederum die Baseball-

. Verflipperung Base & Bats, wo ein
= Team durch moglichst viele Home Runs
= von der American League in die World
Series katapultiert werden soll. Dies ge-
-- schieht vor allem durch ausgiebiges Be-

! rollen der Home Run-Passage, denn so-

bald alle Bases aufleuchten, ist das
. Match gewonnen. Dadurch steigt der
Verein in der Saison vom Viertel- ins
Halbfinale auf, um letztendlich (hoffent-
= lich) Weltmeister zu werden. Dazu gibt
5 es auch noch einen Wurfmodus, in dem
- die Kugeln aus der entsprechenden Falle

. langsam, schnell oder angeschnitten
" nach unten gefeuert werden — gerade
letzteres filhrt zum heftigen Bearbeiten
- der Shifttasten. Verschwindet der Ball
- dagegen im Kugelnirwana, wird dies als
»Strike” gewertet, was ganz wie im

ke richtigen Leben dreimal passieren darf,

i ehe die Ballanzeige wieder eine Murmel

' abzieht. Natiirlich lassen sich hier eben-

falls Extrabille und jede Menge Bonus-
~ punkte erflippern.

Sport ist auch das Motto des vierten und
= letzten Tischs mit dem schinen Namen
5. Desert Run, der von der Rallye Paris-
Dakar handelt. Die Strecke besteht aus

- sechs Etappen, wihrend derer sieben

WS et
i R T

seits

Pitstops einzulegen
sind. Um fiir einen-%:
solchen Boxenstopp ]|
geriistet zu sein, i
braucht der Rallye- 3}
Pilot Geld in der in- 32
teressantenl;
Wihrung ,,Kronor” =
sowie Benzin — bei- =&
des wird mit dem
,.Durchfahren” ent-
sprechender Passa-
gen ergattert. Be-.
sonders viele Punk-
te erhilt dabei derje- -
nige, der innerhalb,®
eines Zeitlimits die !
beste Plazierung in-: &
nehat, wozu das @

richtige Feld zur i
richtigen Zeit ge-"
troffen sein will.
Soweit die einzel- &
nen Tische, nun zu*
den Optionen. Und*
davon hat Obsessi-
on nicht gerade
tiberméBig viele an-
zubieten, beispiels-
weise kann noch i3
nicht einmal die An- %
zahl der Bille pro-}
Durchgang variiert 5%
werden.  Anderer-
haben  die 3%

és LED-Display mal ganz klein "




Nordlinder das obligatorische Riitteln
hier sehr differenziert gestaltet: Es kann
ndmlich nicht nur genreiiblich mittels
Spacetaste vor den virtuellen Flipperau-
~ tomaten geschlagen werden, auch subti-
lere StoBe von links oder rechts sind
. moglich! Und damit kénnen Geiibte so
manches Mal die Silbermurmel aus dem

+* Auskanal doch noch zuriick ins Spiel be-

fordern. Allzu ausgiebiger Gebrauch
dieser Funktion fiihrt freilich zum ge-
fiirchteten Tilt, der neben der Kugel
auch die erspielten Bonuspunkte ins di-
gitale Nirgendwo befordert, Zudem ist
das Scoreboard in seiner GriBe einstell-
bar, und die akustische Begleitung 148t
sich detailliert regeln: Die Musik kann

% zugunsten von FX-Begleitung pur abge-

stellt werden und umgekehrt — dann un-
terbrechen keinerlei Jingles mehr den
rund halbstiindigen Soundtrack von sehr
ordentlicher Qualitit.

Grafisch muBten natiirlich kleine Abstri-
che gemacht werden, um die ECS-Kom-
patibilitit zu gewihrleisten, weshalb rei-
ne AGA-Flipper wie etwa ,,Pinball Illu-
sions” oder ,,Pinball Mania” am Screen
etwas plastischer wirken. Doch die je-
weils zwei Bildschirme groBen Tische
wissen dennoch gut zu gefallen, auch
und gerade was ihr Design betrifft. So
mangelt es den stets 336 x 500 Pixel

Eine neue Mission
N AR T S AL T L ORIV oz Wt P T P om0 -

- I')i' .iims ndlléeHadﬁéabfrage
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| 'ncl next...

- You will be asked to enter the word UNDEREhefirst latten
of a given word in your manual. For examplefword 03
on page 07, in paragraph 01, line 03" is™wave'= ¥

Under the "w" is the word “for”,
and this is what you enter.

e b

s F

Die X-ile
Zone

groBen Spielfeldern keineswegs an
Bumpern, Kugelfallen und Zielen; auch
ist die Ballanimation flott und reali-
stisch geraten. Die Tastatursteuerung
hat man quasi von den nationalen Kol-
legen bei Digital Illusions iibernom-
men, von daher liBt auch sie keine
Wiinsche offen: Dank der Prozentanga-
be kann die Kugel feinfiihlig (z.B. fiir
einen Skillshot) oder auch mit Karacho
abgefeuert werden. Auch die varianten-
reiche Riittelei klappt in der Praxis sehr
gut, nur leider fehlt eine Multiball-Op-
tion. Ebenso fehlt dem Programm eine
Routine zur Festplatteninstallation, und
die Highscoreliste geht nach dem Aus-
schalten der ,,Freundin” den Weg aller
RAM-Daten.

Kein rundum befriedigendes Testergeb-
nis also, aber doch eine Flipper-Sim,
die ihrem Namen durchaus gerecht
werden kann: Fiir Genrefreunde mégen
die schicken und abwechslungsreichen
Tableaus von Obsession voriiberge-
hend tatséchlich zur Obsession werden.
Und weil man hier auch am Standard-
Amiga siichtig werden kann, diirfte die
neue¢ Software-Droge das Markenzei-
chen ,Made in Sweden” hierzulande
wohl endgiiltig zum Giitesiegel erho-
ben haben! (mash)

- ntei;

o

OBSESSION
(UNIQUE DEVELOPMENT SWEDEN)

FLIPPERSIMULATION

8%

~FLIPPIG"™
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Die niichste EM findet bekanntlich im Mutterland des FuBballs und damit praktisch
vor der Haustiir von Sensible Software statt: Grund genug fiir die englischen Digi-

Kicker, den besten Player-Manager der Welt auf den aktuellen Stand zu bringen!

CYFA BREES | NORHICH AND. ERM

{ Das Publikum tobt, der Ball ist im Netz

% An dem Actionliebhaber und Sportstra-
| tegen gleichermaBen ansprechenden
Konzept mufite natiirlich nichts geén-
dert werden: Uber 1.500 Mannschaften
mit insgesamt 26.000 Spielern aus jeder
erdenklichen Profiliga lassen sich hier
auf dem Rasen und vom Biiro aus be-
treuen — auf Wunsch dart man sich aber
'f & auch auf den Job des Managers be-

’_ schrinken. Man kann eine komplette
® Saison durchexerzieren oder ein
, Freundschaftsspiel zwischen beliebigen
* Teams von Albanien bis Zimbabwe ver-
anstalten; dazu kommen 146 fest einge-
baute Wettbewerbe (Pokale, Turniere,
Ligabetrieb etc.), die sich noch durch
eine selbstgestrickte Competition er-
ginzen lassen. Je nach Veranstaltungs-
% art sind dabei bis 64 menschliche Teil-
nehmer zugelassen, nur im Karriere-
Modus muB man sich wie gehabt 20

T

CONKEY UMITED | OAF HOME (BOYS

DOORSTOPS

Das Joker-Team

| Pokal brutal mit den ,,Do it yourself-Teams*

4 T

Spieljahre  lang  mutterseelenallein
durchschlagen.

Der Weg zu Ruhm und Ehre ist in der

Neuauflage um einiges steiler gewor-§

den, weil die CPU-Konkurrenz (genau
wie die eigenen Leute) deutlich dazu-
gelernt hat; vor allem die Torhiiter fan-
gen nun wirklich alles, was auch nur in
ihre Nihe kommt. Um so gréBere Sorg-
falt sollte man dem Erstellen der Takti-
ken fiir die einzelnen Spielsituationen
widmen, zumal, wenn das so komforta-
bel klappt wie hier. Und natiirlich freut
man sich dann erst recht iiber die hart
erkdampften Treffer, die sich auch in der
Wiederholung betrachten und auf Disk
Lo 5 speichern lassen. Die Re-

. playfunktion arbeitet (in-

% klusive Abspeichern) auf
Wunsch automatisch,
und auch sonst entdeckt
man alle gewohnten Fea-
tures: Die Matchdauer ist

DEAR: MR MAGENAUER
HE HERE AT FREWB:

ﬂ‘..

> I Der E].fer wird verwandelt
s : f'r ‘Fﬂ s W, 2 Y =¥

zwischen drei und zehn Minuten vari-
ierbar, der Untergrund kann individuell,
saisonal oder zufallsgesteuert gewech-
selt werden, und mit dem eingebauten y; .

Editor werden alle Daten (Stand: Sep- &1
tember 95) aktualisiert bzw. bei den ni
enthaltenen SpaBteams nach Belieben §
abgedndert. ¥
Die augenfilligsten Verbesserungen be- §

treffen den Karriere-Modus. Hier kann
man nun ndamlich auch Reserve- und |
Testspieler einsetzen, was gelegentlich
(nach ein paar Trainingseinheiten) zur |f =
Entdeckung von wahren Naturtalenten @&
fiihrt, dlL dann glelch in den Stdmmka-




BAYERN MUNICH

IGERMAR L

Die Statistik spricht fiir sich

der aufriicken. Die einzelnen Kicker
werden dabei neuerdings nicht nur mit

ihrem Namen, sondern auch mit ihren
jeweils drei individuellen Spezialititen |

(Tackling, PaBspiel etc.) aufgefiihrt

. Auflerdem darf man sich jetzt vor jeder|

' Begegnung entscheiden, ob man nur
- strategische  Entscheidungen
. oder mit dem Joystick auch aktiv ins
Geschehen eingreifen will. Dariibe
| hinaus gibt es selbstverstindlich alles,

- was das FuBballerleben sonst so span-
einen

nend und interessant macht:
| Transfermarkt, das Ausleihen von Spie-
! lern, Scouts, die fremde Talente bzw.
Teams beobachten (zu diesem Zweck
| lassen sich sogar bestimmte Spieler
' markieren), sowie Statistiken und Ta-
 bellen ohne Ende. Heimmanager, die
}? sich bei all dem gut bewihren, erhalten
' bald Angebote fiir einen Trainerjob
beim Nationalteam von Venezuela oder
; der Tiirkei — wer diesen Posten in Brasi-
lien, Deutschland, England oder einer
dhnlich prominenten FuBballnation be-
' kleiden will, muf3 aber schon brillante
. Leistungen vorweisen konnen.
Grafisch hat sich hingegen eher wenig
getan, am stirksten fallen hier das nun-
mehr animierte Publikum und die sich
indernde Bandenwerbung auf. Im iibri-
- gen wurde lediglich ein biichen Kos-
metik betrieben; so gibt’s nun etwa eine
j Namenseinblendung des Spielers im

he

FITAH
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Datenstand September 95: Klinsmann ist schon bei Bayern

Hier findet man alles — sogar den
japanischen Club von Rummenigge

sie lediglich um ein ,,Af-
ter-Touch-Passing” (der
wahre Digi-FuBiballer

. kennt den Ausdruck, alle |

. anderen diirfen’s getrost |
| vergessen) und die jetzt
mdoglichen Flugkopfbiille
ergdnzt. Das geht soweit
in Ordnung, doch wiir-
den wir uns fiir zukiinfti- |

. ge Nevauflagen eine
|  Mausabfrage in  den

Ballbesitz und eine Bewertung der Stars
mit Sternchen a la Restaurantfiihrer.
Immerhin kénnen die Macher dabei auf
ihre traditionsbewufite Kundschaft
verweisen — die ,.Sensible”-Fans lieben
ihre Knuddelminnchen nun mal und
leiden mit ihnen, wenn ein boser Rech-
nerknecht ihre unteren Pixel regelwi-
drig bearbeitet...

Der Titelsong ist so cool, wie man es
von Jon Hare und seinen Mannen kennt,
der Soundtrack in den Meniis aber rela-
tiv ruhig gehalten. Die LebensduBerun-
gen der Zuschauer und der sonstige Sta-
dionkrach klingen ebenfalls prima, al-
lerdings wiirde man sich dazu auch ei-
nen gesprochenen Kommentar erwar-
ten, wie er heute anderswo fast schon
allgemein iiblich ist. Last but not least
wurde die immer noch geniale Steue-
rung ebenfalls kaum veriindert, man hat

" Meniis (der Stick ist hier
einfach zu lahm) und ansonsten eine
Option fiir Zwei-Button-Pads wie am |
Mega Drive wiinschen. :
Wer bereits auf die Endnote geschielt |
hat, wird dabei festgestellt haben, daf} |
wir dem Game trotz aller Detailverbes-
serungen keinen Hit mehr spendiert ha
ben — obwohl sich der Vorginger noch |
iiber satte 87 Prozent freuen durfte. Das |
wollen wir jetzt etwas genauer begriin
den: Zum einen ist das einzig Deutsche |
an dieser deutschen Version die iiber
sichtliche Anleitung. Im Spiel selbst
wird man dagegen durch und durch
englisch bedient, und zwar bis hin zum
Pfund Sterling als Wihrungseinheit.
Des weiteren hitten die Programmierer
wirklich eine HD-Installation vorsehen
konnen, auch wenn sich die Nachlade-
zeiten mit 2 MB RAM in engen Gren-
zen halten und das Abspeichern von |




Spielstinden recht problemlos vonstatten
geht. Drittens vermissen wir die witzigen
Render-Sequenzen von der PC-Version, und
viertens will Sensible am Amiga keine CD-
Fassung dieses Bestsellers vorlegen. Und
weil schlieBlich die meisten der Neuerungen
ohne weiteres im Rahmen eines geldbeutel-
schonenden Updates zu realisieren gewesen

sen Punktabziigen gezwungen...

wiiren, sahen wir uns nun mal leider zu gewis- | : - c“az S‘\‘E\e

Andererseits muBl auch gesagt werden, daf
fiir den Heimkicker, der gleichzeitig spielen

. | I soccer Kid

| I Rise of Robots
. 53 Benefactor

Neuheiten & andere Titel aul Anirage!

28.- I3l Weird Sience ciparronts  34.-

' I worms 58.- | A Weird Sience sound/anims 44.-
' 7N Battie Chess 2g.- ' [IEEH CINEMA 4D profciassic e 58.-
| I3 vower Assautt / Atien Breed 2 54.- 7 pa capo 34.-

" 0 Top Gear 2 8- || IEEH Eric Schwartz Archive  34.- §

" 28 Bubba 0" Stix 3. I3 star-e-opix ini. 30-8rie  28.- _
| Darkseed 24.- [ | IE8 Terra Sound Library ~ 38.-
Ay Super Stardust 48~ IE] Gamer's Delight »1 #2  je 34.-
" ) e Lost Vikings 28 || I Animania | 22-
= Sensible Soccer 18- [ IELN AGA-Experience -
| [EZ3 whales Voyage 2 * B4.- IELN Artworx 22.-
| IR Fiink 3.~ 23 Power Games 14,

38.- I [EEH Lioht ROM 3 3 cos
28.- DN imagine 3.0 enhancer co
" [EEH Lightwave enhancer co

1 Neuheiten & andere Titel auf Anfrage!

(NoGK

und managen will, trotzdem immer noch kein i I8 Microcosm 28.-
. Weg an Sensible World of Soccer vor- " 73 Banshee 24.- [T 17 Bit 5m Dimension 38.-
. beifiihrt: Es ist und bleibt einfach der beste | I[EX Atien Breed 3D 54,- LA uttimedia 1 + IV Uh.-

" . Player-Manager. Eine andere Situation diirfte = | I8 speedball I wrsc 3. =N Fresh Fonts s1unds2  je 28,- 1
vermutlich friihestens zum Jahresende entste- IE5H simon the Sorcerer 34 - I muttimedia Toolkit 48.-
hen, wenn die Engldnder ,,Soccer 2000™ vor- LT} Suver Street Fighter 1I 2 I3 Deutsche Edition 2 24.-

. legen — aber bis dahin flieBt noch viel Exile us- L M EMC Phase #1unasz  je 4k.-
| Schweil} an den Ki(.jl_(er_beinen herunter! (mm) = T} Extreme Racing 20 AMIGA STORY 12,
e / B e = : - & m Universe / Heimdall 2 e b m AssSassing #1 und #2 38,-
| e ] TN Fears 2 0 IEEH LSD Compendium 143 1o 38,-
Mg B B W - B m Fire & lce 18- i m Demomania 1 24,-
IEE3 Emerald Mines 28~ I Cinema Studio/Do it! e 34,-
| EEJ Guardian 4s- | IEA Lechner Collection 38,-
" W Pinball llusion 48 IEN Personal Suite 88,-§
1§ K5 Jungle Strike 34- | TN The Beauty of Chaos  22,-
uuuuu ' EIWJamesPond reii 253 je 34, | KA octamep 54,-
1 : All Terrain Racing 44 - m Aminet #s, #7, #8 und #9 je 18,- ]
" KD ente 1 - Frontier 38, [ BELH Aminet Set s1 a2 jo 44-
% | ED viti Divil 48,- E,—EES!@*' Vol. 10zcos  28,-
- N E 'Speccy 2 Emufaior 38,
o G clockwiser oW [EZ} sci-Fi Sensa Ds 38,
I EZAveacuropean ot 34, /g IEAM Uttimedia | + I 18,
=1 ossible Mission 2025 _ 23 R-H-S DTP Kollektion  18,- |
4 %@@1,_ 24, 8 IEZH R-H-S Color Kollektion  28.-
on EZH Amiva Raytracing zcos ~ 34.-
B oo gt . 4 3 m Erben der Erde 48.- m Amiga Magazin#2#3  je 18.-
Optionen aller Art I Yy e Zool Teit1 &2 je 28.- m MeetingPearls 2 #3  je 14.-
RS N el " [EZH Arcade Pool/KingPin o 28.- %:ﬂ";‘;ﬁs 11’:-'
: o - #1 und #2 jo18.-
SENSIBLE WORLD | . [ Bl werscmats - R B Meaabits . mwars o4
OF SOCCER 95/96 %, G Fietds of Glory 15.- I I Network €D 2 34.-
| (SENSIBLE/RENEGADE/WARNER | B 3 paws of Fury 35~ W IEH Too 100 Games izo0 34~ B
‘ INTERACTIVE) ¥ a || [EXX Brian the Lion 18- B EZA Amiga FD Inside! 22.-
| EXemmings 24 [ [EEN Saar / Amok 1 34.-
: - E KA oragon Stone 34.- " IEZH Gold Fish 3 34.-
o . % EA skeleton Krew 48.- | [EEH Gloval Amiga Experience 34.-
. & o - B snaduw Fighter 48.- ml’huln[:ll usATraumziele  je 18.- |
| [E} soccer Superstars 3. [EZA Magic usions 15.- S
| X totus Ciassic Trilogy _ 38.>) | ECH Amiga Tools #2und 3 je 38.- P
L0 Syndicate « a. chicken  58.- [EZN 3-D Arena 38.- *f‘
| I8 Roadin -l TN turbocalc 2.1 18-

78.-
68.-
88.-
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Harddisks SCSI / IDE Turbokarten
540 MB Seagate 289.- Biiro / DTP . Blizzard 1220/4 inki. 4 me RAM 389.-
850 MB Quantum 339.- Final Copy I 75.- Blizzard 1260 50Mhz mi200 1149.-
: :’ﬂ:’:: &"a:;:?nmba" g::-- Final Writer 4 249, | Blizzard 1230 IV 50Mhz a1200 329.-
20 M8 r_' 2,5er = Pagestream 3 deutsch 549.- M-TEC 28Mhz es030 1ir A1200 229.-
iir A1200 25er 399.- 1290 - M-TEC 42Mhz 68030 tir A1200 349.-
1.3 6B fiir A1200 Final Data/Final Calc  109.-/329.
3 GB fr o 899.- ACash Professional 69.- GVP Turhoboards call
840 MB Quantum mraiiiazer scsi 399.- DataBase Professional 3.0  89.- CyberStorm 060/50Mhz 1699.-
{ 1,08 GB IBM DPES 3180 scs1~ 419.- Maxon TWIST 2 279.- Blizzard A2060 somhz 1249.-
| 2,1 GB Quantum auas scsi 1399.- .
TurboBase 129. "
SCSI CD-ROM TurboCale 3.5 179.- Gra"khardware
=g Neptun Genlock 1048.-
s i o [l o oekatien | SR
T T s S8 Modem 14K4 TR speeastar ~ 199.- [ TBC Enhancer 1648.-
et 329.. Modem 28KB TR Fastiine 309.- ARTEC Viewstation + Sonware  699.-
| 50"’ COUTES &fach 399'_ Modem 28K8 TKR Tristar 449 .- 24-Bit-SCSI-Flachbetiscanner inkl. Software
e - : ISDN-Master/Blaster __call Mustek color Handy-Scanner ~ 348.-
| C0-Recorder call MuliFacecard 13 AGA-Flickerfixer asoo0 595.-
CD-Rohling Kodak 16 . -
’ - = -GVP VVO-Extender 169.- ECS-Flickerfixer azo00 245.-
' : MultiTerm/MultiFax Pro  je 79.- sion 2 me/ums __649.-/829.-
ATAPI CD-ROM AmITCP/IP 129.- 11 _mit 2 MB RAM 545.)
Mitsumi FX-400 &-tach 219.- Pablo vides Modul fir Bi 0.-
Teac CD5GE o-tacn 399.- i wslae '
Sanyo / Panasonic s1acn  209.- Utilities ook ol
Overdrive CD 15 Aawn1zes 450.- Diavolo Backup 30/pr0  75.-/109.- Scan QuiX (mustek oder Epson)  139.-
inkl. FX-400, Software (€D32, PholoCD, Audio) Directory Opus 5.1 peutsch ~ 115.- -
' ' PC-Task 3.1 zserEmuator  159.- Laufwerke / Medien
s[mmnefbausleme Turboprint Pro 4.x 100.- | SyQuest SQ3270 S in.zzoms  539.-
4 MB PS/2 7ons 200.- AmiFileSafe Professional ~ 125.- | | SyQuest S0327 medium27oms  95.-
8 MB PS/2 70ns 390.- i i SyQues! 503135 S ext. 130m8  429.-
I o MBund32MB 799/ 1399 Grafik / 3D-Anim SyQues! 50135 medium 130 M8 39.-
: it Une ¥ Personal Paint 6.4 75.- :gtgmgm intern/exter 93}-1’::--
(2 MB Chipmem asoo/ Az 3 Picture Manager 3.0 99.- & intern/extern  Ga -
Il - - S 2 Photogenics 1.2 119.- ZIP Laufwerk scsiextem 359.-
SGS| Demo Maniac 45.- ZIP Medium 100 ms 29.-
Squirrel scsi-Gerite an Pchcia  199.- MainActor proBroadcast  85.-/329.-
SCSI-Sugehduse 35/525 a0100.- [ ClariSSA 2.0/3.0 Pro  99.-/399.- CD-Kontroller
SCSI-Kit tir Biizzard 1230 1 159.- Adorage 2.5 Asa 179.- Tandem CD+IDE Az000/A3000 79.-
SCSI-Modul fiir CyberStorm  329.- Maxon Multimedia 85.- inki. Doublespeed CD-ROM  199.-
GVP 4008 SCSI azoonas000  185.- Scala MM 400 580.- in. Quadrospeed CD-ROM  299.-
GVP SCSI-“Guru“ ROM v6 85 Reflections 3.0 229.- "“':;::'l:’lg:’;:fc;“; 6 :m g:
. Maxon CINEMA 4D Pro 350.- L 5 3
Asim 3.0 co-Filesystem + FishMarket 119.- Lightwave Video Tips & Tricks 65.- Allanﬂer CO-ROM Ungrade 179.-
Xetex cox-Filesystem + FishCD 99.- Musik inki. Quadrospeed CD-ROM  399.-
IDE-FiX cacheCDFS ATAPI CD32-Emu  85.-
BabelCD Filesytem + cD 85.- OctaMed Pro 6.x 169.- Macrn-Svslems
CD-BooV/CD-Write Je B5.- Megalo Sound sampler 85.- V-Lab par alle Amiga ab0s20  529.-
CD-Caddies 9.- TechnoSound Turbo Il sampier 135.- [ V-Lab Y/C A2000/as000/as000 499.-
Professional Joypad 35.- Aura PCMCIA-Sampler 189.- V-Lah par Y/C (s-wis) 649.-
Communicator 11i 139.- | V-Lab Motion Azo00-ns000  1799.-
SX-1/ SX-32 Modutox fir c03z  429.- Retina BLT Z3 &ms 769.-
MOUSE 200dqi / 400dpi 15,-/25.- Toccata 16bit Soundkarte 539.-
o Mouse optisch 55.- s DraCo 68040/68060 call
Rechner Monitore
Amiga 1200 698.- IDEK 8617E 17er 1449.-
Amiga 1200 HD-170 898.- Microvitec 15er/ 17er auf Anfrage
:::‘Is:;;;;:‘? e 4305 Commodore 1084 ST ink. Kabel 369.-

68040 25Mhz, 10 MB RAM (2/8), 1 GB Festplatie

Amiga M 1438 S 14er 549.-

J GOMDULE
()
3L i
J3U i i
I i
JIl i
()
(4
J (U)3L
P( |
(0 | :
| bZ UL
N
OV 2\
@‘\‘\ '\9«b
\'as '\Q’ss &
s(,‘ Q‘Q “,&Q@
%\ QQ‘ : .g& .
‘S’ & .5%‘



roP TWe

1. (11)

NTY:

O IUoNS |

243341 ~14 |

Crodidts( |,

DIE SIEDLER

BUNDESL. MAN. HATTR.
COLONIZATION
CIVILIZATION

WING COMMANDER
INDIANA JONES IV

BATTLE ISLE 2

SENSIBLE WORLD O. SOCCER
AMBERMOON

BIING!

PIZZA CONNECTION

ELITE 1l

SYNDICATE

WORMS

FLIGHT O. T. AMAZON QUEEN
ANSTOSS

DEATH OR GLORY

PINBALL FANTASIES

SIMON THE SORCERER

Wie Ihr seht, haben wir unsere Drohung aus
der letzten Ausgabe wahrgemacht: Kaum ein
Stein ist auf dem angestammten Platz ge-

blieben, alle Top-Positionen sind neu besetzt!
Tja mit Brork als Zihlmeister war das gar
kein Problem...

...und als dann auch noch Daisy den GroBteil der Post gefressen hatte,
waren alle gliicklich. Kleiner Aprilscherz zur Unzeit, denn natiirlich ha-
ben wir weder irgendwelche Stimmabgaben unbeachtet noch unser Rie-
senbaby oder den Mini-Kéter, auch nur auf Griffniihe an Eure Karten her-
angelassen. Nein, nein, die Spitzenreiter sind ganz ohne unser Zutun vom
Sockel gekippt — wobei das neue Jahr sogar einen neuen Top-Seller hat!
Ihr habt in den Top Twenty nach langer Zeit ,,Die Siedler” der Miilhei-
mer BlaubeiBer vom angestammten Spitzenplatz auf die darunter liegende
Etage vertrieben, um die (auch nicht mehr ganz taufrischen) Westwood-
Wiistenwiichse mit,,Dune II"” auf den Thron zu setzen. In der AGA-Li-
ste geht hingegen die Angst um, denn hier konnte sich Attics ,,Fears” auf
der Top-Position etablieren — gefolgt von den Maxis-Baumeistern mit
,»Sim City 2000”. Die'Nr.1 des Vormonats, ,,Biing!” von reLine, muBte
von der privaten in die staatliche Krankenkasse wechseln und ist daher
nur noch an dritter Stelle zu finden. An der Ladenkasse machte dagegen
iiberraschend ,,Dungeon Master II” das Rennen, vermutlich, weil das neue
FTL-Rollenspiel erst geraume Zeit nach unserem Test offiziell ausge-
liefert wurde. Fiir Ikarions ,,Mad News” waren das natiirlich bad news,
denn sie verbreiten ihre Nachrichten jetzt nur mehr vom zweiten Platz
aus. In Euren CD-Charts liegt diesmal MicroProse vorne und nahm nach
vielen, vielen Monaten Psygnosis das Zepter aus der Hand: Derzeit
schippert man auf dem Silbermeer also lieber mit den ,,Pirates! Gold” als
durch den ,,Microcosm”. Um so erstaunlicher, als der Oldie-Freibeuter
hier einen Titel abldste, der seit Anbeginn der CD-Listen ganz oben stand!
Ganz unten (auf der Nebenseite) steht dagegen unsere Regine mit ihren
verriickten Vorlieben. Wer sich mit ihr anlegen will, muB also schon ein
geschicktes Hiandchen haben — und wo lieBe sich das besser trainieren als
beim Angebot unserer aktuellen Special-Charts? Geschickt wiire es iibri-
gens auch, wenn Thr uns auf einem Kirtchen Eure aktuellen Spiele-Fa-
voriten benennen wiirdet, denn so und nur so konnt Ihr mit etwas Gliick...

1 x Super Street Fighter II Turbo
1 x Virtual Karting
1 x Soccer Stars ‘96

..gewinnen! Die Anzahl der Nennungen ist uns dabei véllig egal, nur
miissen die Titel nach ECS-, AGA- und CD-Versionen sortiert sein. Dann
noch unsere Adresse und den Wunschgewinn auf dem Dokument ver-
merken, richtig frankieren und Eure Anschrift leserlich aufschreiben,
schon seid Ihr bei der Verlosung dabei. Und Dabeisein ist schlieBlich
alles, oder? Nicht ganz, denn es fehlt ja noch das Ziel fiir Euren Beste-
chungsscheck (war wieder nur ein Scherz: Bargeld tut’s auch!), aber
das folgt in wenigen Millimetern.

Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

TOP TENA 1200

. (6)FEARS

(3) SIM CITY 2000
BIING!
BUNDESL. MAN. HATTR.

PINBALL ILLUSIONS
OLDTIMER

ALIEN BREED 3D

STAR TREK

UFO - ENEMY UNKNOWN
SIMON THE SORCERER




TOP SELLER
DES JAHRES

1. (4) THEME PARK

TOPTEN
8TEN CD*
~—CD”TOP

LU TUPTEN CD*

2. (1) MICROCOSM % >
3, ((—; PINBALL ILLUSIONSTEN CO~TOP
4. (=) WING COMMANDERD " TOP TEN
5. (7) ERBEN DER ERDE)TOP TEN CD*
6. (3) BANSHEE OP TEN CD*TOP
7. (5) SUBWAR 205
8. (-) ALIEN BREED SCD’i;gP ;gz Ef)l!?
9. (6) THEME PARK
10. (-) FEARS TOP TEN CD**TOP R et
_ S 4. (-) CRYSTAL DRAGON
- = ] 5. (-) DIE SIEDLER
TOP SELLER o 6. (-) WING COMMANDER
- - - 7. (3) FUSSBALL TOTAL!
1. (-) DUNGEON MASTER II , 8. (-) OLDTIMER
Lol s 9. (5) DER SEELENTURM
10. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN

DIE BESTEN
AKTUELLEN
GESCHICKLICHKEITS-
SPIELE

MAD NEWS
3. (4) FEARS

4. (3) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN
5. (5) ALIEN BREED 3D [
6. (2) DER SEELENTURM

7. (-) WHEELSPIN e
8. (-) COLONIZATION 1.RUFF'N‘TUMBLE
9. (-) WORMS : !

10. (8) GLOOM

-

J1

2. ALADDIN (AGA)
3. SOCCER KID (CD%)
4. KID CHAOS

5. THE MISADVENTURES OF FLINK (CD*) 82%

Sy ‘ ok T SUNAL 6. BUBBLE & SQUEAK (CD™) 82%
2. EXILE 7. BASE JUMPERS (CD¥) 76%
3. CITADEL 8. WHIZZ (AGA) 75%
4. LEADING LAP 9. LOLLYPOP 75%
5. DER REEDER 10. BENEFACTOR (CD*) 74%




Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt
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Unsere Test-Zeit haben wir als
erstes auf die Scheibe Nord-
licht-Spiele 70/5 verwandt, al-
lerdings nicht auf die ver-
ungliickte SEUCK-Ballerei
Highway Patrol, sondern auf
das ebenfalls hier befindliche
und sehr putzige Remake des
Oldies ,,Clowns™: Bei Circus
geht es wieder einmal darum,
mit Hilfe einer mausgesteuer-

88883928

Die Klassik-Clowns
im Circus

Die Kamikaze-
Ballerei: Argus

44

ten Wippe zwei Clowns ab-
wechselnd in luftige Héhen zu
katapultieren, um vorbeiflie-
gende Luftballons zerplatzen
zu lassen. Aufgelockert wird
das zwar simple, aber zumin-
dest kurzfristig recht unter-
haltsame Spielprinzip durch
vereinzelt auftauchende Extras
wie Zusatzleben oder lenkba-
re Hiipfer. Auch damit ist die-
se Amiga-Manege gewil} kei-
ne Arena der Sensationen, aber
dank der intuitiv beherrschba-
ren Steuerung und knuddeliger
Sounds doch immer wieder ei-
nen Besuch wert.

Weniger friedlich geht es auf
der Disk mit der Bezeichnung
Nordlicht-Spiele 70/7 zu, wo
mit Argus eine knallharte
AMOS-Ballerei auf hart knal-
lende Kampfpiloten wartet.
Technisch iiberzeugt der Ver-
tikalscroller durch sauber be-
wegte und im Stil des Klassi-
kers ,,SWIV” gehaltene Grafi-
ken sowie eine stimmungsvolle
Intromelodie, wihrend man auf

Zum Davonfahren:
Highway Patrol

der spielerischen Habenseite
zahlreiche Extrawaffen und
Endgegner entdeckt. Aber den
Vogel schieBt ganz klar die
aufmunternde Aufgabenstel-
lung in der Anleitung ab: Weil
es ohnehin zu viele mittel-
miBige Piloten gebe, wird man
zu einem Himmelfahrtskom-
mando gegen die iibermichti-
gen Aliens befehligt — sollte er
wider Erwarten iiberleben,
warten noch unméglichere
Auftriage auf den Spieler. Ban-
zai, Ihr Kamikazes!

Nach soviel Weltraumstref tut
es richtig gut, wieder feste Platt-
formen unter die FiiBe zu be-
kommen, etwa auf der Nord-
licht-Spiele 71/7. Die hiesige
Demoversion von Smarty and
the nasty Gluttons entpuppt
sich ndmlich nicht nur als schén
gezeichnet und toll animiert; hier
weil} auch die innovative Spiel-
idee zu fesseln: Es geht gegen
ebenso knuddelige wie dngstli-
che Monster, die sich sofort zu-
sammenrollen, wenn man sie

TR

mit Elektroschocks maltrétiert.
In dieser Form lassen sie sich
dann iiber den Plattformrand auf
ihre Kollegen schubsen, was
dem Helden einen der Schliis-
sel fiir den Weg in den néch-
sten Abschnitt einbringt. Er-
schwert wird die Sache durch
mutierte (= iiberhaupt nicht
dngstliche) Gegner sowie ein lu-
stig herumspringendes Mon-
sterbaby, das einem die sauer er-
kdampften Schliissel aus der Ta-
sche angeln will. Ubrigens: Die
Programmierer suchen noch
nach einem Vertrieb fiir ihr ori-
ginelles Spiel, das in der Voll-
version fiinf Welten a fiinf Le-
vels sowie zwei separate Bo-
nusgames umfassen soll — falls
also ein Distributor mit Bedarf
an neuen Titeln mitlesen soll-
te... Und falls Ihr noch nicht
iiberzeugt seid, dann iiberzeugt
Euch vielleicht der ,,Puzznic”-
Klon Getem, den man quasi als
Zugabe auf der Disk findet.

RN
Noch verriickter geht es auf
der Nordlicht-Spiele 72/2 zu,

Das Bonus-Puzznic: Getem

Distributor gesucht: Smarty




stallation und das Fehlen eines
Multiplayermodus. Doch das
sollte niemanden davon ab-
halten, dem Autor 20 Mirker
fiir das Keyfile zuzubeamen,
mit dem dann auch die méch-
tigsten Schlachtschiffe zur un-
eingeschrinkten Verfiigung
stehen.

Imperium Terranum auf der
1200 Mix 360 a-e belegt nicht
umsonst fiinf Disketten, denn
dieses AGA-Weltraumstrate-
gical kann mit hochauflésen-
den Grafiken und neu arran-
gierten Versionen klassischer
Musikstiicke aufwarten!
Zunichst mub hier unser Son-
nensystem vollstindig er-
schlossen werden, anschlie-
Bend geht es an die Besiede-
lung (oder Eroberung, je
nachdem) der iibrigen 24 Sy-
steme. Bei der Invasion von
Planeten darf auf Wunsch auch Gabi und Udo Driike
selbst Hand angelegt werden, BN TS 0138 1oy o @ L)
ansonsten taktiert man zeitun- 26506 Norden
gebunden und bequem per Tel.: 04931/167222
Mausklick. Recht nett gemacht
ist hier vor allem die Vorstel-
lung der jeweils neuesten tech-
nischen Errungenschaften
(Carbonfasern, Halbleiter, Fu-
sionskraftwerke, Warptechno-
logie usw.) durch sehr schicke
Zwischenbildchen. Die einzi-
gen harten Kritikpunkte be-
treffen die ohne Fast-RAM
nicht funktionierende HD-In-

wo neben einer merkwiirdi-
gen ,,PacMan”-Variante na-
mens Pallukat (Duelle mit
ballernden Pillenfressern und
unmotiviert umherhuschenden
Geistern auBerhalb der iibli-
chen Labyrinthe) eine noch
seltsamere Backgammon-Va-
riante wartet: Bei Shroom
Gammon hat man das iibliche
Brett kurzerhand in eine meh-
rere Bildschirme groBe Wiese
verwandelt, durch die die bei-
den menschlichen Spieler nach
den normalen Backgammon-
regeln ihre Pilze (englisch
.mushrooms*) wiirfeln. Die
Schwammerl hiipfen dann
durch kunterbunte Grafik und
spiegeln sich dabei sogar in je-
nem Bach, in dem geschlagene
Ungliickspilze versenkt wer-
den. Intromusik und Sound-
FX konnen ebenfalls iiber-
zeugen, warum also nicht die
vier englischen Pfund Share-
waregebiihr einsenden, um im
Gegenzug allerlei Extras und
einen Computergegner zu er-
halten?

Weiter geht’s mit der Nord-
licht-Spiele 72/6, die auBler
zwei eher vergessenswerten
Spielchen (das spartanische
Autorennen Banger Racers
und die Patience-Variante Cal-
culation) einen sehr anspre-
chenden Ableger von ,,Great
Giana Sisters” bzw. ,,Bubble
Bobble” enthilt: In Jimmy’s
marschiert der kaugummikau-
ende Titelheld durch zwei
iiberlange, bonbonbunte Sta-
ges, zerbubbelt niedlich ani-
mierte Widersacher und weicht
garstigen Fallen aus. Dabei
mub er des Gfteren auf seine §
eigenen Blasen hiipfen, um
hohergelegene Plattformen zu
erklimmen oder extrabreite
Fallgruben zu iiberwinden.
Dazu der Shareware-Aufruf:
Wer die komplette Teststrecke
mit zwei Dutzend Abschnitten
kennenlernen will, ist mit zehn
Dollar dabei.

So, fehlt nur noch die Bezugs-
adresse, bei der Ihr die vorge-
stellten Games fiir vier Stern-
taler pro Disk abgreifen konnt:

Bis auf das AGA-Imperium
laufen alle Spiele auf allen
Amigas ab | MB RAM. Und
ehe wir’s vergessen: Unab-
hingig von der Bestellmenge
fallen weitere vier Miirker fiirs
Porto an — sowie die iiblichen
Nachnahmegebiihren, falls der
Postmann zweimal klingeln
mub. (mz)

Zu gutuer Letzt hitten wir noch
ein echtes Highlight in petto:

Kieativilat

‘Froduktivitat

Killt PacMan: Pallukat

AGA-Strategie fiir Anspruchsvolle:
Imperium Terranum

- Kosten nichts und sind
auch wenig wert: Banger
Racers und Calculation



ALIEN BASH 1l & ERIK

Besondere Situationen erfordern beson-
dere MafBnahmen: Wenn zwei Shareware-
Aktionisten selbst so manchen Vollpreis-
titel alt aussehen lassen, dann ist uns das
ausnahmsweise ein Extralob auf einer Ex-
traseite wert!

Die beiden Briten Glen
Cumming und Myles Jef-
fery liefern hier einen fa-
mosen LiickenbiiBer fiir all
jene ab, die schon seit Mo-
naten unverzagt auf die
zweite Chaos-Maschine der
Bitmap Brothers warten.
Tatsachlich sieht der vor-
liegende Demolevel von
Alien Bash II der origina-
len ,,Chaos Engine” zum
Verwechseln dhnlich — die
Animation ist sogar etwas
weicher, dafiir fehlt dem an-
sonsten identischen Game-
play jedoch der Duo-Mo-
dus. Es diirfen also nur So-
listen mit diversen

(umschaltbaren) Wummen

o i

i+

im Handgepdack durch
schmucke Fantasyland-
schaften laufen, die clever
agierenden Feinde wegla-
sern und alles aufsammeln,
was nach Energieriegel,
Munipack oder sonstigem
Extra aussieht.

Das Gameplay verlangt
zwar nach dem ganzen Hel-
den, ist aber nie unfair und
zudem grandios in Szene
gesetzt: Begleitet von fei-
nen Sound-FX, werden
michtige Mauern ge-
sprengt, Briicken geschla-
gen und die Geschiitzgri-
ben des Gegners zuge-
bombt. Da versteht es sich
von selbst, dafl wir die an-
gekiindigte Vollversion mit
acht Levels, Shops und wei-
teren Extrawaffen ausfiihr-
lich testen werden!
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Was anderes konnte sich
hinter solch einem Titel ver-
bergen als ein Comic-Hiip-
fical mit einem feschen Wi-
kinger in der Hauptrolle?
Vorldufig lduft und springt
der Nordldnder noch durch
eine Demowelt mit sieben
in alle Richtungen scrol-
lenden Multicolor-Levels —
inder Voll-
version sol-
len noch
sechs wei-
tere, deut-
lich ab-
wechslungs-
reichere

Welten da-
zukommern.
Aber be-
reits hier
ist jede Menge los: Es gilt,
Schliissel fiir versperrte
Tore zu finden, Morgen-
sternen mit mordsmiBig
scharfen Spitzen auszuwei-
chen und die knuddeligen
Widersacher mit der Stan-
dardwaffe oder den kiufli-
chen Drei-Wege-Baller-
ménnern niederzumihen.
Fiir fleiBige Miinzensamm-
ler halten die Shops zudem
noch viele weitere Goodies
bereit, aber wer hier trédelt,
wird statt dessen mit be-
sonders anhidnglichen
(= zielverfolgenden) Bie-
stern bestraft.

Bonusleben, Diamanten und
dhnliche Sammeleien steu-
ern genauso ihr Scherflein

o012

) e
5

zum SpielspaB bei wie die
gelungene Handhabung.
Mosern lieBe sich hichstens
iiber den ziemlich abge-
drehten Sound, aber bei ei-
nem Einstandspreis von vier
Mirkern kann man schon
mal am Lautstirkeknopf
drehen, oder? (rl)

INFO & BEZUG

Beide Spiele laufen auf je-
dem Amiga ab 1 MB Chip-
mem und sind unter der Be-
zeichnung Nordlicht-Spie-
le 67/6 (Alien Bash IT) bzw.
Nordlicht-Spiele  68/1
(Erik) im Austausch gegen
Jje vier Mirker plus 4,— DM
fiir Porto & Verpackung
oder die iiblichen Nachnah-
megebiihren erhiltlich bei:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden
Tel.: 04931/16 72 22
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Zugreifen solange der Vorrat reicht—alle hier nicht aufgefiihrten Ausgaben
sind niimlich schon lingst vergriffen!!! Damit Euch das nicht mit genau
den Exemplaren passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt IThr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben und ab damit an folgende Adresse
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Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur Inland!) oder perVorkasse

(Geld bzw.Scheck liegt bei!) moglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.
Bei Vorkasse bitte 6.50 DM auf die Gesamtbestellung (Ausland 10,- DM)

fiirs Porto dazurechnen, bei Nachnahme kassiert der Postbote den

Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.




‘Gesiigt, tun, getan: Wie letztes Mal ver-
sprochen, haben wir diesmal vier ausge-
wachsene Megademos zum Sehtest einge-

laden - insgesamt 13 Disks landeten dabei
im baB erstaunten Laufwerk!

DEEP — THE PSILOCYBIN MIX

Ein Phinomen aus der Mu-
sikbranche hat nun auch die
Demoszene erfafit: der Remix.
Dabei hat diese Koproduktion
von CNCD/Parallax mit dem
vor drei Ausgaben vorge-
stellten ,.Deep” blof noch ei-
nige Bilder und Optikeffekte
gemeinsam. Die abgedrehte
Musik im Industrial-Stil und
das umgekrempelte Design
vermitteln zudem einen véllig
neuen Eindruck. So ist das
Tempo jetzt vom Start weg
beachtlich, wenn kunterbunte
[so-Berge iiber den Screen ro-
tieren, farbverfremdete Da-

men vor einem 3D-Tunnel die
Begriiung erledigen, Frau-
enbeine sich um ein Farbka-
leidoskop schlingen oder eine
pulsierende Faust auf eine
Wasserfliiche schligt. Es folgt
ein Marsch durch bunte 3D-
Ginge mit Motion Blur-Ef-
fekt, anschlieBend dreht sich
ein Kristall iiber die originalen
Delphine. Dann leuchtet ein
phongschattierter Stachelball
auf, texturierte 3D-Tunnel
zoomen und winden sich, ein
Clownsgesicht
serblitze ab. Kurz und sehr
gut: ein Highlight!

feuert La-

Die Mysticer begriifen den
Betrachter mit dem mehrere
Screens fiillenden Gruppenlo-
go, lassen einen vollschattier-
ten Ball iiber den Screen hiip-
fen und bekleben einen Quader
mit transparenten Tapeten.
AnschlieBend droht ein fieser
Doktor mit der Spritze, er lan-
det ebenfalls auf einem Wiirfel
und wird durch die Twirl-Man-
gel gedreht. Von flotter Dance-
musik begleitet, tanzen dar-
aufhin colorcycelnde Quader

umher und leiten zum ver-
trdumten Endpart iiber. Hier
verkiinden zunichst ein Clown
und eine ,,geistvolle” Schon-
heit, daB sie ,,Intel lieber out-
side” hiitten, es folgt ein Flug
durch ein rosarotes Quader-
Weltall, und am Interlaced-
Hires-Screen tanzt ein Vek-
torkdrper das Ende herbei. Es
gibt also viel zu sehen und
auch viel zu héren, blof fehlt
es dem Angstmacher ein we-
nig am konsequenten Styling.




Die Nachwuchs-Demolo-
gen von C-Lous heiflen
uns mit einem starrenden
Auge willkommen, lassen
dann einen phongschat-
tierten Metallring {iber
den vollaufgelésten
Lores-Screen tanzen, star-
ten eine wiiste Achter-
bahnfahrt durch eine vor-
gerenderte Berg- und Tal-
strecke und zeigen, wie
ein in Echtzeit kalkulierter
3D-Edelstein auszusehen

gen bei, kurz danach wird
der bereits bekannte Me-
tallring gedreht, gewun-
den und herangezoomt.
Zwischendrin und am
Ende sind Stilleben von
hoher Qualitit zu sehen,
dazu erklingen nette
Danceklinge. Ein biBchen
kurz, aber nicht unfein,
was die Jungs von C-Lous
da binnen einer Woche (!)
auf die Beine gestellt ha-
ben.

hat. Sodann bringt man
der Pupille vom Anfang
am Copper Chunky-
screen das Wellenschla-

Keine Frage, diese Digi-Shows gehoren al-
lesamt in eine ordentlich gefiihrte Soft-
waresammlung. Welche Rechnerkonfigura-
tion jeweils verlangt wird, steht wie gewohnt
nebenan. Anzumerken wire noch, dal auler
|, Fear” alle Progis komprimiert geliefert und
“ " erst auf Festplatte entpackt werden — das
nétige Tool liegt kostenlos bei. Und falls Thr
eine Silberschleuder besitzt: Auf der BE-
GLEIT-CD DES MULTIMEDIA JOKER
finden sich stets ausgewihlte Demo-High-
lights fiir Euren Amiga! (rl)

Last but alles andere als
least ein Meisterwerk von
Subacid. Es beginnt mit ei-
nem laaangen Flug durch
Unterwasserschluchten,
die vor Lichteffekten nur
so strotzen. Es folgen Spie-
lereien mit schattierten 3D-
Edelsteinen und Polygon-
quadern, sodann wird eine
weibliche Schénheit am
Chunkyscreen durch die
Mangel gedreht, Feuerbil-
le tanzen und weichen
schlieBlich einem rotie-
renden Molekiil, das sich

in einer Siule spiegelt. Vor

typischen H.R. Giger-Mo-
tiven hinterldBt dann ein
schattierter Wiirfel eine
Schleifspur am Screen, aus
wallenden Fluten schilt
sich eine Lady heraus, und
den Abschlufl bilden die
von Farbspielereien unter-
legten Credits. Davor und
zwischendurch gibt es reiz-
volle Portriits (ganz iiber-
wiegend von reizvollen
Frauen) zu bewundern,
womit Pyt schon ein ech-
ter Hingucker ist — aber
auch ein starker ,,Hinho-

Lauffahig auf

Preis/Lieferumfang

DEEP
(CNCD/PARALLAX)

A1200 & A4000
HD und 6 MB RAM
erforderlich

12,- DM + 4,— DM Porto

4 Disks

FEAR A1200 & A4000 | 6,~ DM + 4,- DM Porto
(Mystic) Zweitfloppy erforderlich,| 2 Disks

HD wird unterstitzt
INSTINCT A1200 & A4000 9—- DM + 4,—- DM Porto

(C-Lous)

HD erforderlich

3 Disks

PYT
(Subacid)

A1200 & A4000
HD und 6 MB RAM
erforderlich

12— DM + 4 — DM Porto
4 Disks

Nordlicht PD-Service
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22




So, als Dank fiir Eure erlesenen
. Hitlisten hier wie immer drei
- mindestens ebenso erlesene

Games: Bei Pinball Mama wird
n der Fli

beschert haben, revanchieren

wir uns jetzt angemessen: Bei

Fears wird hoffentlich angst

und bange

Jens Giitter, Coburg

Mit einem Joker-Jogger konnen

rein gar nichts anfangen

IToannis N:kuapau[os, Diissel-
orf

Fxrst. Berlm

Frank Hofmann, Ruppersdorf
Marcel Ritter, Essen
Jorg Decker, Berlin
Michael Beckers,
gladbach

Spiel des Jahres

Der Sxegermel steht fest, dze
Gewinner ebenfalls — also auf-
gepalt:

Monchen-

Je ein tolles Game
‘bekommen
- Thomas Vogel, Smttgm

J. Markus Bauer, Pirmasens
Walter Kostian, Wiefelstede
Andreas Wittke, Dortmund
Igor Vucinic, Rinteln

Andreas Lorenz, Gre;fswald
Darius Langner, Halver :
Johannes Wimmer, Chieming
Philipp Brinkmann, Biickeburg
Daniel Grdfe, Niirnberg -
Thomas Gagschaik, Lutt

NEUTeH 0 DER, !/ERM&S kmr" NE sow

gwarz

RekoHMr JEN FHALZER Saurpéer) MiT GEFULETEN
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Da wir unbeantwortete Fragen
aus dem vergangenen Jahr kei-
nesfalls auf uns sitzen lassen
konnen, werden wir Euch dies-
mal unter anderem ein paar
dieser Altlasten erneut aufti-
schen — vielleicht findet sich ja
doch noch die eine oder andere
Lisung zum einen oder ande-
ren Problemchen...

Auf der Suche nach dem
Crystal Dragon stofit man im
Level 12 iiber kurz oder lang
auf ein Kraftfeld, das angeblich
mit dem Verbann-Zauber de-
aktiviert werden kann — nur
wie?

Passend zur Grippe-Epidemie:
An alle Virenkiller! Gesucht
wird eine moglichst detaillierte
Beschreibung, wie man in Vi-
rocop moglichst einfach und
dabei effizient dem Endgegner
das Lebenslicht ausknipsen
kann. Auflerdem geht das
Geriicht, daf die A1200-Versi-
on des Ungezieferpolizisten ei-
nen Geheimlevel enthalte. Exi-
stiert dieser omindse Level,
und wenn ja, wie ist er zu errei-
chen?

Nachdem man im 2. Kapitel
von Death or Glory die nord-
westlich gelegene Hohle betre-
ten hat, wird man von einem
Lschleimigen Etwas namens

HILFE!T FRAGEN?!

~Wichter” (dem Hohlendra-
chen im Kapitel 11 sehr dhn-
lich) mit irgendwelchen
Spriichen zum Thema . Ein-
weihung” zugetextet. Will man
daraufhin das Feld hinter dem
Schleimling betreten, verwan-
delt man sich unweigerlich in
das zweite Friihstiick einer
wildgewordenen Vampir-Ban-
de. Wie ldBt sich diese unange-
nehme Erfahrung vermeiden?

Wie man auf einem Amiga den
Vollbildmodus von Alien Breed
3D aktiviert, hat sich ja, dem
groBlen Joker sei Dank, inzwi-
schen herumgesprochen. Lei-
der sieht es da bei der CD*-
Version der Alienhatz etwas
diisterer aus, denn ohne Tasta-
tur niitzt halt eben auch das be-
ste Tastaturkommando nix —
oder weil jemand von Euch
vielleicht eine andere Moglich-
keit, die CD%er ,,voll” ins Bild
zu setzen?

So, und jetzt sind die Denker
unter Euch gefragt: Denkt doch
mal scharf nach, ob lhr nicht
vielleicht auf obige Fragen eine
passende Antwort parat habt!
Wenn ja, solltet Thr diese am
besten noch heute zu Papier
bringen, in einen Umschlag
stopfen, diesen an den Joker
Verlag adressieren, das Kenn-
wort: Fragen draufmalen und

Herrrreinspaziert, meine Damen und Herren — und willkommen
im Palast des Wissens! Ein einmaliges Erlebnis erwartet Sie!
Werden Sie Zeuge von Erstaunlichem, Mystischem, Erheitern-
dem, ja, und manchmal sogar Grauenvollem... na ja, oder viel-
leicht wiinsch’ ich Euch doch lieber einfach nur viel Spall mit ei-
ner neuen Ausgabe des Know How...

den Rest dem geschulten Fach-
personal unserer allseits gelieb-
ten Post iiberlassen. Und damit
Ihr die bei Eurer schweren
Denkarbeit verbratenen Kohle-
hydrate auch schnell wieder
reinholen konnt, gibt’s bei Ver-
offentlichung Eurer Antwort
eine kleine Vitaminspritze in
Form von ein paar Goldtalern
aus Michaels Privatschatulle.
Ach ja, apropos ,.Gold” — Thr
willt ja: Reden ist Silber, Joker
fragen ist Gold! Also holt
Euch, was Ihr verdient, und
schreibt uns, so Ihr Euch in di-
gitalen Welten verlaufen, in pi-
xeligen Dungeons festgefahren
oder an irgendeinem anderen
spieletechnischen Problem bis-
lang die Zihne ausgebissen
habt.

Wem jedoch die Post zu lang-
sam und die Telekom-Ge-
biithren nicht zu hoch sind, der
kann uns auch einmal pro Wo-
che personlich sein Leid klagen
— denn schlieBlich haben wir
sie ja dafiir, unsere. ..

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

INHALT

Gelost:

Gloom (2. Teil)

Tips und Cheats zu:

Bangboo

Banshee CD

Benefactor

Bomb Mania

Dune

Eye of the Beholder II
FIFA International Soccer CD
KGB

Odyssey

Sensible World of Soccer
The Misadventures of Flink
Worms

Klassische Cheats zu:

Back to the Future 2
E-Motion

F-29 Retaliator
Hammerfist

Wollt Thr wissen, was wir
wissen?

Wir wissen, daf3 Thr willt, was
wir wissen wollen — also her
damit! Mit anderen Worten:
So Thr etwas zum Thema
Tips, Tricks, Losungen,
Cheats, Karten und anderem
derartigen Kram auf Lager
habt, solltet Ihr den Stuff ohne
zu zbgern in einen Umschlag
packen, wenn moglich linge-
re Texte im ASCII-Format —
computergezeichnete Karten
in irgendeinem gingigen Gra-
fikformat — auf Diskette beile-
gen und alles zusammen an
untenstehende Adresse
schicken. Warum der ganze
Aufwand? Na, ganz einfach:
Sobald wir Eure Machwerke
in unsere gierigen kleinen Fin-
gerchen bekommen, werden
wir sie sorgfiltig auf Aktua-
litit, Funktionstiichtigkeit und
auch Orginalitit (Moin, Thr
Abschreiber!) iiberpriifen und
schlieBlich entscheiden, ob sie
wiirdig genug sind, diese erle-
senen Seiten zu zieren. Tja,
und im Falle einer Verdffent-
lichung verdient Thr Euch ein
gar giildenes Niselein, denn
wir driicken Euch dann bis zu
300 dicke Deutsche Miirker
in Eure vor Freude zitternden
Gichtpranken! Also ran an
den Computer, und ab dafiir!

JOKER VERLAG
.. Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77
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DIE SOLIDEN

| Tja, was eine echte @dys-

| nehmern

<&y sein will, muB ihren Teil-
schon mehr als

| diimmliches Herumgehiipfe zu
| bieten haben: Da miissen Rit-

| sel geknackt, Ungeheuer be-

A
\,}‘!“f TARA

£

ey

ol £ Pl
zwungen, Auswege aus ver-
zwickten Labyrinthen gefun-
den werden und vieles mehr.

| Mit anderen Worten: ein Job

fiir Martin Vetterling, der es in
schlappen drei Tagen (!) ge-
schafft hat, die Odyssee seines
irrhiipfenden Helden zu been-
den! Hier nun also der Irrfahrt
erster Teil:

Equus: Springe vom Bug (!)
aus aufs Festland. Schlendere
an den wohlgesinnten Fro-
schen vorbei nach rechts. Hiip-
fe nach oben und entfleuche
den Geschossen der Bogen-
schiitzen nach rechts. Binnen
kurzer Zeit wirst Du grasbe-
wachsene  Plattformen er-
spihen, die nach links oben
fiihren — springe sie hoch und
schnappe Dir den Key. Begib
Dich jetzt zu einem Tor, hinter

| dem sich ein Eingang zu einer

Hohle befindet, die betreten
werden sollte. Latsche nun die
Stufen links hinunter und trabe
nach rechts, iiber die Schalter
(Steinmonster von oben!), die
Treppe hoch und stiirze Dich
nachfolgend rechts runter (jetzt

| wird’s ein wenig kitzlig!). Le-

ge den Hebel um — und flitze
nach rechts, ehe Dich der Fels-
brocken in ein wabbeliges Et-
was verwandelt! Dieser Gefahr

| entkommen, begibst Du Dich
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nach Osten, Siiden, Westen,
tiber die Schalter (trete auf den
Schalter, warte, bis der Pfeil
vor Deinen Fiilen auf die Stei-
ne knallt), Siiden (Punkt 1),
Westen (Steinmonster!), Sii-

A

§
1]

f" %#’*'J .ﬁ

den und Osten (Spinnen!), wo
schlieBlich ein Key den Weg
in Deine Pranken findet. Eile
zu Punkt 1 und 6ffne das rech-
te Tor. Eile gen Osten, bis Du
zu einer Treppe gelangst; stei-
ge sie empor, lege den rechten
Hebel um, haste nach links
und trete auf den im Boden an-
gebrachten Knopf, so daf ein
Pfeil den Schalter links von
Dir betiitigt — theoretisch sollte
die Klappe rechts von Dir jetzt
aufgesprungen sein.

Stiirme nach Siiden und We-
sten (Continue Kugel), um die
allererste Morph-Fihigkeit zu
ergattern — es ist die des Stei-
nes (F2). Stolziere nach We-
sten, die Stufen hoch und rolle
(!) durch den schmalen Korri-
dor (blockierende Steinmon-
ster werden dabei einfach zer-
schmettert).  Zwischendurch
muft Du einmal ,Space”
driicken, denn sonst kommst
Du nicht auf die andere Seite.
Dort angekommen, muf3t Du
an den Pfeilen, deren Schuf-
rhythmus von den oben flanie-
renden Froschen abhingt (also
nicht abzuschitzen ist), vorbei-
kommen. Spurte die Stufen
hoch, krall Dir den Schliissel,
der im Nordwesten des
Raumes die Gesetze der
Schwerkraft bricht, und lasse

Dich anschlieBend rechts run-
terplumpsen. Sprinte nach We-
sten und schlieBlich so weit
nach Norden, wie nur irgend
moglich. Den dortigen Schal-
ter legst Du um, hangelst Dich
durch die somit geoffnete Lu-
ke, kullerst den rechts kauemn-
den Stein nach Siiden und
schlieilich nach Osten auf den
Knopf im Boden — daraufhin
wird sich weiter rechts eine
Klappe auftun. ReiBle Dir den
dort herumoxidierenden
Schliissel (Punkt 2) unter den
Nagel und verlasse die Hohle.
Wieder an der frischen Luft,
hastest Du nach Westen und
sperrst die Tiir auf, hinter der
sich ein Schliissel befindet.
Schnapp Dir den Tiir6ffner
und begib Dich zu Punkt 2, um
das linke Tor aufzuschlieBen
und Dich in die Tiefe zu stiir-
zen. Unten mufit Du eine, ge-
linde ausgedriickt, ,heikle”
Aufgabe erledigen: Trete auf
den linken Knopf, versetze
dem nach oben schieBenden
Pfeil einen Schwerthieb, so
daB er gegen den an der linken
Wand angebrachten Schalter
saust; quasi im selben Moment
wirbelst Du herum und voll-
bringst das gleiche Kunststiick
auf der anderen Seite. Breche
nicht in Verzweiflungstrinen
aus, wenn das bei den ersten
zehn Versuchen nicht klappt —
wie heiit s doch so schon: Gut
Ding will Weile haben. Wenn
es geklappt hat, miiite sich die
Luke unter Dir aufgetan haben.
LaB Dich nach unten fallen
und laufe nach Westen, die
Plattform hoch, um den Schal-
ter zu betiitigen, dann wieder
nach unten und nach Osten, bis
es nicht mehr weitergeht. Ver-
wandle Dich in den Stein und
verschwinde durch das kleine
Loch. Wiederhole das einige
Male, marschiere nach rechts
und rolle durch das winzige
Loch. Zirkuliere an der Conti-
nue-Kugel vorbei (bei Auf-
leuchten aktiviert) und iiber die
Spinnen riiber (minimaler
Energieverlust), springe nach
oben und kullere nach links
(vergewissere Dich zuvor, ob
Dein Energiebalken voll ist!).
Alles, was im Wege steht, wird
ohne Riicksicht auf Verluste
plattgewalzt!

Baldmoglichst nimmst Du
wieder die Gestalt des Men-
schen an, hastest nach Westen,

Norden (Hebel umlegen), mit
dem Stein nach Siiden. Letzte-
ren postierst Du auf dem
Knopf. Spaziere durch das da-
durch gedffnete Tor nach
Osten, laB Dich herunterfallen
und spurte nach Westen, dann
durch das siidliche Felsentor
nach unten und schlieBlich
nach links. In dem dortigen
Raum muBt Du Dir einen wei-
teren Schliissel unter den Na-
gel reiBen. Verlasse die Hohle
und begib Dich anschlieBend
in den Osten dieser Insel, wo
ohnehin schon leicht liddierte
Steine darauf warten, durch-
brochen zu werden. Offne das
Tor, kullere die Treppe hinun-
ter und weiter nach links.
Nimm die Gestalt des Men-
schen an (Space driicken) und
suche nach einem rétlichen
Tor (Punkt 3). Von dort aus
eilst Du nach Westen, an dem
Felsbrocken vorbei und die
Stufen runter (Bogenschiitzen
killen). Auf der unteren gras-
bewachsenen Flidche ange-
kommen, springst Du drei
Plattformen nach oben und
fiinf nach links oben. Postiere
Dich auf den beiden Steinen
links an der Plattform, mutiere
zum Stein und zirkuliere nach
rechts (natiirlich darf Dir dabei
nichts im Wege stehen). Das
wiederholst Du so lange, bis
die ramponierten Steine nach-
geben und Du in einem Raum
landest. Haste bzw. rolle die
Giinge entlang bis in eine wei-
tere Hohle. Schlendere dort
nach Westen und betitige alle
Schalter auf Deinem Weg nach
unten. Einen Stein legst Du auf
den links unten angebrachten
Schalter, so daB sich das Tor
offnet und Du gemiitlich hin-
durchtrotten kannst. Stiirze
Dich in die scheinbar unendli-
che Tiefe, setze einen Fuf} auf
den Knopf und versetze dem
Pfeil einen Schlag, so daB die-
ser nach rechts flitzt und Dir
quasi den Weg freimacht.

Sonstige Probleme sollten sich
Dir auf der Suche nach dem
Schliissel nicht stellen. Zwar
muBt Du es noch mit einigen
Schaltern aufnehmen, doch das
war’s dann auch schon. Den
Key in den Griffeln haltend
begibst Du Dich zu Punkt 3,
offnest das Tor und gehst nach
Norden, Westen, Norden.
Durch eine bestimmte Taktik
(die schriftlich einfach unmog-



lich zusammenzufassen ist,
weil letztendlich zu wirr) wirst
Du zu einer Vogelstatue gelan-
gen. Reifle ihr den Kristall aus
den Krallen und verrichte, was
Dir aufgetragen wurde. ..

Epeira: Begib Dich aufs Fest-
land und schlieBlich in die et-
was weiter Ostlich gelegene
Hohle. Schlage folgenden
Weg ein: Westen, Siiden,
Osten, Siiden, Osten, springe
nach rechts, lege den Hebel
um, schreite nach links, nach
unten und so lange nach rechts,
bis Du zu einer Luke kommst,
die ein Extraleben (die zwei
gekreuzten Schwerter) ver-
birgt. Warte, bis eine etwas
weiter oben herumwuselnde
Spinne auf einen Schalter tritt
und Dir somit den Zugang frei-
gibt. Verlasse den kleinen
Raum anschlieBend und eile
nach Osten in einen groferen.
Springe auf das erste Holz-
brett, dann auf das darunter,
und hopse nach rechts auf das
niachste Brett. Jumpe nach
rechts oben und von dort aus
auf die Steine (die Stufen
fithren zu einer Continue-Ku-
gel). Gehe nach Norden, We-
sten, trete auf den Knopf am
Boden (direkt unter Dir wird
ein Felsen nach oben gezogen
werden), betitige den dahinter-
liegenden Schalter, gehe wie-
der nach oben und so lange
nach Westen, bis Du einem
Schalter gegeniiberstehst. Lege
ihn um (Pfeil von hinten!) und
kralle Dir den Schliissel.

Mache Dich auf den Weg nach
drauBen. Im grellen Tageslicht
stehend, saust Du nach Osten,
durch das Tor und in die nich-
ste Hohle. Schnapp Dir den
Schliissel (Weg: Westen, Sii-
den, Osten, Siiden, Westen)
und sag der Hohle vorerst
good-bye. Suche die grasbe-
wachsenen Plattformen, wo
Energie in Form von Apfeln
auf den Biumen wichst, nach
zwel roten Toren ab. Du soll-
test die beiden Keys, die erfor-
derlich sind, um sie zu 6ffnen,
schon im Reisegepidck haben.
Sacke das dahinter versteckte
Extraleben ein und klappere
die oberen Ebenen nach der
Morph-Fahigkeit  ,,Grashiip-
fer” ab (kleiner Tip: suche
ganz weit oben), erst dann stat-
test Du der Hohle einen weite-
ren, diesmal ldngeren, Besuch

ab. Marschiere nun also nach
Westen, Siiden, Osten, ,.gras-
hiipfe”” (F7 driicken) durch die
rechte Liicke in der Mauer und
setze Deinen Weg folgender-
maBen fort: links, unten,
rechts. Suche das Areal nach
einem Tor und dem passenden
Schliissel ab. Offne das Tor,
gehe hindurch, und lege den
Hebel via Schwerthieb um.
Schlage folgende Richtungen
ein: unten, links (auf die ande-
re Seite jumpen und den auf
dem Boden angebrachten
Schalter betitigen), unten,
links, unten (Punkt 1), links,
unten, links, unten und rechts.
Verforme Dich zum Grashiip-
fer und spring Dich durch nach
Osten. Gleich nachdem Du auf
dem Boden gelandet bist,
springst Du noch mal mit or-
dentlich viel Dampf nach
Osten, um einen Hebel an der
Wand umzulegen. Gehe nun
nach Westen, Stiden (der rech-
te Schalter bleibt, wie er ist!)
und wiederum nach Westen.

Ehe Du die Maschine in Gang
setzt, muf} im Norden, vor dem
Tor, ein Hebel umgelegt wer-
den. Erst dann wird das Gebil-
de aktiviert, und zwar indem
Du den linken Schalter
betitigst. Das Froschwesen
wird Dir helfen, an den im Sii-
den schwebenden Schliissel zu
gelangen. Offne mit letzterem
das nordliche Tor, gehe hin-
durch und klappere die oberen
Ebenen nach einem Schliissel
ab. AnschlieBend verschwin-
dest Du zu Punkt 1, hastest
von dort aus gen Osten, 6ffnest
das Tor (Spinnen!), gehst hin-
durch, unter dem ausgetrock-
neten Spinnenkorper, aus dem,
nebenbei bemerkt, mehr und
mehr Spinnen herauskriechen,
hindurch in den rechten Raum,
wo sich der Sinn dieser Insel
befindet. Sammle das Ding ein
und kehre zum Boot zuriick.

Leo: Begib Dich aufs Festland
und anschlieBend auf die hich-
ste Plattform (neben der Conti-
nue-Kugel), von wo aus Du
nach rechts oben in die Nische
springst. Die Steine zerstorst
Du, indem Du als Mensch
hochspringst und Dich, noch in
der Luft, in einen Felsen ver-
wandelst. Betrete die Hohle.
Schlage folgenden Weg ein:
links, die Stufen runter, links
(den Kobold murkst Du gna-

denlos ab), hinunter, rechts
(Kobold), hinunter, rechts
(Steinmonster). Wihle den
zweiten Weg von unten. Kul-
lere an sein Ende (Punkt 1).
Mit einem gewagten, aber
nicht minder gekonnten (Gras-)
Hiipfer landest Du auf der
rechten Plattform, von wo aus
Du, diesmal ruhig mit etwas
mehr Power in den Beinchen,
nach Osten hechtest. FEile
rechts die Stufen hinunter und
betdtige die drei Knopfe auf
dem Fuflboden, so daB der et-
was weiter rechts herumlun-
gemde Frosch einige Stock-
werke hinabfillt und einen
Schalter driickt, der das Offnen
der linken Klappe bewirkt. Ge-
he durch diese nach unten. In
Gestalt des  Grashiipfers
schleichst Du den rechten
schmalen Weg entlang und
driickst auf den Knopf, so da
das Froschwesen hinter Dir her
nach links, unten und schlief3-
lich rechts trotten kann. Durch
die groBziigige Hilfe der eben
befreiten Kreatur gelangst Du
iiber die drei Felsen auf die an-
dere Seite.

Hier sackst Du die Morph-
Fahigkeit ,,Eichhtrmchen” (F1)

ein und trabst weiter nach
Osten und Siiden. Seltsamer-
weise wird genau hier die neue
Morph-Fihigkeit — gebraucht.
Sause also in Gestalt des Na-
gers nach links (den waage-
rechten Weg entlang), iiber die
Seile und springe schlieBlich
an der linken Wand hoch, bis
Du bei Punkt 1 angelangt bist.
Verlasse die Hohle. Extraleben
gefdllig? Na, dann begib Dich
auf die rechte Plattform und
verschwinde als Eichhémchen
im Loch... Ein Leben reicher,
darfst Du jetzt gleich unter Be-
weis stellen, wie gut Du gras-
hiipfen kannst, denn nun heif3t
es immer weiter nach oben
springen. Auf der allerletzten
grasbewachsenen  Plattform
angekommen, miiitest Du drei
Seile erspihen. Dann springe
nach rechts auf die Steine,
werde zur reiBenden Wildsau
oder auch zum zahmen Eich-
hémchen, flitze auf dem ober-
sten Seil gen Osten und
schlieBlich nach Siiden bis zu
einer weiteren Hohle. Schlage
folgenden Weg ein: Westen,
Siiden, Osten (Continue-Ku-
gel), Siiden, Osten, als Eich-
hornchen nach Siiden, Osten,
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Siiden und auf den Schalter.
Verwandle Dich, auf dem
| Knopf stehend, in den Gras-
hiipfer und jumpe nach rechts
oben durch das Loch, ehe der
Felsen es wieder blockiert.
Springe nun nochmals nach
rechts oben (wenn nétig), ver-
wandle Dich in Deine Ur-
sprungsform und promeniere
nach Siiden, Westen (Pfeile),
Siiden und schlieflich Osten
(Continue-Kugel).

Werde zum Grashiipfer, sprin-
ge auf den linken Absatz und
dann nach rechts — sobald Du
direkt iiber der Plattform bist,
driickst Du auf die Leertaste,
so daB Du hundertprozentig
auf den Steinen landest und
nicht dariiber hinausfliegst.
Das muf} einige Male wieder-
holt werden (achte auf die
Spinnen), bis Du Dich ganz
rechts wiederfindest. Dort ver-
wandelst Du Dich in das Eich-
hormchen und huschst nach
Osten. Hechte die sieben Seile
hoch und mopse Dir den
Schliissel. Gehe wieder nach
links auf das Seil, driicke
Space — und anschliefend wie-
der F1, damit Du nicht ganz
nach unten stiirzt. Ist alles gut-
gegangen, hastest Du vom un-
teren Seil aus nach Osten, die
Stufen hoch, rollst (!) durch die
Tiir nach Siiden, trittst auf den
Knopf, zirkulierst nach links
(Kobold, Spinne) und krallst
Dir eine weitere Morph-Fihig-
keit (Kifer; F5S).

Diese wird auch sogleich ein-
gesetzt, um durch den schma-
len Gang (oben) zu fliichten.
Am Ende des Mini-Labyrinths
dnderst Du Deine Gestalt in
die des Mannes und hastest
den Weg entlang (Spinnen,
Kobold). Im groBen Raum
(Punkt 2) angekommen, muf3t
Du die Dir gegeniiber liegen-
den Felsen verschwinden las-
sen, und zwar so: Zuerst mulfdt
Du durch das siidliche und
anschlieBend durch das nordli-
che Labyrinth krabbeln, um je
einen Knopf zu driicken. Wie-
der bei Punkt 2 angekommen,
latschst Du in den néchsten
Raum (jenen, den Du gerade
geoffnet hast) und betitigst mit
einem fachmannischen Hecht-
sprung den Schalter oben in
der Réaumlichkeit. LaB Dich
durch die somit getffnete Lu-
ke fallen. Durchforste nun das
| Mini-Labyrinth und schnappe
LD:r vor allem den Schliissel!
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Durch den nordlichen Gang
wirst Du zum Ein- bzw. Aus-
gang gelangen. Draullen klet-
terst Du die rechte Wand hoch
bis zu einem Tor, schlieit es
auf, gehst hindurch, kletterst
die linke Wand hoch und trabst
nach Westen (Vorsicht! Hier
wimmelt’s nur so von Spin-
nen!). Schnapp Dir zu guter
Letzt den Schliissel zum
Schlof und kehre zu Deinem
Kutter zuriick.

So, genug herumgeirrt fiir heu-
te, den zweiten Teil der Odys-
see gibt’s dann in der nichsten
Ausgabe vor den Latz. ..

Auch im Winter lat Konig
FuBball seine treuen Unterta-
nen nicht im Stich und be-
schenkt sie wohlwollend mit
ein paar klasse Tips zu Sen-
sible World of Soc-
cer — Steven Will sei’s ge-
dankt!

Grundsiitzlich sollte man beim
Spielerankauf den Angaben
tiber die charakteristischen
Fahigkeiten eines Spielers
nicht uneingeschrinkt Glauben
schenken. Geht lieber auf
Nummer sicher und testet Eu-
ren Kandidaten vor Vertrags-
abschluB in einem Freund-
schaftsspiel.

Bei gezielten Kiufen empfiehlt
es sich weiterhin, einen Spie-
lertausch anzustreben — das
spart Kapital! Gleiches gilt fiir
schwer verletzte Mannschafts-
mitglieder.

Ziel muB es iiber die Jahre hin-
weg sein, jeden Spieler erset-
zen zu kénnen, so daB kleinere
oder groBere Ausfille die Lei-
stung des gesamten Teams
nicht nennenswert zu beein-
flussen vermag. Leicht verletz-
te Spieler aufs Feld zu
schicken, bringt im Endeffekt
mehr Nach- als Vorteile. Also
schon beim kleinsten Anzei-
chen einer Blessur reagieren
und den Kicker aus dem Kader
nehmen, um ihm eine ange-
messene Verletzungspause zu
gonnen. Diese Taktik erfordert
natiirlich mehr Spieler, als ein
.normales” Kontingent um-
faBt. Daher ist es auch ein we-
nig einfacher, seine Karriere in
England zu beginnen, da hier,
zumindest im nationalen Wett-
bewerb, nur drei Auswechsel-
spieler pro Aufstellung gefor-
dert sind. Ein weiterer Vorteil
einer ,iibergroBen” Mann-

schaft llegt in der Tatsache,

daB dadurch im Falle eines

Falles nicht mehr auf die doch
recht diirftigen Leihspieler
zuriickgegriffen werden muf.

Da der Torwart mit 99%iger
Wahrscheinlichkeit unverletzt
bleibt, lohnt es sich finanziell,
den Ersatzkeeper schnellst-
moglich zu verschachern und
sich den nichstbesten Fliegen-
fanger aus Australien zu an-
geln.

GroBe Ablosesummen sind im
iibrigen nur bei Abwehrspie-
lern und Torhiitern ange-
bracht, da diese im Gegensatz
zu den Spielern auf anderen
Positionen ihren Marktwert
durch gute Leistungen beibe-
halten oder sogar steigern kon-
nen.

Ein Tip fiir Ausbeuter: Wenn
Ihr Euch sicher seid, da8 Ihr
ein Vertragsangebot anneh-
men werdet, konnt Thr am Sai-
sonende Eure besten Spieler

einfach mitnehmen, 1ndem lhr

sie schon in der noch
laufenden Saison ge-
gen die schlechten
Kicker Eures zukiinf-
tigen Arbeitgebers
eintauscht.

Da der Computer die
Aufstellung des aktu-
ellen Vereins bei-
behiilt, ist es moglich,
diesen weiterhin zu
schwiichen, indem
man, kurz bevor man
den Verein wechselt,
eine absolute Pflaume &
ins Tor stellt, einen Devensiv-
Mann stiirmen a6t usw.

Den Marktwert der Offensiv-
spieler konstant zu halten, ist
nahezu unmoglich — da jedoch
die Fihigkeiten und Stirken
von dieser ,,Abwertung” un-
beriihrt bleiben, ist dieser Um-
stand zwar schmerzlich, aber
verkraftbar.

Da gute Spielmacher so selten
sind wie Michaels groBziigige
Tage, ist es durchaus legitim,
einen Links- oder Rechts-
auBen die Fiihrerrolle iiber-
nehmen zu lassen.

Achtet darauf, hdufig zu Null
zu spielen, da die daraus resul-
tierende Aufwertung der Ab-
wehrspieler iibers Jahr hinweg
aus einem 1-Millionen-Mann
einen Ser-Superstar machen
kann, wodurch wiederum ein
stattlicher Gewinn zu erzielen
ist! Die beste Taktik hierfiir ist
iibrigens die 5-3-2 — der Libe-
ro ist dabei Gold wert!

So, und nun zu Euch, Ihr
elenden Erdenwiirmer: Wenn
Ihr Euch in 22 5 schon
gegenseitig den Matsch aus
der Birne priigeln miit, dann
wenigstens richtig — und zwar
so:

Wir haben die Antwort auf
die meistgestellte Hotline-
Frage der letzten Monate —
das Geheimnis des Stups ist
gelost. Ganz so leicht wie
PCler haben es Amiga-User
allerdings nicht, wenn sie ihre
Kontrahenten schubsen wol-
len: Man stellt sich nah neben
den Feind und driickt zwei-
mal schnell den Joystick in
die Richtung, in der er steht,
dann zweimal in die andere.
Mit anderen Worten also z.B.
links, links, rechts, rechts
oder umgekehrt.

Eine fiese Taktik, um Gegner
vollig auszuschalten, sind die
Stahltrdger: Zwar kann sich
der feindliche Wurm je nach

Anzahl der Teleports ein
paarmal retten, jedoch kann
er Euch sicherlich nicht mehr
treffen. Und wenn er nicht
mehr beamen kann, bleibt nur
buddeln iibrig — und dazu
sind zumindest die meisten
Computer-Wiirmer zu doof!
Als logische Konsequenz be-
dienen sich die in Bedringnis
geratenen Kriechtiere des
»Zug iiberspringens” bis zum
bitteren Ende.

Explosionen erschiittern die
Erde, das ist sicher nicht nur
den Profi-Wiirmchen unter
Euch klar — aber habt Thr ge-
wublt, das man damit gegneri-
sche Kriecher, die auf einer
Klippe aullerhalb des Explo-
sionskreises stehen, iiber die
Klinge springen lassen kann?
Ist ndmlich unter dem Vor-
sprung Wasser, Lava, Séure
oder gar eine Mine, so bedeu-
tet das in den meisten Fiillen
»bye-bye, Wurmi”.



Hier also wie versprochen der
zweite Teil von Markus Fe-
dorczuks Losung:

Gothic Tomb
Level 3: Dank der Energie-
drinks, die sich links und rechts

von uns befinden, einiger-
mabBen fit, bewegen wir uns in
nordlicher Richtung. Gegebe-
nenfalls laden wir noch die Ka-
none auf. Hinter dem Wand-
block lauern auf uns einige Ei-
dechsen. Wir betreten den en-
gen Korridor und biegen dann
nach links ab. Der Schalter 6ff-
net die Pforte in westlicher
Richtung, doch vorher miissen
wir in einem harten Fight unse-
re Kampfkiinste unter Beweis
stellen. Durch die nun offene
Pforte laufen die Eidechsen auf
uns zu. Wir konnen auf sie in
der Nihe des Gangs warten
und sie dann einzeln erledigen
— die Mutigeren diirfen einen
Fight im ,,Freien” wagen. Dem
Korridor folgend, konnen wir
einen Abstecher nach rechts
unternehmen. Dort finden wir
Munition in Form der Power-
ups, doch unter anderem auch
einige Untote. Am Ende des
Korridors warten wir gemiit-
lich auf jeden Feind, der da
kommen mag (ca. acht an der
Zahl). Dann latschen wir in
siidlicher Richtung weiter, bis
wir einen Schalter erreichen.
Wir stellen uns so weit rechts
wie moglich auf, wihrend wir
den Schalter aktivieren. Da-
nach drehen wir uns schnell
um, nehmen zuerst die zwei
rechten Feinde unter Feuer, der
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linke bekommt als letzter sein
Siippchen. Nun warten wir auf
den Rest der Bande, die uns
wihrenddessen schon lokali-
siert hat. Die sieben Eidechsen
konnen wir mit Leichtigkeit
bearbeiten, da sie sich einzeln

durch den engen Gang zwin-
gen miissen.

Nach der erfolgreichen Reini-
gung besuchen wir den nord-
lichsten Teil dieser Gegend.
Der dortige Schalter setzt das
groBe Hindernis in der Nihe
des ersten Offnungsmechanis-
mus in Bewegung. Also nichts
wie hin. Hier miissen wir auf-
passen, dafl wir nicht zwischen
die Wand und den rotierenden
Block geraten, sonst ist es aus!
Timing und Priizision stehen in
diesem Teilabschnitt hoch im
Kurs. An der linken Seite ist
ein seltsames Gitter ange-
bracht. Wir 6ffnen es und neh-
men etwas weiter einen Ener-
giedrink, Unsichtbarkeit sowie
den Multi-Powerup an uns.
Am Boden der Tatsachen akti-
vieren wir den vierten Schalter,
der den Zugang in das Ostliche
Terrain freigibt. In den acht
Gingen direkt vor uns befinden
sich 16 Eidechsen, die des Le-
bens miide sind. Kein Problem
fiir uns, ihren Wiinschen nach-
zukommen. Zu guter Letzt lat-
schen wir in die lange ,.StraBBe”,
wo wir den fiinften und somit
letzten Schalter aktivieren, der
uns den rettenden Eintritt in
den Teleporter verschafft.

Level 4: Gleich nach der Lan-
dung betiitigen wir den Schal-

ter, der den Gang in westlicher
Richtung offnet. Nach kurzer
Latscherei miissen wir feststel-
len, daB einige Echsen und To-
desdiener mit unserem Fort-
schreiten nicht zufrieden sind,
deshalb bleibt uns nichts ande-
res iibrig, als sie vom Gegenteil
zu iiberzeugen. Der Weg zum
ersten  Offnungsmechanismus
steht nun offen. In diesem Ab-
schnitt finden wir zwei Power-
ups und einen Heildrink. Am
Ausgangspunkt zuriick, betiti-
gen wir den niichsten Schalter,
der uns den Zugang in ostlicher
Richtung freigibt. Nun gilt es,
am Ende des Korridors das
gleiche zu praktizieren wie
kurz zuvor. Nach dem Fight
marschieren wir den langen
Korridor entlang, bis wir einen
weiteren Schalter erreichen.
Dieser beamt uns in einen
Raum, in dem wir die Bekannt-
schaft eines zweiten Underkill-
Automaten machen. Nach der
siegreichen Schlacht betitigen
wir den seltsamen Schalter, der
uns erlaubt, den bekannten
Weg zuriickzugelangen. Im
Zentrum des vierten Levels ak-
tivieren wir einen weiteren
Tiiroffner, der uns den Gang in
siidlicher -Richtung freigibt.
Wir laufen so lange, bis wir an
eine Weggabelung kommen,
dort warten wir auf die erste
feindliche Armada. Danach
nehmen wir den linken Pfad
und latschen bis zum Ende,
dann biegen wir nach links ab.
Wir erreichen eine weitere Ab-
zweigung. Nun warten wir hier
so lange, bis keine Feinde mehr
erscheinen (10 Echsen). Not-
falls wagen wir uns ein paar
Meter in den Korridor hinein,
um ihre Aufmerksamkeit auf
uns zu lenken. Ist der letzte
Gegner erledigt, aktivieren wir
den letzten Schalter. In der
Nihe des Ausgangspunkts off-
nen wir durch einfache
Beriihrung die hdlzerne Tiir im
Norden, die uns den Zugang
zum End-Teleporter ermog-
licht.

Level 5: Hier miissen wir
schnell handeln, denn wir ge-
langen in einen sehr schlecht
iiberschaubaren Raum voller
Eidechsen. Auf der Suche nach
einem Ausweg laden wir die
Kanone mit den Powerups auf,
um mehr SchuBlkraft zur Ver-
fiigung zu haben (Wunden hei-

len wir mit dem Energiedrink).
Im Korridor finden wir fiir un-
sere Gun einen Mega-Power-
up, den wir natiirlich unserem
Equipment hinzufiigen. Im
Raum mit der seltsamen Wand
heben wir den Unsichtbarkeits-
macher auf, die offenen Wun-
den behandeln wir mit dem
Energiedrink. Von da aus lat-
schen wir in siidlicher Rich-
tung weiter, die Damonen und
Echsen bekommen gleicher-
malen, was sie wohl verdie-
nen. Der erste Schalter dieses
Levels wird nun aktiviert, dar-
aufhin stiirmen mehrere Geg-
ner auf uns ein. Doch dank der
besseren Bewaffnung und der
Enge des Korridors haben sie
kaum Chancen, bei uns erheb-
liche Schiden anzurichten. Der
Weg teilt sich nun in zwei Gin-
ge. Wir nehmen den rechten
(wer will, kann auch den linken
nehmen). Dem nichsten feind-
lichen Angriff konnen wir ohne
Probleme standhalten.

Nach dem Fight begeben wir
uns in die linke Nische und
driicken die Wand, die sich
darauthin auftut. Wir gelangen
in einen geheimen Raum, in
dem wir unter anderem eine
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. Thermo-Brille finden, die uns

fiir kurze Dauer erlaubt, die
Bewegungen des Gegners hin-
ter einer Wand zu lokalisieren.
In den weiteren Nischen heben
wir fiir unser Wohlbefinden
zwei Flischchen auf, Am Ende

. dieses Terrains berithren wir

| folgreich beenden

die seltsame Hand, die die
Winde in den mittleren Ni-
schen verschwinden ldBt. Da
wir jetzt jeden Gegner durch al-
les hindurch betrachten kon-
nen, stellen wir uns ungefihr in
die Mitte vor den Korridor und
feuern erst, wenn der erste
Gegner vor unserer Nase er-
scheint. Ist kein weiterer Wi-
dersacher mehr in Sicht, lat-
schen wir in den Korridor hin-
ein, wo wir nach einigen Me-
tern den erhofften Teleporter
samt drei Eidechsen erreichen.

Level 6: Am Anfang des sech-
sten Levels untersuchen wir
das nordliche Territorium.
Links und rechts von uns befin-
den sich zwei Gruppen von
Déamonen/Echsen. Solange der
Schalter nicht aktiviert wird,
kann uns nichts geschehen —
falls wir jedoch die Mission er-
wollen,

| bleibt uns nichts anderes iibrig,

als dieses Risiko auf uns zu

' nehmen und den Schalter zu

betitigen. Nachdem wir also
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die Gegner ,,befreit”” haben, ha-
sten wir schnellen Schrittes in
den engen Korridor zuriick, um
die feindliche Ubermacht von
dort aus zu attackieren. Diese
taktische Entscheidung hilft, ei-
ne Menge Lebensenergie zu
sparen! Fightern, die einen

Kampf im ,Freien” nicht
scheuen, sei gesagt, daBl diese
Taktik kaum den erhofften
Sieg bringt, sondern mehr oder
weniger in einer Niederlage en-
den wird! Nach geschlagener
Schlacht betiitigen wir die zwei
Schalter, den einen links, den
anderen rechts. Diese verschaf-
fen uns Zugang zu einem wei-
teren Druckknopf und -einer
Menge Powerups. Ist auch die-
ser Knopf gedriickt, wenden
wir uns dem siidlichen Gelinde
zu. Die heranlaufenden Ei-
dechsen lassen sich ohne Pro-
bleme aus sicherer Distanz auf-
halten.

Im Zentrum des dortigen Ter-
rains miissen wir einen weite-
ren Schalter aktivieren, der je-
doch von Didmonen und den
Untoten belagert wird. Wir ge-
hen dort ein Stiickchen hinein
und locken somit die meisten
Gegner vom Schalter weg.
Nach griindlicher Termination
offnen wir mit dem besagten
Utensil eine weitere Tiir, die in
ein Ostliches Terrain fiihrt. Hier

miissen wir bei der Durchque-
rung hauptsichlich auf die Un-
toten achten, die ohne Vorwar-
nung aus den Winden hervor-
quellen. Am Ende des Korri-
dors betitigen wir den dortigen
.-Handabdruck™, der uns in die
Nihe des Ausgangspunkts beamt

und zugleich die Pforte zum
westlichen Teil 6ffnet. Nach der
Materialisierung miissen wir so-
fort das Feuer erdffnen (einfach
geradeaus ballern). Der Beamer
dort bringt uns in einen engen
Raum. Hier sind wir gendtigt,
mindestens dreimal den Schalter
zu betitigen, um auf die andere
Seite zu kommen. Von da aus
laufen wir ein paar Schritte gera-
deaus und biegen sofort nach
links oder rechts ab. Wir 6ffnen
die Tiir, gehen hinein — der Rest
Kklart sich von alleine auf.

Level 7: Dieser Level bietet die
meiste Abwechslung. Die Ka-
none statten wir mit maximaler
Feuerkraft aus, Energiedrinks
heilen unsere Wunden. Nach
griindlicher Regeneration be-
treten wir den Teleporter, der
uns in ein unbekanntes Gebiet
beamt. Dort haben wir es buch-
stdablich mit ,,der Ruhe vor dem
Sturm” zu tun. Wir drehen uns
deshalb um 180 Grad nach
rechts und laufen so schnell
wie nur moglich geradeaus.

Die zwei Trolle, die uns entge-
genkommen, sollten kaum
Schwierigkeiten bereiten. Sind
wir einmal in der Nische, betat-
schen wir die vordere Wand —
es oOffnet sich ein Geheimein-
gang! Wir gehen schnellstens
hinein und laufen so lange, bis
wir eine Tiir erreichen, die wir
sofort 6ffnen. Ein Troll greift
uns an — doch der hat, wie die
anderen vor ihm, keine Chan-
ce. Zu guter Letzt betreten wir
den rettenden Transporter, der
uns aus den gotischen ,,Gérten”
im wahrsten Sinne des Wortes
zur Holle schickt. ..

Hell
Level 1: In der Holle miissen
wir uns in der Hauptsache mit
angriffslustigen Trollen und
Dimonen auseinandersetzen.
Nach der etwas unsanften
Landung fiittern wir unseren
Ballermann mit den zwei
Powerups, die sich links und
rechts von uns befinden. Erst
dann aktivieren wir den Schal-
ter, der das lange Wandmassiv
in Bewegung setzt. Wir ver-
bleiben in der sicheren Nische,
um aus dieser Position den an-
kommenden Feind aufzuhal-
ten. AnschlieBend sammeln
wir weitere Munition auf und
behandeln die Wunden mit
den Energiedrinks. Nun betre-
ten wir den Flur, in dem wir
Bekanntschaft mit einem neu-
en Freund machen, dem Meta-
phisix. Dieser sendet eine Art
Anziehungswelle aus, die uns
in seine Nihe zieht. Um dem
entgegenzuwirken, legen wir
einfach den Riickwirtsgang
ein. Nach ein paar Metern ge-
langen wir in einen neuen
Raum. Dort gilt es, zwei
Trolle und einige Ddmonen
auszuschalten. Erst dann be-
steht die Moglichkeit, den
Schalter in Ruhe zu betitigen
und den Teleporter zu benut-
zen. Nach der Materialisie-
rung halten wir die niichsten
Trolle auf. Wir benutzen den
linken Gang und latschen so
lange geradeaus, bis wir an
den nichsten Schalter kom-
men, hinter dem zwei weite-
re Energiedrinks warten. Je-
ner Schalter 6ffnet den rech-
ten Flur in der Ndhe des Aus-
gangspunktes. Also nichts
wie hin! Durch den nun
offenen Eingang stiirmen ei-
ne Menge Trolle auf uns zu,
Dauerfeuer ist also angesagt.



In der nordlichsten Ecke des
rechten Gangs betitigen wir ei-
ne weitere ,,Hand”, die den Zu-
gang zum End-Teleporter frei-
gibt. Dort wartet jedoch noch
ein Metaphisix auf ein Opfer.
Also wiederum den Riick-
wirtsgang einlegen und den
Fiesling mit Plasmafeuer bele-
gen.

Level 2: Wir laufen geradeaus,
aktivieren den Schalter und be-
wegen uns etwas zur Seite, um
den feindlichen Ansturm, aus
Trollen und D#monen beste-
hend, aufzuhalten. Weiter
nordlich sammeln wir die Po-
werups auf. Ein zweiter Schal-
ter beamt uns einige Meter
zuriick, damit wir eine griflere
Distanz zu den Trollen erhal-
ten. Nach dem Fight traben wir
geradeaus und biegen dann
nach rechts ab. Die hin und her
wandemnden Wandblocke be-
wegen sich immer schneller, je
ndher wir uns an den Schalter
wagen. Die ersten Blocke sind
kein allzu grofies Hindemnis,
die letzten jedoch sind etwas
gefihrlicher. Gutes Timing ist
hier erforderlich, um nicht von
der Wand zerquetscht zu wer-

den: Beginnt sofort zu laufen,
sobald Thr die Wand vor Eurer
,.Nase” seht. Sind wir auf der
anderen Seite, heilen wir unse-
re Wunden mittels Drink, laden
die Kanone mit Munition und
betitigen den seltsamen Off-
nungsmechanismus. Daraufhin
latschen wir den gesamten
Weg zwischen den rotierenden
Blocken zuriick und betreten
das westliche Terrain. Hier gilt
es, drei Schalter umzulegen.
Am letzten ist Vorsicht gebo-

ten! Sobald wir das dritte Hin-
dernis zur Seite geschafft ha-
ben, miissen wir uns nach hin-
ten bewegen. Dabei drehen wir
uns erst gar nicht um, sondern
latschen schnell riickwirts.
Kraftdrinks sowie die Patronen
sollten nicht vergessen werden
— Gegner werden terminiert.
Nach dem Kampf eilen wir im-
mer der Nase nach und aktivie-
ren einen weiteren Beamer, in
dessen Nihe wir noch schnell
einen Energiedrink einheim-
sen, bevor es ab in den nich-
sten Level geht.

Level 3: Hier gilt es, die Di-
monen in den beiden Rdumen
links und rechts von uns aus
ihren Versteck herauszulocken.
Wir bewegen uns fiir einen
kurzen Moment in die Mitte
des Korridors, warten dort ein
Weilchen und ziehen uns dann
schnellen Schrittes in den noch
verschlossenen Gang zuriick.
Sind alle plasmaschieenden
Gegner erledigt, betreten wir
die Riume, in denen es noch
einige Trolle auszuschalten gilt
und insgesamt zwei Schalter
auf uns warten. Im linken Ge-
mach ist eine seltsame Statue

angebracht. Beriihren wir die-
se, bewegt sie sich automatisch
zur Seite und gibt uns ihren In-
halt preis. Die so erworbene
Unsichtbarkeit  leistet uns
groffe Dienste! Wir latschen
nun durch den offenen Gang
und schnurstracks in den Tele-
porter. Dann begeben wir uns
Richtung Norden, gehen in
den dortigen Flur und finden
nach mehreren Gegnern einen
Energiedrink, den wir selbst-
verstiindlich einsacken. Wir

betreten einen weiteren Raum,
ziechen uns jedoch sofort wie-
der in den engen Korridor
zuriick, da uns schon einige
Gegner lokalisiert haben. Wir
belegen jeden Feind mit Dau-
erfeuer und fiittern den Baller-
mann mit den beiden Power-
ups. Im nichsten Gang moch-
ten uns zwei Trolle iiberra-
schen, was ihnen miBlingen
sollte! Einige Meter weiter ge-
raten wir in ein Gebiet voller
Trolle und schieBwiitiger Di-
monen. Wir gehen kurz hinein
und suchen dann den Schutz
des engen Ganges auf. Aus
dieser Position versuchen wir
die meisten Gegner zu ver-
nichten. Nach dem Fight repa-
rieren wir den uns entstande-
nen Schaden mit  den
Heildrinks und betreten zu gu-
ter Letzt den Transporter.

Level 4: Wir konzentrieren
das Feuer zuerst auf die grolen
rosa Diamonen. Der eine be-
wegt sich links, der andere
rechts auf uns zu. Wir verlas-
sen die schiitzende Wand und
belegen das Riesending mit
Plasmaschiissen, weichen sei-
nen Geschossen aus und su-
chen notfalls die schiitzende
Wand nochmals auf, um eine
kurze Ruhepause einzulegen.
Nach dem Fight mit den Di-
monen laden wir die Kanone
mit den neuen Powerups auf
(drei Stiick insgesamt). Der
nédchste Schalter wird aktiviert,
weitere kleine und groBe Di-
monen werden ausgeschaltet —
iibrig bleibt etwas zusitzliche
Munition fiir unsere Gun. Hin-
ter der Wand mit der Hand
verstecken sich einige Feinde,
die wir dank frisch erworbener
SchuBkraft schneller besiegen
konnen. Bevor wir in den Te-
leporter eintreten, heilen wir
unsere  Wunden mit den
Flaschchen.

Nun wird’s heifs! Wir nidhern
uns der linken Wand und lau-
fen so lange an ihr entlang, bis
wir an einem an ihr angebrach-
ten seltsamen Kreuz haltma-
chen. Durch einfache
Beriihrung gelangen wir in ei-
nen neuen Raum, in dem wir
fiir kurze Dauer vor Didmonen
sicher sind. Hier ist genug Zeit,
um erlittene Blessuren durch
Energiedrinks zu heilen. Der
Teleporter in diesem Teil des
Dungeons beamt uns zu einem
dritten und leider letzten Un-

derkill-Automaten. Vorsichtig
weitereilend, erreichen wir den
niachsten Schalter, der die bei- |

den Tore, hinter denen sich ei-
ne Menge Didmonen aufhalten,
offnet. Wir weichen deshalb,
nach dem wir die Pforten
geoffnet haben, in den sicheren
Raum zuriick, verschanzen uns
dort und vernichten die an-
kommenden Damonen. Nach
getaner Arbeit bewegen wir
uns in den rechten Gang, der
die Wand im linken Korridor
beseitigt. Drei Metaphisix und
zwei kleine Didmonen weiter
erreichen wir den gesuchten
Teleporter, hinter dem wir
noch zwei Energiedrinks und
einen Powerup aufstébern.

Level 5: Der Weg fiihrt uns
hier geradeaus. Wir marschie-
ren in den langen Tunnel hin-
ein und feuern zugleich mehre-
re Salven Plasmatorpedos ab,
um die Gegner, die sich am
Ende der ,Rinne” befinden,
auszuschalten. Nun gilt es, den
ersten Schalter zu betitigen.
Nach mehreren Didmonen und
Metaphisix wandeln wir wie-
der auf einem engen Pfad.
Dort finden wir zu unserem
Erstaunen zwei Energiedrinks.
Nach ein paar Schritten errei-
chen wir einen Raum, in dem
ein grofler rosa Dimon und
fiinf Metaphisix zu erledigen
sind. Links und rechts befindet
sich Munition fiir unsere ,,Ba-
zooka”. Nichster Gang, néch-
ster Raum: Dort haben wir es
hauptsichlich mit kleinen Di-
monen zu tun. Doch Vorsicht,

da wuseln auch noch ein paar |
von diesen Anzichungsdingern |

herum. Deshalb verschanzen
wir uns zur Sicherheit im Tun-
nel und greifen von dort aus
den Feind an. Nach gewonne-
ner Schlacht erforschen wir
weiter den Dungeon und ge-

langen in das Gebiet der
grofen Dimonen. Um die
Schiden klein =zu halten,

locken wir jeden einzeln in den
engen Tunnel und bearbeiten
ihn dort nach bestem Wissen
und Gewissen. Nachdem das
Schlachtfest beendet ist, heben
wir die restliche Munition auf

und betreten einen weiteren |

Flur, von dem aus wir, nach

Kimpfen mit mindestens vier |
Metaphisix, den End-Telepor- |

ter erreichen.

Level 6: Wir 6ffnen die Wand |




durch eine einfache
Beriithrung, ziehen uns jedoch
sofort zu unserer Startposition
zuriick, um mehr Distanz zu

| den auf uns eindringenden

Feinden zu erlangen. Die

' Wand offnet sich von rechts
' nach links, also beginnen wir

in der rechten Ecke mit dem
Beschufl. Die Metaphisix soll-
ten wir dabei als erste erwi-
schen. Die Diimonen stellen
zwar die kleinere Gefahr dar,

. konnen uns jedoch auch recht

| stark zusetzen.

HERTS

Die ersten

Gegner hinter uns lassend,
passieren wir wicder einen en-
gen Korridor. Nach etlichen
wild um sich schieBenden Wi-
dersachern aktivieren wir den
ersten Schalter und suchen so-
fort wieder die schiitzende
Wand auf, da wir Besuch von
alten Bekannten bekommen.
In der Nihe des Ausgangs,
der zu einem Raum voller ro-
tierender Wandblécke fiihrt,
warten wir auf die Metaphisix
— mindestens drei der harten
Brocken gilt es zu erledigen.

Erst dann betreten wir, indem
wir uns nicht zwischen den
Winden durchkdmpfen, son-
dern ganz cool den Weg ne-
ben der rechten Wand ent-
langschlendern, ein etwas
seltsames Terrain. Hier lat-
schen wir zum Eingang. Die
restliche Arbeit iiberlassen
wir den drei kostenlosen Fort-
bewegungsmitteln, die uns
den Zugang zum Teleporter
verschaffen. Auf dem Weg
dorthin koénnen noch einige
Drinks eingesammelt werden,
so man wihrend der rasanten
Fahrt noch rechtzeitig rea-
giert. Der Transporter mate-
rialisiert uns in einen Raum
voller Metaphisix, Didmonen
von kleinem und groBem
Wuchs und anderem Gesock-
se. Da wir dieser Ubermacht
nicht lange standhalten kon-
nen, bleibt uns nichts anderes
iibrig, als das Weite zu su-
chen. Ganz eng an der linken
oder rechten Wand entlang-
rennend, erreichen wir den
existenzsichernden Telepor-
ter, der uns den Zugang zum
siebten und zugleich letzten
Level verschafft.

Level. 7: Nun steht uns der

Finalfight mit einer riesen-
groBen Hydra bevor. Die Ka-
none riisten wir mit maximaler
Feuerkraft aus, die Wunden
behandeln wir mit den zur
Verfiigung stehenden Drinks.
Einige Powerups sollten wir
Jjedoch fiir spiter iibrig lassen,
da die erste Begegnung mit
dem Erzfeind 100%ig in die
Hose gehen wird! Im Dra-
chenraum heilit es stindig in
Bewegung sein — kleine Ruhe-
pausen werden mit sofortigem
Ableben bestraft! Die Hydra
konnen wir vernichten, indem
wir uns riickwiirtslaufend im
Kreis bewegen, sprich das
Vieh dabei immer in Blickfeld
behalten. Es wird etwas dau-
ern, bis wir diesem Ungetiim
beikommen, also nicht gleich
das Handtuch in die Spielecke
werfen. Um am Ende sieg-
reich zu bleiben, heifit die De-
vise: Schnell bewegen,
der/den = Hydra(geschossen)
ausweichen und das Ding an-
dauernd mit Plasmageschos-
sen belegen. Nicht umsonst
heiit es hier: "STOP DRA-
GON YOUR FEET”

DIE TRICKREICHEN

Ja, so ein Pech! Da klaut der
miese Grauwein seinem Kolle-

| gen Magenta doch glatt die
| Buntheit unterm Hintern weg —

nur gut dall Steffen Umbreits
& die farblgcn

| Topfchen schon wieder alle im
| Kasten hat, tja, und zusitzlich
| natiirlich auch noch simtliche
| Levelcodes...

Level 2: GLAXON
Level 3: INSIDERS

. Level 4: PLEASURE FUTURE
| Level 5: FRIENDS
| Level 6: HELP ME

Level 7: GRABBERS STONE
Level 8: SILENT REST

Level 9: SCRAMBLE SCUMB
Level 10: JILPONGIUSSA

| Level 11: RADIO NOISE

Level 12: DARK SIDE
Level 13: HINTERS HUNT
Level 14: STAY A WHILE

| Level 15: FREEHOLD

Level 16: OLYMPIC DAYS
Level 17: BLOWING AWAY

Level 18: CITADELS
Level 19: SIRIUS

Level 20: STAGNATION
Level 21: ON THE RUN
Level 22: TWIN DOWN
Level 23: SPLATTER
Level 24: PREFTECH

Aus dem 1nternat10na]en Pyro-
manen-Wettkampf

scheint Sebastian
Roos als Slegcr heworgegan-
gen zu sein, wie seine Levelco-
des wohl beweisen:

ZONE 0 (BEGINNERS ZONE):
ZONE 6 (BLUE HEAVEN):
003000177030i28GF5LD
ZONE 11 (DOUBLE
TROUBLE):
005G00177030i28GF5iG
ZONE 16 (OBSERVER):
008000177030i28GF5G0
ZONE 21 (WONDERLAND):
00AG00177030i28GF5DG
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Holger Dotzauer brennt fiir alle
Freunde der schillernden Schei-
ben-Welt von CD*? & Co. ein
wahres Brillantfeuerwerk an
Cheats ab:

Die erste Rakete Stfﬂgt mit TF

Geht wann immer es Euch im
Spiel beliebt, in die Hocke und
haltet den Pausenknopf ge-
driickt, wihrend Thr mit dem
Steuverkreuz die Kombination
rechts, rechts, rechts, links, links,
links, rechts, rechts, links, links,
rechts, links eingebt. Darauthin
sollte ein Cheat-Menii auf dem
Screen erscheinen, mit dessen
Hilfe Ihr jeden Zauber sofort an-
wenden oder umgehend in den
nidchsten Level jumpen konnt.

Es folgen ein paar Leuchtkugeln
in Form von FIF

Folgen-
de Codes smd im Optionsmenii
einzugeben; .L” bzw. ,R” be-
zeichnen dabei die Knopfe an
der Vorderseite des Joypads:
YYYXAAAB: ld6t unsichtbare
Waiinde entstehen
XABYYBAX: sorgt fiir einen
vollig ,,verriickten™ Ball
BARBYL.: zeigt Euch, was ein
,.Curve Ball” ist

BABBBBBBBB: verschafft
Euren Kickern gewaltige
SchuBkraft

AAAAAYYYYY: zaubert

Euch einen Super-Goalie
herbei

AABBYYXX: verwandelt
Eure Mannschaft in ein
Dream-Team

LLLLLRL: 148t Eure Ver-
teidigung nahezu unbe-
zwingbar werden
RRRRRLR: bewirkt selbi-
ges fiir den Angriff

[__)en _SchluBkna]l setzt
3ans Sobald das
Titelbild erscheint, miif3t

Ihr FLEV17 eingeben und
die RETURN-Taste betiti-
gen. Nachdem der Bild-
schirm kurz aufgeblitzt hat,
seid Thr mit unendlich vie-
len Leben gesegnet und
konnt iiber die Funktionsta-
sten die einzelnen Levels
direkt anwihlen. Gebt Ihr
hingegen im Titelscreen I
AM EXQUISITELY EVIL
ein und bestitigt mittels
RETURN-Taste, lassen sich
im Spiel sogar Polarbiren
und Zivilisten abknallen —
na ja, fiir einen, der’s mag...



NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Will man als braver K G E-
Agent den Aufenthaltsort des
Bosewichts ,,Hollywood™” aus-
findig machen, so lohnt es sich
laut Martin Klaus, zuerst mal
Golitzins Schwester einen Be-
such abzustatten. Nachdem

man diese doch recht redselige
Dame auf die nette oder auch
die brutale Tour verhoért hat,

kleiner Tip: Niemals das Wort
-Hollywood” oder ,,2. Kiiu-
fer” gegeniiber Romeo oder
den anderen Clubmitgliedern
erwihnen. ..

Chani aus Pwme dazu zu
iiberreden, den guten Paul
Atreides auf seiner Reise zu be-
gleiten, ist, so meint Tobias

. Kamke, eine recht

Al simple Sache. Bittet
Chani, Euch in die
il Wiiste zu begleiten,

| und wartet dort, bis
der Abend anbricht.
In der daraufhin fol-
= ocenden kleinen
Bildsequenz gesteht
Euch Chani, in Eu-
™ ren Armen liegend,
i} ihre Liebe. Von die-
4 sem Zeitpunkt an

riickt sie namlich eine Mikro-
kassette heraus, die man sich
unbedingt mal per Diktiergeriit

verabreichen sollte. Leider
funktionieren solch komplizier-
te elektronische Geritschaften
meist nur mit Energie in Form
von Batterien, und gerade die
scheinen dem kleinen Aufnah-
megeridt abhanden gekommen
zu sein. Gliicklicherweise fin-
det sich in der Bude der ollen
Quasselstrippe ein batteriebe-
tricbenes Radio — und wie
durch einen Zufall passen die
kleinen Batterien des Radio-
empfingers haargenau in das
Diktiergerdt! Hat man nun
schlieBlich das Magnetband
abgehort, geht’s weiter zu On-
kel Wanja. Verget jedoch
nicht, vorher die Dollars aus
der Schublade Eures Schlaf-
zimmers mitzunehmen! Ist
auch der Besuch beim lieben
Onkelchen abgehakt, heifit es
ab in die Abteilung P und mit
Wowlow reden. Berichtet ihr
vom Inhalt der Mikrokassette,
und iiber das Codewort ,,Hol-
lywood” folgen ein paar
duBerst ,.herzliche” Gespriche,
bevor man in eine Bar beordert
wird. Von hier aus sollte es ein
leichtes sein, den schlimmen
Finger ,Hollywood” aufzu-
spiiren! Zum Schluff noch ein

wird sie Euch nie
wieder von der Seite weichen —
und zusétzlich habt Thr Euch so
auch noch ein paar Sietches
verdient! Einige Tage spater
wird Euch Eure Geliebte von
ihrem Vater berichten — auch
diese Entdeckung wird mit ein
paar zusitzlichen Sietches be-
lohnt. Wer sich beeilt, kann
tibrigens schon nach dem 65.
Tag den Harkonnenpalast ge-
stiirmt haben!
Zum SchluB} noch ein paar Siet-
ches, die bei der Gewinnung
des Spice von Nutzen sein kon-
nen:
1. siidwestlich von Ergsun
Harg
2. siidwestlich von Tsymto Ti-
min
3. siidwestlich von Ergsun Tu-
ek
4. siidwestlich von Haga Timin
5. nordwestlich von Cielago
Tabr
6. siidwestlich von Cielago
Tabr
7. siidwestlich von Tsympto
Tabr
8. siidwestlich vom Palast
9. nordwestlich von Habbanya
Clam (untere Kante des Fi-
sches)

Die Losung des 28. Levels von
Benefacfoer verit Euch
Rene Zenker: Zuerst muf} der

Farbtopf geholt und die Fiirbe-
maschine in Gang gesetzt wer-
den. Dann sollte der kleine
Stein, der neben der Maschine
liegt, genau iiber den Spalt
links neben dem roten Schalter
transportiert und dort abgelegt
werden. Jetzt schnappt man
sich den silbernen Schliissel,
indem man mit der oberen Lia-
ne hin- und herschaukelt — da-
nach 6ffnet man die passende
Tiir (im Baum). Der so erbeu-
tete goldene Key fiir den farbi-
gen Lemming ist nun zweck-
miBigerweise auf der Ebene,
die zum Schild mit dem Toten-
schiddel fiihrt, ,abzustellen”,
damit die Taschen von Ben E.
Factor wieder leer sind. Nun
lauft man durchs unterirdische
Labyrinth zur unteren Liane
und besorgt dort den Goldkey
fiir den grauen Gefangenen.
Dieser Lemming muB dann
dorthin getragen werden, wo
man den anderen goldenen
Schliissel abgelegt hat. Sobald
Ben den Schliissel wieder bei
sich triigt, sollte er den grauen
Lemming am HuBersten rech-
ten Punkt der Ebene mit Lauf-
richtung nach links absetzen
und zur ,,Waage” traben. Dort
springt er auf die linke Waag-
schale, befreit schnell den far-
bigen Lemming und hastet
zuriick auf die linke Schale.
Der graue Lemming wird nun

HERTS

Ben mittels Schalter wieder

nach oben befordemn und sei- |

nerseits in die Grube fallen.
Jetzt mufl Ben nur noch zum
roten Schalter traben, damit die
Lemminge aus der Grube ge-
langen konnen. Trigt man zu

guter Letzt die Jungs noch iiber |

das Sprungbrett, schaffen sie
den Rest des Wegs von allei-
ne...

Werin Eye of the Be- |

holder Il noch immer
zwel Darkmoon-Keys vermift,
sollte jetzt Dirk Ringmanns
Ausfithrungen lauschen:

Der erste Key: In den Kata-
komben, Level 4, befindet sich
hinter einer Geheimwand
(nordwestlich gelegen) zusitz-
lich ein Ameisenlevel. ,,Sucht”
diesen geheimen Durchgang,
steigt die modrigen Treppen
hinunter und setzt erneut Eure
,-suchen”-Funktion ein.

Der zweite Key: Im duflersten
Siiden l4Bt sich eine Tiir mittels
Spider-Key offnen. Legt dort
ein paar iberfliissige Items in
Form eines X auf die Boden-
platten, schon &ffnet sich die
Tiir. Im siidwestlichen Teil des
Ganges befindet sich eine Illu-
sionswand. Nachdem lhr diese
durchschritten habt, stoft Ihr
im Norden auf eine weitere
,.Geisterwand” — dahinter fin-
det Ihr, was Ihr sucht.

DIE KLASSISCHEN

E-Mo#iomn: Sobald das Ti-
telbild erscheint, gibt man
MOONUNIT ein und driickt
Return. Nun startet man das
Game wie gewohnt, kann sich
jedoch iiber folgende Tastenbe-
legung freuen:

Taste F1: ein Level weiter
Taste F2: ein Level zuriick
Taste F3: zehn Levels weiter
Taste F4: zehn Levels zuriick
Back to the Fulure 2:
Begebt Euch mittels Taste P in
den Pausenmodus, und gebt
dann THE ONLY NEAT
THING TO DO (Achtung: Y =
Z) ein. Nun konnt Thr das Spiel
mit unendlich vielen Leben
fortsetzen und auBerdem mit

WHOW AJ 29 @

der Taste Y jederzeit in den
nichsten Level gelangen.

Heammerfist: In der High-
scoreliste TAEHC OT TNAW
eingeben. Durch einen Druck
auf F7 148t sich nun, mit ausrei-
chend Munition und Energie,
der niichste Level erreichen.

F-29 Retaliator:
Gibt man als Pilotennamen CI-
ARAN ein, so verfiigt man in
jeder Mission iiber unendlich
viele Raketen. Denselben Ef-
fekt erreicht man iibrigens, in-
dem man als Namen THE DI-
DYMEN wihlt, auf das Colo-
nel-Icon klickt und die Return-
Taste driickt.
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SCSI, 2400 dpi / True Color : | Teach Me Amiga Franz. I+11
i Techno Sound Turbo II
Aktiv-Boxen Quadral SM41 3 & TurboBase
! TurboCalc V3.0
TurboPrint prof. 4.1
Twist Organizer

| Flight oftht}__a_&

I Super Tennis

& Super Skidmarks
# Virtual Karting

i} Worms

| Canon BJC 4000 749,- |
i Floppy int./ext. 880 KB 89,199 —
§ Floppy int./ext. 1,76 MB 175,~/199,—

Ihr Amiga-PD-Partner

alle gangigen PD-Serien sind lieferbar!

Emzcldlsk =

Bei Bestellungen bis ca. _ Turbosysteme
14:00 Uhr erfolgt der | M-TEC 680201/A500 Sl
5 = " | M-TEC 68030/28/A 1200 259, &
Versand bei Verfiigbarkeit | M-TEC 68030/42/A 1200 349 §
noch am gleichen Tag! | M-TEC SCSI-Upgrade 198,— §
{ Blizzard 1230-1V/50 349 8

8 Amiga 1200 Magic .

& Amiga 1200 Starter-Kit 998,- &

& Amiga 4000T, 6 MB, 1 GB
Monitor AKF50 fiir alle Amiga

Nutzen Sie unseren bequemen Abo-Service fiir alle oder
einzelne PD-Serien!

i 2
O ()
Anderungen und Irrtimer vorbehalten ‘Q' ° Alle Preise in DM incl. 15% MwSt.
Donau-Soft Tel.: 08431/6713-0
Maik Hauer . 0161/2637380

Postfach 1406 ' Fax: 08431/6713-31
86619 Neuburg Schnellversand Btx: Donau-Soft#




Die

Action Cot 5/95  Action 64%
Addicion 2/95  Compilafion miserobel
Akira 4/95  Action 8%
Akira CD 5/95  Adion 4%
Aloddin 12/94  Geschilichkeit 86%
Alien Breed 3D AGA 11/95  Action 89%
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95 Adtion 87%
Alien Breed: Tower Assoul CD 2/95  Action 79%
All New Worlds of Lemmings  2/95  Strafegie 81%
All Terrain Racing 4/95  Spor 82%
All Terrain Racing CD~ 5/95  Sport 68%
Anstoss World Cup Edition 9/94 Sport 89%
Apocalypse 5/94 Action 85%
Approoch Trainer 10/95  Simulation 28%
Arcade Pool CD 12/94  Sport 64%
Armaur Geddon |l 5/94  Simulation 44%
Arya Vaiv 10/94  Action 44%
Bangboo 11/95  Shotegie 60%
Banshee A1200 9/94  Action 83%
Banshee CD 10/94  Action B3%
Base Jumpers CD 9/95  Geschicklichkeil 76%
Batman Returns 5/94 Geschicklichkeit 55%
Battle Field Creator 9/94 Verschiedenes 80%
Battlechess CD 9/94  Strotegie 68%
Battleloads 9/94  Action 22%
Battleloads CD 9/94  Action 19%
Bazzo'n'Runt AGA 1/96 Geschicklichkeit 46%
Beavers (CD| 7/94 Geschicklichkeit 56%
Behind the Iron Gate 7795 Action 68%
Benefactor 9/94 Geschicklichkeit 76%
Benefactor CD 10/95 Geschicklichkeit 74%
Berliner Spielekise CD  2/95 Compilafion  mittel
Big Four 10/94 Compilaion  mittel
Biing! 2/95 Simulation B&6%
Bloodnet 5/95  Abentever 5%
Bloodnet AGA 2/95  Abentever 75%
Bomb Mania 1/96  Strategie 62%
Brain Man 7/95 Shategie 65%
Breathless AGA 1/96  Action 83%
Brian the Lion CD 10/94  Geschicklichkeit 80%
Brian the Lion fir A1200  7/94 Geschicklichkeit 78%
Brain Man 7/95 Stategie 65%
Breathless AGA 1/96  Adtion 83%
Bubba'n’Stix [CD) 5/94  Geschicklichkeit 78%
Bubble & Squeak CD 11/94 Geschickiichkeit 87%
Bubble & Squeak 1/95  Geschickl. 85%/87%
Bump’n'Burn 10/94  Sport 60%
Bump'n'Burn CD 2/95 Sport 80%
Bundesliga Manager Hat, 9/94 Sport 9%
Cannonfodder 2 1/95 Strategie 73%
C32 Gomer Gold Collection  11/95  Simulation/Sport57%
Cedric 1/96  Geschicklichkeit 78%
Center Court Tennis 1/95 Sport 48%
Chuck Rock [CD) 5/94 Geschickhkeit 77%

Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10,/94
Citadel 11/95
Civilization kir 1200 7/94

Classic Collection: Adventure2/95
Cliffhanger 7/94
Coala 1/96
Coala AGA 1/96
Colonization 9/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystal Dragon 11/94
Dangerous Streets fir ASO0  5/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
DDoy 9/94
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clou! €D 9/94

Der Konig der lowen AGA 2/95

Geschicklichkeit B0%

Aclion 7%
Simulation BO%
Compilaton ~~ super
Geschicklichkeil 29%
Simulation 69%
Simulation 70%
Simulafion 91%
Compilafion  gut
Compilation  schwach
Sport 10%
Sport 50%
Abentever 64%
Action 20%
Abentever B0%
Simulation 80%
Sholegie  63%
Action 65%
Action 67%
Abentever  85%
i 87%

Geschicklichkeil 74%

Der Meister A1200 9/95
Der Meister AS00 9/95
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7/94
Der Trainer holio 12/94
Die Nordlander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk [CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Dracula 7794
Drogonstone 2/95
Dragonstone CO 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95
Dungeon Master I| AGA  10/95
Elite Il-Frontier (CD)  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGALD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94
F1 World Chompionship Edilion  7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGACD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa Internafional Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95
Flight of the Amazon Queen  9/95
Football Mosters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
For President 5/94
Fury of the Furries (CD) ~ 7/94
FuBball Total! 11/94
Gigantic Games CD 2/95
Globol Effect [CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGALD 11/95
Grand Quvert 2 10/95
Guardion AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 CD 9/94
HonseDie Expedifion ~ 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Troder 7/95
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans [CD| 7194
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025  5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95
In the Dead of Night 11/95
Ishar 3 10/94
1 Pond 3 Op. Skorhsch hir A1200  5/94
James Pond 3 Op. Steish D 9/94

Jetstrike CO 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K 240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Choos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany 2/95
Kingpin Arcode Sports Bowling ~ 5/95

Kingpin Arcade Sports Bawiing AGA  5/95

Simulation 48%
Simulation 46%
Simulation  86%
Simulation  86%
Abentever 79%
Abentever 85%
Sport 80%
Sport 69%
Abentever 68%
Action 85%
Geschicklichkeit 60%
Compilaion  super
Action 56%
Abentever 5%%
Abenteuer 59%
Abenteuer 83%
Abenteuer 80%
Abentever  85%
Simulation  86%
Aclion 38%
Geschicklichkeit 64%
Sport 74%
Abentever 81%
Abenlever 82%
Action 80%
Action 80%
Simulation 60%
Sport 65%
Action 88%
Action 85%
Strotegie %
Strategie 44%
Sport 85%
Simulation %
Abentever 85%
Sport 39%
Sport 2%
Simulation 19%
Strategie 7%
Sport 83%
Compilation ~ gut
Simulation 9%
Action ?
Action ?
Strategie %
Action 68%
Action 7%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abenteuer 73%
Abentever 75%
Simulation 68%
Compilation ~ miflel
Compilation  gut
Compilation  gut
Simulation 72%
Strategie 78%
Shrategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%

Abenteuer
Abenteuer

48%
69%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 77%

Simulation
Simulafion
Simulation
Simulafion
Sport

Sport

%%
85%
87%
7%
70%
78%

Geschicklichkeit 82%
Geschicklichkeit 83%

Compilation
Strategie
Sport

Sport

schwach

70%
62%
63%

Per Joeker = Index

fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekiirt

Kegpi A Sors boving )~ 7/95 Spor 64
King's Quest VI 10/94  Abentever 78%
Klondike & Demon 12/95 Stategie 52%
Last Action Hero 7/94  Action 44%
Lost Ninja 3 CD 9/94  Abentever 2%
Leading lap 11/95  Sport 73%
Litil Diwil CD 11/94  Geschicklichkeit 76%
Lollypop 7/95 Geschicklichkeit 75%
Lords of the Realm 1/95 Stategie 65%
Iohor Mathus Super Soccer 12/94  Spor 74
Lotus Trilogy (CD) 5/94 Sport 70%
Mad News 12/95 Simulation 85%
Mod TV 1/92  Simulation 85%
Mancheser Unied PL. Chompions  5/94  Sport 70%
Marblelous 3/95 Geschicklichkeit 66%
Marvin's Morvellous Adventure  1/95  Action 75%
Megahits 3CD 2/95 Compilation  gut
Mr. Blobby 2/95  Geschicklichkeil 39%
Myth CD 9/94  Abentever 48%
Naughty Ones CD 9/94  Geschicklichkeit 66%
Oldtimer 3/95 Simulation 78%
QOldfimer AGA 3/95 Simulotion 81%
Qut to Lunch A1200 9/94 Geschicklichkeit 76%
Qut fo lunch CD 10/94  Geschicklichkeit 73%
Overlord 2/95 Simulotion 58%
Paws of Fury 9/95 Action 62%
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95 Sport 83%
FGA European Tour AGA 2/95  Spor 85%
PGA European Tour D 1/95  Sport 85%
Pinball illusions 12/94 Simulation  87%
Pinball lllusions CD  7/95 Simulation 89%
Pinball Mania 11/95 Simvlation 86%
Pinkie 11794 Geschicklichkeit 70%
Poker Nights Teresa Persanally  9/94  Stralegie 36%
Power Drive 3/95 Sport 58%
Power Games CD 2/95 Compilation  sehr gut
Premier Manager 3 1/95  Spont 66%
Primal Rage 12/95  Action 61%
Project X& F 17 Challenge (D)~ 5/94  Acion 7%
Quik 10/94  Geschicklichkeit 72%
Rally Championships 9/95 Sport 44%
Rolly Championships AGA 9/95  Sport 59%
ranTrainer 9/95  Simulotion 33%
Real Genivs 5/94  Shategie 28%
Reunion AGA 3/95 Simulation 86%
Rings of Medusa Gold ~ 10/94  Strategie 79%
Rise of the Robots 12/94  Action 9%
Fise of the Robots CD 2/95 Action 87%
Roodkill CD 3/95 Sport 82%
Roadkill AGA 7/95 Sport 80%
Robinsons Requiem AS00 11/94  Abentever 72%
Robinsons Requiem AGA 11/94  Abentever 78%
Risselsheim AGA 10/94  Simulation 81%
Riisselsheim Standard 10/94  Simulofion 80%
Ruff’n'Tumble 11/94 Action N%
Ruffian 7/95  Geschicklichkeit 71%
Sabre Team CD 9/94  Stalegie 53%
Sensible Golf 9/95  Sport 55%
Sensible Soccer Intemational Ed. 9/94  Sport B1%
Sensible World of Soccer 11/94  Sport 87%
Shadow Fighter ©2/95 Action 79%
Shodow Fighter AGA  4/95 Action 81%
Shadow Fighter CD 7/95 Action 81%
ShogFu 2/95  Action 58%
ShogFu AGA 3/95  Action 60%
Sieno Soccer Wodd Chall B4~ 7/94  Spot 70%
Sim City 2000 12/94 Simulotion  85%
Sim Classics 10/94 Compilation super
Simon the Sorcerer CD 10/94  Abentever 86%
Skot Royal 12/94 Srokege  51%
Skeleton Krew 3/95 Action 75%
Skeleton Krew CD 4/95 Action 77%
Skyworker 3/95 Simulation 48%
Soccermania 10/94 Compilation  gut
Soccer Kid D 11/94  Geschickdichkeit 85%

Soccer Stor World Cup Edition 10/94
Soccer Superstars 4/95
Spaceward Hol 7/94
Speedball 2 CD 10/95
Speris legacy 11/95
Stable Masters 7/95
Stor Crysoder AGA 1/96
Starlord 9/94
Stee! Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Swriker (CD) 7/94
St Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Superfrog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Skidmarics 5/95
Super Skidmarks €D 10/95
Super Stordurst 12/94
Super Stardurst CD 1/95
Super Street Fighter |~ 10/95
Super Steet Fighier | AGA 10/95
Sper S P T JGACD 1796
Surf Ninjas [CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Tactical Manaer 2 12/95
Team 17 Collection Yol. 1 10/94
The Box 2/95

The Complete Chess System  2/95
The Incredible Crosh Dummies ~ 9/94
The Los! Vikings CD 9/94
The legocy of Sorasil CD 10/94
The Misodventures of Flnk CD 12/94

Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup [CD] 7/94
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tornado Kir A1200 7/94
Tower Assault 1/95
Trop'Em AGA 1/96
Triple Action VI 10/94
Triple Action VIl 10/94
Triple Fun 2/95
Tubular Worlds 9/94
Turbo Trox 9/95
Turning Points 10/94
UFO:Enemy Unknown 5/95
UloEnemy Unknown A1200 11794
Ulimate Body Blows CD ~ 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhallo Bevore the War 4195
Volhllo & The Lard of Infinity 9/94
Virocop 9/95
Virocop AGA 9/95
Virtual Karting AGA 1/96
Vital Light 10/94
Vitol Light CD 3/95

Wembley Int. Soccer A1200 9/94

Wembley Int. Soccer CD  9/94
Whale's Voyage |l 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4/95
Whizz 9/95
Wild Cup Soccer CD 3/95
World Cup USA 94 10/94
World Cup Yeor 94 10/94
Worms 12/95
Worms AGA-CD 1/96
Zeewolf 1/95
Zeppelin Gionts of the Sky ~ 5/95
Zonked 11/94

Sport %
Span 7%
Snaegie  61%
Sport 72%
Abentever 81%
Spor 46%
Simulafion 74%
Simulation 78%
Simulofion 31%
Srolegie  69%
Sport 45%
Simulation 55%
Simulation 81%
Simulation 85%
Geschicklichkeit 73%
Action 58%
Sport 85%
Sport 86%
Action 79%
Action 83%
Action 56%
Action 73%
Action 82%
Action 25%
Straigie 79%
Sport 62%
Compilation  super
Compilation  gut
Sirategie 67%
Ceschickkichkeit  44%
Geschicklichkeit 85%
Abentever 72%
Geschicklichkeit 82%
Simulation 77%
Simuletion 69%
Simulation 73%
Sport 66%
Sport 78%
Spﬂr! 69%
Spot 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Geschicklichkeit 58%
Compilafion  schwoch
Compilation  gut
Compilafion ~ gut
Action 64%
Sport 71%
Compilafion  mies
Srege  70%
Strategie %
Action B4%
Abenfever 80%
Abenfever 80%
Abenlever 44%
Abentever 68%
Action 72%
Action 74%
Sport 7%
Strategie 41%
Stoege  43%
Spot 81%
Sport 81%
Abentever 81%
Sport 66%
Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 73%
Sport 7%
Sport 4%
Compilafion  gut
Stratgie 88%
Strategie 89%
Simulation 80%
Simulotion 73%
Strategie 7%
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Ein Schniippchen sondergleichen bringt Clo- zum ,Personal Fonts Maker”. Abgerundet wird der

anto dieser Tage in den Handel: Fiir unter 100 vielseitige Sampler von den gesammelten Werken
Mark gibt’s eine User-Compilation auf CD - der populiiren Amiga-Cartoonisten Eric Schwartz,
mit Datenbank,Textverarbeitung, Malprogi Karl Bihl- _
und Grafiken satt! meier, Jim &
Die (leider ebenfalls nicht zum CD*?kompatible) Sachs und

Scheibe mit dem Titel Personal Suite of- Dr. Chip in

feriert erst mal allen angehenden Digi- Bild und

) Picassos die aktuelle Version 6.4 des Animation.

B viclseitigen Malprogramms ,Personal  Also ein An-
Paint” — und rechtfertigt allein damit gebot, das __
schon den Sparpreis von 99,- DM. man nicht ab- 3
Dazu gibt’s die Datenbank , Personal  lehnen sollte.

SBase”, und Textverarbeiter erhalten Sondern lie-
den fiir mittlere Hausarbeiten locker ber ordemn
: ausreichenden Schreiberling ,Personal bei: Casa-
Write”. Mit den fixfertig installierten ,,Kara blanca, Tel.:
Fonts” liegen auch bereits bunte Schrifttypen zur  0234/720 35
Nutzung vor; wer zudem eigene erstellen will, greift

ONAL SGITE

Das alte Jahr ging, das neue kam,
und eine Lingst liebgewonnene Tra-
dition blieb: Wie gehabt erscheint
alle zwei Monate eine neue Aminet-
CD mit aktuellem Stoff auf dem
Amiga-Abteil des Internet.

Die jiingste Ausgabe lduft unter der
Bezeichnung Aminet 9 und ist einmal
mehr ausschlieBlich am CD-bestiick-
ten Rechner, also nicht am CD”, zu
gebrauchen. Sie enthilt einen kunter-
bunten Mix aus vielen hilfreichen
Tools, hiibschen Bildern, feinen
Sounds, spektakuldren Demos und je-
der Menge weiterer Digitalien. Der

Schwerpunkt liegt allerdings auf der
Zockware: Uber mehr als 320 MB ver-
teilt, finden sich hier aktuelle PD- und
Shareware-Games, Demos und Pat-
ches zu kommerziellen Spielen sowie
sechs Shareware-Vollversionen — es
sind insgesamt also tiber 1.000 Titel,
die man da fiir nur 25,—- DM bekommt!
Haben wollen? Dann nix wie ran ans
Telefon und bestellen bei: Stefan
Ossowskis Schatztruhe,

Tel.: 0201/78 8778

Das relativ neue
Renderprogramm
ssMaxon Cinema
4D” hat bereits
eine treue Fange-
meinde um sich ge-
schart — und erhiilt

CD-Workshop.

nun seinen eigenen

CINEMA STUDIO

Frank Herrmann

Fiir 49,— DM bringt der Verlag Gabriele Lechner jetzt “
eine (fiir das CD* allerdings untaugliche) Scheibe |
namens Cinema Studio unter die Amigos, wo Frank |
Herrmann angehenden und geiibten Raytracing-
Freaks Tips und Tricks zum Thema Rendering ver-
rdt. Passend dazu findet sich darauf noch eine De-
moversion von ,,Maxon Cinema 4D V1.5”, auBBerdem
gibt’s niitzliche Texturen, Muster, Hintergriinde so-

= wie einige Ani-

Wer mal ein ganz eigenes Spiel fiir CD-ROM produzieren will, der braucht rund 5.000 Mark und die spezielle Hardware von Cross Pro-
ducts in England: Das Set besteht aus einem CD-Emulator mit 1-GB-Festplatte und allen nétigen (SCSI-) Anschliissen, auf Wunsch

w mationen. Wer
= Genaueres
< wissen mochte,
3 der informiert
"% sich bei: Ver-
2 lag Gabriele
- Lechner, Tel.:
089/834 05 91

AT

sind sogar Custom-Hardwaremodule zur Entwicklung von Spielen fiir die Playstation oder das Saturn vorritig. Wendet Euch
einfach vertrauensvoll an Cross Products, Tel.: 0044 /113 242 98 14 oder via E-Mail an die Adresse: enquiry @crosspred.co.uk
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Dabei hitte gerade aus der Zusam-
menarbeit der technisch versierten
Newcomer von Silltunna Software
mit den ,,Gloom™”-Architekten von
Black Magic am Amiga ein tempera-
mentvoller CD-Konkurrent fiir das
SNES-Modul ,,Super Mario Kart”
werden konnen. In der Praxis kriecht
X-Treme Racing auf der Motivati-
onspiste nun aber selbst automobilen
Klassikern wie ,Skidmarks” oder
,.Lotus” meilenweit hinterher. Schuld
am Kolbenfresser ist hier einzig und
allein die ziemlich verkorkste
Handhabung der beteiligten
Fahrzeuge. Denn damit steht
und fillt in diesem Genre nun
mal die gesamte Spielbar-
keit...

Dieser Konstruktionsfehler ist
um so betriiblicher, als Ami-
ga-Piloten selten zuvor von
einer vergleichbaren Opti-
onsflut iiberrollt wurden: Man

GRUSELBAH

wihlt die Zahl der (drei bis neun)
Runden pro Rennen, schaltet die
Sound-FX an oder ab und kiirt eines
von fiinf Musikstiicken der unter-
schiedlichsten Stilrichtungen (Rock,
Techno, Jungle etc.) zum akustischen
Begleiter. Mit Hilfe von je zwei Spiel-
CDs und Amigas lassen sich auch
Massenveranstaltungen mit maximal
acht Teilnehmern organisieren, wobei
man die bevorzugte (Null-) Modem-
verbindung selbst festlegen darf. Das
CD?* zieht dabei mangels serieller

H1ILE5 58

et Yl

Unter diese

m Sammelbegriff sind zwei Strecken enthalten, so wie in
den sechs anderen Szenarien auch. Die Sprungrampen vor den Siu-
retiimpeln sollte man hier immer mit geniigend Tempo angehen, und

Im Preview-Rennen weck-
te Black Magics Prototyp
noch Hoffnungen auf einen
neuen SpielspaBrekord im
Wettbewerb der Fun-Ra-
sereien, und das fertige Se-
rienmodell hat nun auch
beeindruckende 3D-Pisten
im modernen Texture-De-
sign zu bieten — nur der
Spal} blieb leider weitge-

hend auf der Strecke.

Verbindungsmdglichkeit natiirlich
den kiirzeren — aber bei X-Treme Ra-
cing ist die Amiga-Konsole ohnehin
nur zweite Wahl, weil die Rekorde
und alle getroffenen Einstellungen am
besten auf Festplatte bzw. Floppy ver-
ewigt werden.

Steht nur ein Rechner zur Verfiigung,
kénnen immer noch bis zu vier
Piloten iiber den dann vierfach
horizontal geteilten Bildschirm
rasen, doch ist leistungsférdern-
des Tuning auch dann dringend
zu empfehlen. Selbst ein 1200er
mit Fast-RAM ist ndmlich fast
zu schwach, um die ganze De-
tailpracht des Multiplayer-Mo-
dus zu entfalten; das gelingt erst
einem mit 68030-Motor auffri-
sierten AGA-Boliden. Lediglich
Solisten kénnen sich mit einem
preisgiinstigen 28-MHz-Be-
schleuniger begniigen und er-

(R= )=

Achtung: Es gibt auch Attacken aus der Luft!

| Diese beiden Strafien zeichnen sich durch haarige 90-Grad-
und unfalltrichtige Kreuzungen aus. Vorsicht vor Baumen, Gum-
mifissern und Passanten am Wegesrand!

X1
Kurven
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Zwei Gutelaune-Strecken. Sehr hiibsch anzusehen, aber Achtung r
Untiefen, kreuzenden Haien und Lemmingen auf der Piste: Rasmmen
bringt Sonderspaf!

zielen so bereits ein fliissiges Frame-
Update von rund 25 Hz am fein gepi-
xelten Fullscreen.

Vollig unabhidngig von der Hardware
sind die iibrigen Features zugdnglich.
Man kann Ubungsrunden auf den
zwolf Standard-Rundkursen drehen,
die von hoéchstens acht, von Men-
schenhand oder elektronisch gelenk-
ten Autos bevolkert werden.
Dann kdmpft man entweder um
einen fiktiven Pokal und motzt

und den sogenannten ,,Schafmodus”.
Damit hat man plétzlich die Kontrol-
le iiber einen wolligen Wiederkiuer
anstelle der sonst benutzten VW Kii-
fer, Polizeischlitten etc.! Nicht ver-
schwiegen sei allerdings, daB sich die
acht frei anwihlbaren Gefihrte vor-
wiegend durch ihre Optik unterschei-
den. Last but not least kann man sich

‘nicht'so-uniibersichtlich: Trio Rac

“Am Start .

in fiinf Spezialarenen mit vielsagen-
den Namen wie ,,Cape Fear” oder
,»,Road Rage” an besonders spannen-
den ,,.Death Matches” beteiligen: Hier
muB man seine Partner im StraBen-
chaos nach Mdoglichkeit ins Seitenaus
rammen bzw. ihren fahrbaren Unter-
satz schrottreif ballern.

Der Einsatz von Minen, Zeitbomben,
Zielsuchgeschossen oder gar
Wurf-Hammeln (!) ist im nor-

via Preis- und Sammelgelder
die eigene Karre mit Turbo-
booster und Bremsraketen auf —
oder bringt eine komplette
WM-Saison ohne derartige
Aufriistmiétzchen hinter sich.
Wer den schirfsten Schwierig-
keitsgrad wihlt und trotzdem
als Sieger aus der gesamten
Saison hervorgeht, erhalt Zu-
griff auf weitere Geheimkurse

| bahn erschwert

Beide Pisten bieten versetzt installierte Sprungschanz
rende Olfiisser und eine wirre Farbwahl, die das Erkennen der Fahr-

s

Das Geheimszenario: Wer auf

malen Rennalltag ebenfalls mog-
lich, in der Praxis jedoch eher
schwierig. Die Explosivstoffe
sind ndmlich zusammen mit Tur-
bojumps und anderen, eher
unniitzen Gimmicks in markier-
ten Boxen enthalten. Was man
beim Driiberfahren rausholt,
héngt vom Zufall ab, auerdem

Ad —

en, explodie-

diesen versteckten Rundkursen seine
Kollegen in die Glut am Wegesrand schieben will, muf} erst mal welt-
meisterliche Leistungen auf den konventionellen Strecken erbringen



darf immer nur ein einziges dieser Ex-
tras an Bord mitgefiithrt werden. DaB
der Munitionsvorrat daher meist
schon im Handumdrehen wieder ver-
pulvert ist, hat freilich auch sein Gu-
tes, denn so bleibt mehr Zeit, um sich
auf die Hauptsache zu konzentrieren.
Und diese hat wirklich unsere ge-
samte Aufmerksamkeit verdient, denn
jeder noch so kurze Abstecher ins
seitliche Dickicht bzw. in die dort
verborgenen Tiler und Seen ist eine
kleine Tragodie: Bereits ein minima-
ler Fahrfehler geniigt, und schon kann
man auf der letzten Position des meist
dichtgedringten Felds in Ruhe iiber
sein Versagen nachdenken...

Die Steuerung ist grundsitzlich in
weiten Grenzen konfigurierbar und
unterstiitzt gleichermaBen Stick,
CD*-Pad und Tastatur. Multiplayer-
Adapter zum AnschluB von vier Freu-
denkniippeln sind ihr jedoch fremd,
aber vor allem #dndert das benutzte
Eingabegeriit nichts am schwammigen
Handling und der wenig iiberzeugen-
den Beschleunigung der Karossen.
Dadurch erfordert es nicht nur viel
Ubung, sondern auch (zu) viel Gliick,
gegen die CPU-Fahrer zu bestehen —
bei unseren redaktionsinternen

Welches Goodie mag
sich hinter diesem Fra-
gezeichen verbergen?

Testrennen stellte
sich der SpielspaB
jedenfalls eigent-
lich nur im Wett-
bewerb mit glei-

chermaBen gehan-
dikapten Mit-
spielern ein.

Wesentlich mehr
Finessen als das
fiir Solisten weit-
gehend vermurk-
ste Gameplay hat
die sonstige Tech-
nik zu bieten. So
bestehen die Pi-

Zwei knvenlionell
halten - bis auf den hier verborgenen dritten Geheimkurs vielleicht...

gestrickte

o B §
Kurse, die kaum Besonderheiten ent-

sten und Griin-
flichen génzlich aus knallbunten und
detailliert ausgearbeiteten 3D-Textu-
ren; die darauf errichteten Hiuser,
Biume etc. sowie die leider nicht son-
derlich spektakuldr animierten Autos
zoomen soft heran. Die in Echtzeit be-
rechnete 3D-Grafik paBt sich zudem
flexibel allen Wiinschen an: Die fiir die
Detailschirfe verantwortliche Pixel-
groBe ist einstellbar, ebenso das For-
mat des Grafikfensters. Auch die
Scoreleiste 148t sich abschalten, dazu
kann man Betrachtungswinkel und
Hohe der Beobachterkamera regulie-
ren. Dariiber hinaus ist sogar noch eine
zweite Kamera entweder stationir oder
auf einem beliebigen Fahrzeug instal-

e
In

luftiger Hohe installiert, ist
meinheiten gesegnet: Man fiihrt ,,Gloom”-ihnliche Monster iiber den
Haufen und schiebt die Mitfahrer iiber das Seitenaus in die Tiefe

7(! ane
eren Ge-

dieses Pisten-Duo mit besond

lierbar und iibernimmt dann beispiels-
weise die Funktion eines Riickspiegels.
Mit einem Spitzenplatz ist es bei X-
Treme Racing aus den erwihnten
Griinden also trotz aller guten Ansit-
ze nichts geworden, und den Grund
dafiir posaunen die Programmierer
auch noch stolz in der Anleitung hin-
aus: In schlappen vier Monaten Ent-
wicklungszeit hat man dieses Game
zusammengeschraubt! Hiitten die Her-
ren Konstrukteure mal lieber noch ein
paar Wochen fiir den Feinschliff dran-
gehdngt, dann wiirden wir uns jetzt
nicht mit der Hoffnung auf eine griind-
lich iiberarbeitete Floppy-Fassung tr6-
sten miissen... (rl)

X-TREME RACING
(BLACK MAGIC/SILLTUNNA)

ANIMATION 74%
MUSIK 76%
SOUND-FX 72%

IHANDHABUNG 58%

DAUERSPASS 60%

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

PAD/STICK/TASTATUR
TABELLEN /EINSTELLUNGEN!

NEIN




AUF DER BEGLEIT-CD DES
MULTIMEDIA JOKER

FINDEN AMIGOS ALLE 2 MONATE NEUE
SOFTWARE FUR IHRE , FREUNDIN“!

SPIELBARE DEMOVERSIONEN, TOOLS, UTILITIES, PD-

UND SHAREWARE-GAMES OWIE VIELES MEHR!!!
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'homas’ ganz privater Flipper

‘ Fiir diesen Fall ha?)en die Menschen-
l freunde von Alternative Software ge-

b nau die richtige Software auf Lager:
DaB ihr neuestes Werk fiir Quilgeister

L ab drei Jahren gedacht ist, vermerken

sie selbst auf der Packung — wie wun-

&)
\}
A

‘\-

\ Wahnsinn treiben lassen, merkt man
allerdings erst nach dem Offnen..
Klar, wer seine Zielgruppe im Km—
dergarten sucht, kann natiirlich keine
Bikini-Schénheiten oder Horrorfratzen
in die Grafik packen. Aufierdem war
die Lizenzgebiihr fiir die im englischen
Sprachraum ungemein populidre Lo-
komotive Thomas garantiert nicht bil-
lig, ergo grinsen sie und ihre Kollegen
dem Spieler auf allen
vier vorritigen Ti-

" schen entgegen.
Selbst bei der Kolo-
rierung scheint der
Jugendschutz  eine
wichtige Rolle ge-
spielt zu haben, denn

(70)

derbar sich die Kleinen damit zum @&

. von ,,Pinball Fantasies™

' auf?) Toby

L Y roten, himmelblauen, gliickskleegriinen

Das Auswahlmenii

il

e TS [ e ATl R
! .
Uber einen Mangel an erstklassigen Flippern konnen die *

und ,,Pinball Illusions™ ver- ===
wohnten Besitzer eines CD" nicht klagen — aber vielleicht .
wollen sie ja auch einen, mit dem sie ihre kleinen Ge-
schwister so richtig dirgern konnen?!

R

T

el

~ —— — — —
Das Tableau von Thomas® & Und noch ein Thomas-
Freund James
-, p ]
hier besteht die Welt nur aus lauter rosa-

Hier flippert lhr mit (oder

Freund: Mondgesicht Percy ® % °

> i L

-
migen. Auch die Neigung des Tableaus st

ist dreifach einstellbar, und Keyboard- Bae

und, dhem, hellbraunen Farbtonen. Wizards konnen die Tastenbelegung [ S
¢ Zuviel Abwechslung bei der Gestal- nach eigenen Wiinschen abindern. [
tung des Hindernisparcours fiir den Sil- @® Derart anspruchsvolle Features bediir- ” -
berball hitte da nur Verwirrung ge- fen natiirlich der Erkldrung, weshalb ™ r

stiftet, also kriegt man liberall bloB die M sogar eine Online-Hilfe eingebaut wur- jeg
einfachste Basisausstattung geboten: de. Allerdings ist sie genauso englisch T
Zwei Paddles miissen jeweils geniigen, wie die gedruckte Mini-Anleitung. -
i dazu kommen ein paar simple Rampen, Nachdem wir dem Vorschulalter schon (il
Bumper, Kugelfallen — aber nicht mal eine Weile entwachsen sind, ist uns S
ein seitlicher Ausgang fiir die Murmel, & auch aufgefallen, daB die einzelnen [
geschweige denn Multibdlle, Bonus- Flipper zum Teil von ilteren Genre- il
spiele oder dhnliche Kompliziertheiten. 88 vertretern (wie dem PC-Game ,.,Pinball % -
Immerhin diirfen maximal acht Min- @& Dreams”) abgekupfert wurden. Ge- Al
derjdhrige mitmachen und sich selbst §8§ holfen hat es nicht viel, denn das SRS
bis zu neun Kugeln pro Spiel geneh- Gameplay ist hier rundum lahm. Die i
: ; : beste Figur macht dabei f§
noch die solide Steue- :‘

rung, und das Scrolling ot
ist tatsidchlich so fliissig, =

wie es auf der Packung e
: —
versprochen wird. An- i
——

gesichts der simplen
Grafik wire es aber [

o —— Pv—
Das Optionsmenii s S 5 —
- _— - e
e ———



auch verwunderlich, wenn hier irgend
8 ctwas ruckeln wiirde. Der ebenfalls an-
gekiindigte hochauflésende Bild-

schirmmodus existiert dagegen nur in
der PC-Version, was Thommies PR-
Abteilung aber schamhaft verschweigt.
Statt dessen hitte man sich lieber die
furchtbar diidelige Soundkulisse sparen
= sollen, welche der zugrundeliegenden
britischen TV-Serie entstammt: Kaum

e

zu glauben, was sich kleine Englinder
so alles reinziehen! Hier ist auch der

b cinzige Unterschied zwischen der CD-

Fassung und der gleichzeitig verof-

| fentlichten Diskausfiihrung feststellbar,

denn (nur) rein technisch gesehen

eben noch einmal in aller Deutlich- {8
keit: Diesem Flipper fehlt es an Op-

¥ tionen, durchdachtem Design und ei-
@M ner fiir Volljdhrige ertriglichen Pri-

klingt der Sound von der Schiller- §

4 scheibe etwas satter.

Fiir alle, die es immer noch nicht recht [

glauben wollen, sagen wir es jetzt

DIE VORLAGE

sentation. Also kurz gesagt an allem,
was eine solche Simulation fiir Men-
schen im lesefihigen Alter interessant
macht. Und Dreijahrige spielen er-
fahrungsgemdB ohnehin lieber mit

M Stofftieren... (mm)

- %
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== Der Prediger W. Awdry verfaBte vor iiber 50 Jahren das Kinderbuch ,, Thomas the Tank Engine™, das bei jungen Angelsachsen

dhnliche Beliebtheit genieBt wie hierzulande ,,Jim Knopf und Lukas, der Lokomotivfiihrer”. In GroBbritannien machte man dar-
aus eine liberaus populidre Fernsehserie, fiir die kein Geringerer als der Jetzt-wieder-Beatle Ringo Starr als Sprecher gewonnen

e -
-
PP wurde. Auch in Australien und den USA sind die Kids ganz verriickt nach der niedlichen Lok; entsprechend umfangreich ist das

puterspiele eingespannt.

. .S ..

DIE VOBGANGER

a Angebot an Lizenzartikeln: Thommie wird als Werbe-Zugpferd fiir Pizzas, Uhren, Bett- sowie Unterwiische und eben auch Com- | "

by

“_ #8 Das ebenfalls von Alternative Software verbrochene Eisenbahnrennen ,,Thomas the Tank Engine” sorgte Anfang 93 fiir unglédubiges

o Kopfschiitteln, denn das Gameplay a la Modelleisenbahn war so simpel, daB8 man es locker in einer halben Stunde durchgespielt

DIE ROVNEOCRRENZ
® ® © O © © © ®" © © ©® 0 @ 0

. .
® e

In der Einleitung haben wir ja schon erwihnt, wo Ihr zugreifen mii3t, wenn Ihr eine

Flippersim auf CD sucht, die das Auspacken wirklich wert ist: Ende 93 bannte das [§
| schwedische Team von Digital Illusions mit ,,Pinball Fantasies” einen Meilenstein

des Genres auf die Amiga-Schillerscheibe. Dann iibertrafen sie sich sogar noch selbst

mit ,,Pinball Illusions”, das im letzten Sommer versilbert wurde und praktisch kei- %

ne Wiinsche mehr offenlaBt. Egal, wofiir Ihr Euch entscheidet — es ist bestimmt die
i bessere Alternative als das aktuelle Angebot von Alternative!

Die aktuelle Nummer eins der Highscore-
liste: Pinball Illusions

hatte. Gesamturteil: 49 Prozent. Trotzdem
erschien ein knappes Jahr spiiter unter dem §§

Namen ,,Thomas’s Big Race” der kaum ver- §
dnderte Nachfolger. Seither herrschte Ruhe
im Amiga-Bahnhof, jedenfalls bis heute...

B
THOMAS THE TANK [
ENGINE & FRIENDS ; ﬁ .

PINBALL
(SPIDERSOFT/ALTERNATIVE) !

FLIPPERSIMULATION

3%
~KINDISCH” "
60%
68%
46%
T

VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 60,-

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

PAD, TASTATUR
HIGHSCORES
NEIN




Es ist zwar ungewohnlich fiir ein Ac-
tiongame, aber trotzdem wahr: Das Beste
an dieser cartoonartig prdsentierten Prii-
gelei a la , Street Fighter” ist die originelle
Hintergrundgeschichte. Laut Gametek
geht es hier ndmlich um ein im Vierjah-
resrhythmus stattfindendes: Kampfturnier
im Tierreich — und zwar vollig ohne Blut-
vergieflen oder sonstige Geschmacklosig-
- keiten, wie sie im mortalen Genre immer
stirker um sich greifen.

Das waren die guten Nachrichten, die
schlechten nehmen leider ein paar Zeilen
mehr in Anspruch. Denn obwohl die
ECS-Version bereits letzten Sommer er-
schien, setzt man uns nun einfach eine
1:1-Konvertierung  der Floppyfassung
vor. Daher fehlen z.B. immer noch ein
hiibsches Intro (wie man es vom Mega
CD her kennt), genau wie separat anhor-
bare Audiotracks und die beiden Original-
helden Psycho Kitty bzw. Chung Poe der
urspriinglichen Fassung vom Mega Drive.
Die eingedeutschten Screentexte im fiir
den Schwierigkeitsgrad, die Soundkulisse
etc. zustdndigen Optionsmenii enthalten
beinahe mehr Rechtschreibfehler als
Buchstaben, und die beiliegende PC-An-
leitung hilft Amiganemn verhéltnismaBig

'Selten wiire eine griindlich iiberarbei-
tete CD-Umsetzung so notig gewesen
'wie bei dieser tierischen Klopperei:
Statt dessen wurden alle Bugs und
| Schwiichen der Diskfassung sorgfiltig
| auf die Schillerscheibe iibertragen!

wenig — immerhin wurde mittlerweile der
Beipackzettel entfernt, der den staunen-
den Leser einst iiber die am Amiga gar
nicht existenten Trainingsmatches auf-
klarte. ..

Sobald man sich fiir den Ein- oder Zwei-
spielermodus entschieden hat, stehen wie-
der acht flauschige Priigelviecher zur
Auswahl, die bei dieser Gelegenheit auch
gleich ihre tiefgriindigen Lebensweishei-
ten kundtun. Der Weisheit letzter SchluB
sind jedoch auch hier die vorritigen
Schlag- und Trittvarianten, mit denen der
Spieler alle Pfoten voll zu tun hat. Im
Prinzip ist der tierische Schlagabtausch
sogar recht witzig, was nicht nur an den
putzigen Animationen der relativ klein-
wiichsigen Kampfer liegt: Vor allem die
im Lauf der Zeit erlernbaren (und im
,,Charakter-Code” gespeicherten) Spe-
cial-Moves sorgen fiir Laune. Der Hund
liegt indessen wieder mal in der Anlei-
tung vergraben, wo diese Blitzattacken,
Feuerwiirfe etc. zwar treulich aufgelistet,
jedoch vollig falsch beschrieben sind. Da-
her sollte man sofort zu Papier und Blei-
stift greifen, sobald der Rechner einen
solchen Special-Move in der Praxis de-
monstriert — sonst lernt man sie nie!

Duell der Killerkaninchen

i'I_Ber den Wolken...

Man lernt nie aus!

ZTITN

SiCH Un MHDLAL
LU Ednanea2y

i5T DIL CRGSSTE

TRLUDE .

_Ist sie nicht niedlich?

Alles iibrige ist rasch abgehakt: Die diirf-
tigen Hintergrundgrafiken fallen weder
durch Parallaxeffekte noch durch nen-
nenswerte Animationen auf. Die jetzt
zwei Buttons am Pad unterstiitzende
Steuerung und die Musikbegleitung ge-
hen in Ordnung, dagegen fallen die
Sound-FX jedoch horbar ab. Und so
bleibt am Ende eines harten Turniertages
auch am CD™ nur eine abartig niedliche
Priigelei in Erinnerung, deren ungezihlte
Schwichen den Knuddelbonus leichtfer-
tig verspielen. (mz)

PAWS OF FURY
(GAMETEK)

PRUGEL-ZOO

8%

GRAFIK 62%

ANIMATION 62%

MUSIK 74%
SOUND-FX 65%

VARIABEL: 15 STUFEN
PREIS DM 59,-

EINGABEMEDIUM

JOYPAD
CHARAKTER-CODES
KOMPLETT

SPEICHERBAR
DEUTSCH
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So merkwiirdig
es zunichst klin-
gen mag, aber die
. Jungs haben mit
| genialen Erst-
| lingswerken be-
| reits Erfahrung:
| Das schon 1992
| gegriindete Team
firmierte zu-
niichst nimlich
unter dem Na-
il iz i I men Virtual
Dreams und errang mit seinem Shareware-Debiit ,, T-Racer™
chenfalls allerhichste Anerkennung — nicht umsonst haben wir
' das horizontal scrollende Actiongame in der Ausgabe 9/95 als
dic ,,bislang beste PD-Ballerei” bezeichnet. Der aktuelle 3D-
Dungeon ..Breathless™ ist nun das erste kommerzielle Game der
fiinfkopfigen FoV-Crew. Dariiber und noch iiber einiges mehr
unterhielten wir uns mit dem Spieldesigner Pierpaolo di Maio.

I Von einem freien Mitarbeiter entworfen: | i

L
AN

Fields of Vision
Software Design

| Das FoV-Logo |

?: Pierpaolo, verrat uns doch
erst mal, wer alles zu FoV
gehort.

PM: Da wire einmal Alberto
Longo; er hat seine ersten Pro-
grammierschritte bereits am
guten alten C64 unternommen.
Gianluca Abbate ist mit sei-
nen gerade mal 15 Lenzen fiir
die ,.Breathless”-Texturen und
alle 2D-Grafiken verantwort-
lich. Lino Grandi hat mit dem
Renderprogramm ,,Imagine”
simtliche Monster entworfen,
Tiziano Cappiello ist unser
Musikus und hat auBerdem die
Sound-FX kreiert. Ich selbst
war ebenfalls an der Akustik
beteiligt, hauptséchlich war ich
jedoch mit dem Leveldesign
beschiftigt. Gelegentlich ar-
beiten auch noch einige freie

Mitarbeiter fiir uns, Manuele
de Lision z.B. hat das FoV-
Logo entworfen. Und Pio Ma-
rano leiht uns seinen A1200,
wenn wir mal wieder einen ge-
schrottet haben...

?: Tja, Teamwork ist eben al-
les! Blofs eure Namen sind fiir
uns die reinsten Zungenbre-
cher — werden wir sie uns
trotzdem merken miissen?
PM: Ich denke schon, denn
obwohl Italien bisher ver-
dientermafBlen als Land der
Raubkopierer verschrien war,
hat sich da in den letzten zwei
Jahren doch viel getan — hier
sind inzwischen viele gute
Software-Entwickler herange-
wachsen! Und damit meine ich
gar nicht mal in erster Linie
uns, sondern die zahlreichen

Noch vor kurzem war das italienische Programmierteam mit dem vi-
sioniiren Namen diesseits der Alpen praktisch unbekannt — doch dann leg-
. ten die Ragazzi mal eben den bis dato technisch besten Actiondungeon vor!

Demo-Gruppen oder auch die
Typen von Graffiti, also die
aus Mailand stammenden Ent-
wickler der feinen PC-Raserei
»Bleifuly”.

?: DOSen gibt’s ja mittlerweile
iiberall, aber wie steht’s um
unsere ,,Freundin” in stidli-
chen Gefilden?

PM: Nun, hier in Italien wa-
ren Homecomputer im allge-
meinen und der Amiga im spe-
ziellen noch nie so verbreitet
wie bei euch. Im Falle der
..Freundin” mag das zusitzlich
am schlechten Marketing von
Commodore gelegen haben.
Von der neuen Escom-Toch-
ter Amiga Technologies ist
aber bisher leider ebenfalls
nicht viel zu merken; es wiire
zu hoffen, daB sich das in der
Zukunft dndert.

?: Was erwartest du von den
Leuten denn genau?

PM: Nun, sie sollten mglichst
bald mit dem versprochenen
RISC-Amiga riiberkommen,

denn die Prozessorleistung der
aktuellen AGA-Modelle ist
kaum konkurrenzfihig mit ei-
nem Pentium-PC. Natiirlich
mogen wir den Amiga trotz-
dem sehr gern, weil er so wun-
derbar zu programmieren ist.
Aber CD-ROM und Turbopo-
wer miissen einfach schnell-
stens zum Standard werden,
selbst wenn dafiir ein Stiick
Kompatibilitidt zu den alten
Modellen auf der Strecke
bleibt.

?: Mal sehen, wie es in dieser

Hinsicht um eure Vorbild-
funktion bestellt ist — auf wel-
cher Rechnerkonfiguration
schraubt ihr denn eure Spiele
zusammen?

PM: Ich selbst benutze einen
A1200 mit 40 MB Festplatte
und Fast-RAM, genau wie
meine Kollegen. Alberto und
Lino besitzen dazu noch einen
A4000, und Tiziano kompo-
niert seine Musik auf ver-
schiedenen Keyboards. Als

L

[ Ein Teil der FoV-Crew beim Pink ﬁi)}dd(onzelr
{in Rom. Von links nach rechts: Alberto Longo, |
Gianluca Abbate und Pierpaolo di Maio




| Das erste kommerzielle Spu‘l

der FoV-Crew: Breathless

Software-Tools benutzen wir
neben dem erwihnten ,,Ima-
gine” noch das Grafikprogi
,.Personal Paint” und den Mu-
sikus ,.Protracker”. Das mag
zwar keine schrecklich hoch-
wertige Ausstattung sein, aber
immerhin ein Beweis dafiir,
daB gute Spiele auch heute
noch quasi in Heimarbeit zu
entwickeln sind.

?: Verglichen mit , Breath-
less” sehen die Dungeons von
. Gloom” oder ,Alien Breed
3D recht grobpixelig aus.
Wie habt ihr diesen techni-
schen Quantensprung er-
reicht?

PM: Vielen Dank fiir die Blu-
men! Nun, wir haben auf den
aus der Demoszene stammen-
den Copper Chunky-Trick ver-
zichtet, wo mit Hilfe eines
Amiga-Customprozessors ein
neuer Grafikmodus emuliert
wird. Die beschleunigte Optik
erkauft man sich da namlich
mit einer geringen Bildaufls-
sung, und dieser Preis war uns
zu hoch. Statt dessen wollten
wir 3D-Routinen entwickeln,
die einerseits auf einem un-

‘. Der Shareware-E r-.ilm;.,
aus Virtual Dreams-Zei-
ten: T-Racer

 Bald ar

aufgeriisteten AGA-Rechner
schnell genug laufen, anderer-
seits aber einer durch Turbo-
karten beschleunigten Hard-
ware noch zusitzliche Details
und eine hdhere Pixeldichte
entlocken. Falls sich einige eu-
rer Leser dafiir interessieren:
Verwendet haben wir altbe-
kannte ,,Chunky to Planar”-
Routinen zusammen mit der
regularen LoRes-Aufldsung in
256 Farben.

?: Wie kommt es eigentlich,
daf3 ,T-Racer” noch als
Shareware verbreitet wurde?
Oder andersherum, warum
seid ihr jetzt auf den Kommerz-
Zug aufgesprungen?

PM: Um ehrlich zu sein, soll-
te eigentlich bereits ,,T-Racer”
Geld einbringen — schlieflich
muf man ja von irgendwas le-
ben. Doch obwohl das Teil
eine wirklich gute Resonanz
in Shareware-Kreisen hatte,
wollte kein Softwarevertrieb
ernsthaft an den Verkaufser-
folg eines Amiga-Ballerspiels
glauben. So entschlossen wir
uns eben zur Verbrei-

tung per PD-Pool.

CD: Breathless

Ganz anders bei ,,Breathless™:
Bereits wenige Tage nachdem
wir erste Screenshots und ein
noch kaum spielbares Demo
im Aminet abgelegt hatten,
wurden wir von Anfragen
formlich erschlagen! Den Zu-
schlag erhielten dann die eng-
lischen Newcomer von Power
Computing. Einmal, weil sie
ein gutes Angebot abgaben
und bereit waren, die CD-Um-
setzung von ,,Breathless” so-
wie die Fortsetzung unter ihre
Fittiche zu nehmen. Aber auch,
weil der Marketing-Oberste
dort Italiener ist und wir Siid-
linder uns vertrauen kdnnen.
Dal} wir nicht iiber den Tisch
gezogen werden, war uns als
Branchenneulingen nédmlich
besonders wichtig.

?: Verstiindlich. Doch kommen
wir lieber noch zu einem frih-
licheren Thema: Was treibt das
FoV-Team in seiner Freizeit?
PM: Also, trotz aller Tifosi-
Klischees sind wir nicht die
einzigen Italiener, die Konig
Fullball wenig abgewinnen

' Die bislang beste PD-
Ballerei: T-Racer

' -":Gesp_ir§ che
mit Pmmin&m
ten von |
gestern, heute
und morgen

kénnen. Dafiir haben wir Hob-
bies wie jeder andere auch, ge-
hen also in die Kneipe oder ins
Kino und horen Musik aller
Stilrichtungen. Meine person-
lichen Favoriten sind dabei
»Prince” und ,,Pink Floyd”.
?: Und deine Lieblinge am
Computer?

PM: Keine bestimmten, aber
generell mag ich das meiste
von dem, was die Bitmap Bro-
thers hervorgebracht haben.
Eine Art HaBliebe verbindet
mich dagegen mit Team 17,
weil deren Spiele sa typisch
englisch sind: Das in aller Re=
gel hervorragende Gameplay
kommt durch doofe Hand-
buchabfragen und viele weite- &
re nervige Kleinigkeiten dabei |
oft gar nicht richtig zur Gel-
tung.

?: Okay, dann belassen wir es
mal bei diesem originellen
Schlufwort und wiinschen dir
und dem Rest der Crew wei- [
terhin so viel Erfolg wie bis- ||
her! (rl)



R Diavolo Backup Pro.
I = N Directory Opus 5
e
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AT - B50 MB 349,- Maxon Magic v2.0
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Steuer Profi 1995

Translate It D->Engl.

—Amiga 1200 Magic HD 850 MB 1049,
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| -68040/25MHz - SCS Interface 2 uft auf allen Amiga’s -
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3 Picture Manager 3.0 (D) 109.00
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“ /4 17 Bit Collection

4 17 Bit Continuation

, 17 Bit Phase 4

! 17 Bit the 5th Dimension

8 Amiga FD Inside

Amiga-Tools 1

Amiga-Tools 2

@ Amiga-Tools 3
Amiga-Tools SET 1 (1+2)

Amiga-Tools SET 2 (2+3)

Aminet 4,6,7,8,9
Aminet 10
=% Aminet Set (4-fach CD)
s Aminet Set 2
Amos CD 2 Release
Audio Resource Library
¥ C64 Sensations Vol.1
% CD Exchange
i Collection CAM
Da Capo (Fred Fish)
Demomania
Deutsche Edition 1
B8 Deutsche Edition 2
* Doltl
B Fresh Fish 10
8 Frozen Fish 85
Gateway CD
Giga PD 3.0
Goldfish 3

ie

J's

69.00 Hottest 5
39.00 LSD & 17 Bit Compendium

45.00
49,00

45,00 LSD & 17 Bit Compendium 2 49.00

46.00 LSD 3

25.00 Magna Media Vol.3
18.00 Makin Musik

29.00 Meeting Pearls Il

39.00 Meeting Pearls i
27.00 Megahits 1,2,3.4 je
45,00 Megahits 6 (Doppel-CD)

Amiga-Tools SET 3(1+2+3) 49.00 Multimedia Mega Bundle

20.00 Multimedia Toolkit 2 (1+2)
25.00 Network CD Vol. 2
54,00 Octamed 6.0
54.00 Personal Suite
49.00 Power On CD
45.00 Saar&Amok 2
39.00 Sound & Vision
31.00 Sounds Terrific

45.00
19.80
42.00
17.80
14.50
19.00
49.00
68.00
52.00
39.00
59.00
99.00
19.00
35.00
39.00
45.00

45.00 Speccy 2 Spectrum Emulator 46.00

38.00 Terra Sound Library
22.00 Best of the Amiga Scene
17.80 Global Amiga Experience
25.00 Town of Tunes

39.00 Turbo Calc 2.1

25.00 UPD Gold 4 CD’s

33.00 Ultimedia llI+IV

19.80 World Info 95

24.00 World of A1200

39.00 World of Sound

49.00
25.00
45.00
31.00
19.90
59.00
49.00
69.00
38.00
39.00
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~ . Alien Breed 3D 62,00 Goldfish 3
Erben der Erde CD 59,00 Ultimedia Il / IV
+. Exile 49,00 Do it Workshop
. Aminet 10 25,00 Eric Schwartz 39,00
*. Amiga Tools 3 39,00 Light Rom 3 89,00
Aminet SET 2 62,00 Textures 39,00
Meeting Pearis Il 14,50 XiPaint 59,00
-
. Dis
ECS AGA
Alien Breed 3d X 69.00
Amiga Coala X X 59.00
Big 4 X 49.00
Biing X 94.00
Biing X 99.00
Bundesliga M. Hattrick X X 95.00
BMP Hattrick Supporter 59.00
Colonization X 89.00
Death Mask X 59.00
Der Meister X X 54.00
Der Reeder X 99.00
Dungeon Master 2 (D) X 92.00
Dungeon Master 2 (E) X 75.00
Erben der Erde X 65.00
Erben der Erde X 75.00
Exile X X 49.00
Faers X 79.00
Flight of the Amazon Queen X 75.00
- Heimdall 2 X 89.00
Hollywood Pictures X 85.00
Kingdoms of Germany X 39.00
Kingpin X 29.00
Lemmings 3 X 69.00
Lollypop X 79.00
+ Pinball llusions X 69.00
. *  Pinball Mania X 69.00
2 “] Pizza Connection X 105.00
?—3‘_,, Ran Trainer X 97.00
" Reeder X X 105.00
Sensible World of Soccer X 59.00
- Shadow Fighter X 59.00
' Sim City 2000 X 85.00
Skeleton Crew X 71.00
Subwar 2050 X 89.00
Super Skidmarks X 58.00
Super Streetfighter 2 X X 61.00
Super Tennis Champs X 49.00
Tower of Souls X 59.00
Turbo Trax X 58.00
Virocop X X 49.00
Worms X 62.00

it

A

432

Weird Fonts CD

Alfred Chicken 18.00 Labyrinth of Time 30.00
Alien Bread / Quak 53.00 Last Ninja 3 27.00
Alien Breed 3D 65.00 Lemmings 25.00
Arcade Pool 32.00 Lost Vikings 27.00
Banshee 30.00 Lotus Trilogy 39.00
Base Jumpers 37.00 Marvins Marvellous Advent. 25.00
Battle Chess 23.00 Mean Arenas 23.00
Battle Toads 23.00 Morph 12.00
Beavers 19.00 Myth 28.00
Benefactor 23.00 Naughty Ones 27.00
Brian the Lion 19.00 Outto Lunch 19.00
Bubba n Stix 27.00 Overkill/Luna 19.00
Bubble & Squeak 39.00 PGA European Tour Golf 30.00
CD 32 Gamer Zeitschrift 19.90 Paws of Fury 38.00
Pinball Fantasies/Sleepwalk 23.00
Castles || 23.00 Pinball llusion 52.00
Pirates Gold 75.00
Chuck Rock 1, 2 je 27.00 Powerdrive 62.00
D-Generation 23.00 Premiere 27.00
Death Mask 59.00 Quik+CD32 Gamer Special 19.00
Deep Core 23.00 Rise of the Robots 54.00
Defender of the Crown2 39.00 Roadkill 58.00
Dragonstone 30.00 Sabre Team 30.00
Elite 1| (engl.Version) 38.00 Sensible Soccer 30.00
Erben der Erde 55.00 Shadow Fighter 56.00
Exile 49.00 Simon the Sorcerer 38.00
Fields of Glory 19.00 Skeleton Krew 60.00
Fire & Ice 19.00 Soccer Kid 30.00
Flink 34.00 Soccers Superstars 39.00
Fly Harder 23.00 Striker 23.00
Fury of the Furies 23.00 Super Methane Bros. 23.00
Super Skidmarks 57.00
Grandslam Gamer Gold 29.00 Syndicate + A. Chicken  66.00
Guardian 59.00 Trivial Persuit (Engl.) 39.00
Heimdall 2 30.00 Trolls 38.00
Humans 1+2 30.00 Ultimate Body Blows 30.00
Imposs. Mission 2025 19.00 Universe 30.00
Insight Dinosaurs 45.00 Video Creator 31.00
Insight Technology 45.00 Vital Light 19.00
James Pond Il 27.00 Wimbley Int. Soccer 30.00
John Barnes Football 19.00 Worms 63.00
Kid Chaos 27.00 Zool 1 23.00
Kingpin !
Amiga Desktop Video 39.00 Light ROM 1 79.00
Amiga Raytracing 1 22.00 Light ROM 2 79.00
Amiga Raytracing 1u. 2  39.00 Light Rom 3 (3 CD's) 89.00
Amiga Raytracing 2 22.00 Lightwave Enhancer CD 99.00
Animania 29.00 Magic lllusions 21.00
. Animatic 12.00 Maxon Cinema 4D Classic 69.00
., Animation CD 19.90 Maxon Raytrace Pro 69.00
Animations Double CD 45.00 Nexus Pro Vol. 1 39.00
Animazing 2 19.00 Nordpool 29.00
Artworx CD 25.00 Phase 1 59.00
Clip Art .GIF Professional 45.00 Phase 2 59.00
Cliptomania inkl. Buch 63.00 Prof. Iff & PCX Clipart V. 2 45.00
Eric Schwarz 39.00 Professional Fonts & Clipart 45.00
FantaSeas Portfolio CD  69.00 Qwikforms 48.00
Fractal Universe 45.00 RHS Color-Collection 29.00
Fresh Fonts 1 32.00 RHS DTP-Collection 19.00
Fresh Fonts 2 32.00 Sound Lib + Graph Workshop45.00
Gif's Galore 36.00 Star-e-Optx 39.00
Giga Graphic CD’s 14 44.00 Textures 49.00
Graphic Sensations 45.00 Textures Gallery 79.00
. lllusion in 3D 22.00 The Light Works 39.00
Imagine 2.0 54.00 Visions 57.00
! Imagine 3.0 Enhancer 75.00 Weird Clipart CD 39.00
4 Lechner Collection 45.00

39.00
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NEC CDR 210 Extern 2 - fach 259,-
NEC CDR 512 (Caddy) 6 - fach 599,-
Toshiba XM 3601 4,4 -fach 499,-
Toshiba XM 3701 6,7 -fach 729,-
Sanyo CDR254S-SCSI 4 - fach 299,-
AT-BUS
Toshiba XM 5302 4 - fach 299,-
Sanyo CDR254A-IDE 4 - fach 249,-
Mitsumi FX400 4 - fach 269,-
CD-Rom Kit BSC AlfaPower Controller 179,-
CD-Rom Kit BSC AlfaPower incl.CD-Rom 4 fach 425,-
CD-Rom Kit A1200 198,-
CD-Rom Kit A1200 incl. CD-Rom 4 Fach 439,-
Photoworx Pro 249 -
Folioworx Player CD32/Amiga-CD-Rom 109,-
CDX CD-Rom Filesystem incl. Goldfish 79.-
Idefix Cache File System incl. CD32 Emu. 89,-
Caddy fur NEC/Toshiba...... 7.-
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' Jan Liepe aus furt 1aBt seinenj
| A1200 gern mal links liegen und grei

u Blei- und Buntstift: Dem breiten §

| Grinsen nach zu urteilen, scheint die- |

| ser finstere Geselle den Amiga Joker |

monstermiBig gut zu finden! ‘

,,In einer anderen Zeit” hat Ka

SF-Szenario getauft. Gerendert wurde es zeitgeméif auf |

einem A1200-TurboTower mit ,,Jmagine 3.0”. Und weil es
Teil einer Animation ist, blicken wir hier womdglich in die
Zukunft der Amiga-Spiele!

Doch auch im tra- |
| ditionellen Kunst-
handwerk ist Kay |
| bewandert. Das be-

weist sein Pastell-

| kreide-Zocker mit
| dem humorvollen |

itel ,,i-glasses!,

| ein fesselndes Er-

| lebnis™*. Da sieht|
man mal wieder, |

| wohin Virtual Rea-

lity fithren kann...

Gibt’s auf Schalke wirk-
lich noch Dinosaurier?
Nun, zumindest wenn es |
nach Stefan Hornig aus &
Gelsenkirchen geht, der |

‘den Jurassic Park im §
Ruhrpott um diese S

priichtige Eigenziich- ‘
tung aus seinem 1200er

Gehege mit ,,DPaint V** |
bereichert. i




Nein, man mub} wirklich
nicht die Miinchner
Pinakothek oder gar den
T 7 Louvre in Paris besu-
| hat A. Beckmann# chen, um sich einen

aus Bleicherode
| i st KunstgenufB3 der beson-

seinem A1200 ge- SNl | deren Art zu gonnen —

| hegt und gepflegt, : .
 bis die Rasen voll [0 auch und gerade hier

rbliiht waren. Als | Vo warten bildschone Bil-

i DROSERTLY '8l| der! Zudem heiBt’s nur
| tel erwies sich da- : ;|

il bei ,,DPaint lV . hier...

EINTRITT FREI

Doch nicht blof} das, denn wer uns
ein Exponat schickt, darf sich mit
etwas Gliick die Schaffenspausen
demnichst abenteuerlich versiien:
Unter allen Einsendern wird das
brandneue Rollenspiel JA ‘
DER F | von
APC/TCP verlost! Und wiire es
nicht schon, einmal mit seinen Wer-
ken offentlich in der Galerie ver-
treten zu sein? Wir hingen hier
theoretisch alles auf, egal, ob es mit
dem virtuellen Pinsel auf Disk ge-
malt oder per herkommlichem Stift
auf bliitenweiles (also unliniertes)
Papier gebannt wurde. SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGE-
MIACHT mub das Bild aber unbe-
dingt sein, da wir keine Plagiate se-
hen wollen. Deshalb wollen wir
auch ein handsigniertes Echtheits-
zertifikat von Euch sehen, dazu
noch ein kurzes Statement zur Ent-
stehungsgeschichte. Falls Riick-
porto beiliegt und der Absender zu
entziffern ist, senden wir das Teil
auch umgehend zuriick, erst mal
Ein alter Bekannter ist auch | schickt Ihr es aber bitte an:
Andreas ,,Dicky” Kiihne, der
uns regelmiiBig mit Pixel-| Joker Verlag
| Kunst aus Foritz versorgt. Mit .
seinem 1200er und ,,l;g:’aint ,,Joker Galerie”
| IV AGA” schuf er ,,Thel} Bretonischer Ring 2

| Beauty & The Beast”. Sehr |
| gewagt, aber trotzdem ju-| D-85630 Grasbrunn

| gendfrei, Herr Staatsanwalt! |

| Werke Pldtl fdnden,
| priisentieren wir nun |
| nochmals Renderkiinst-
ler Daniel Hartlehnert ||
| aus Bad Bocklet mit e
| nem schmucken Biiro. |
Eingerichtet hat er es|
| wieder auf einem A1200 | |
| mit ,,Maxon Cinema |
| 4D”. |
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Fiir Kinoginger sind es ab 8. IFebruar nur noch
48 Stunden bis zur Jahrtausendwende — hichste
Zeit, sich noch in dieser Dekade ein paar cinea-
stisch wertvolle Gewinne zu sichern! .

 E A BB EEEEEEEEENEN)

Der 8. Februar konnte ein Donnerstag wie jeder andere sein, wiirde an diesem Tag nicht der neue Streifen von Hollywoods be-
kanntester Actionfilm-Regisseurin bundesweit in unseren Kinos anlaufen: Kathryn Bigelows ,,Strange Days”. Produziert wurde
das Movie von James Cameron (,,Aliens”, ,,Terminator 1 & 27, ., True Lies™), der auch die diistere Story verfa3te:

Die Handlung beginnt zwei Tage vor der Jahrtausendwende in Los Angeles, wo sich Drogendealer, Nachtclubsiingerinnen und
amoklaufende Cops ein Stelldichein geben. Es geht dabei um die ,,Clips”, eine neue High-Tech-Droge, die ihre Benutzer quasi
zu lebenden Videorecordern macht — indem sie die auf den besagten Clips aufgezeichneten Erlebnisse anderer Menschen ori-
ginalgetreu nacherleben. Besonders beliebt ist dabei (unsere Staatsanwaltschaft ahnt es sicher bereits) alles, was mit Sex & Crime
zu tun hat. Kein Wunder, wenn die Nachfrage nach der neuen Wunderdroge enorm ist; kein Wunder, wenn so mancher Herstel-
ler nun vor keinem Verbrechen mehr zuriickschreckt, um sie zu befriedigen...

Zur Einstimmung auf dieses futurist.ische Sil- . . . . . . . ' . . - . . . '- .

vesterszenario im Biirgerkriegsambiente ver-
losen wir nun ein wenig Clip-Art... war nur
ein Scherz, in Wahrheit erwartet die Gewin-
ner ein ganzer Schwung von Soundtrack-
CDs, Biichern, Kaffeetassen und Plakaten
zum Film ,.Strange Days”. Um in den Genul3
eines solchen Preispakets zu kommen, brau-
c,hen wir von Euch eine Antwort auf folgende

“FNENNT UNS DEN TITEL E ._ S
WEITEREN STREIFENS VO . Also, uns wiirden auf Anhieb drei korrekte Antworten

einfallen, doch sind wir hier ja leider von der Teilnah-
me ebenso ausgeschlossen wie das Team vom Jugend-
film Verleih (dem Ihr diesen Wettbewerb iiberhaupt zu
verdanken habt) oder der Rechtsweg. Euch geniigt hin-
gegen eine richtige Nennung, die Ihr bitte auf eine
Postkarte schreibt, welche bis spitestens 12.2.1996 bei
uns gelandet sein muBl. Denn wer den Einsendeschluf3
verpaBt, den bestraft das Leben!

Joker Verlag
»soStrange Days”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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WORTMON MICHAEL
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mummmmmmmnmmmmwmh :

haitlich aktoalisierte and mit vielen Fotes ausgeschmickte Sammiang der groBten
Joker-Highlights mit einer persdnlichen Widmang von seinem Lieblings-Redaktear

‘ Bestelladresse:

1 Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring Z - 85630 Grasbrunn

; {Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
| 6,50 DM Postgebdhren im Inland brw. 10,- DM far Auslandsbestellungen dazuschlagen.

1 6~ DM und einem jugend-‘
| stil-Motiv unseres Maskott-

chens existiert nur in einer -

| streng limitierten Auflage «
“ | von 2.000 Stiick und repri- .
1 sentiert einen Katalog-Wert '

MiT EINGEBGUTE'} ,
WE'!TSTEIGE'((.INGL

von ca. 80,- DM. Unseren
Lesern konnen wir eine be-

| grenzte Stiickzahl anbieten, _ Bm : 5 %
wizt

und zwar fir

Joker Verlag - , JOKER SHOP™
,nmmmngz‘ssmz
Grasbrunn

JEIZT BUCH [FULL
JUERGAIG ‘84

DER KOMPLETTE AMIGA .JUKER JAHRGANG 93 ODER 94 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER SUNDERPREIS UUN NUR

‘Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebishren im Iniand
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DAS ADVENTURE DES
JAHRES

FLIGHT OF THE
AMAZON QUEEN

DAS AC

TIONGAMEDES B

JAHRES

ALIEN BREED 3D &

DAS SPORTSPIEL DES
JAHRES

FIFA INTERNAT.

SOCCER
ALL TERRAIN
RACING

DAS GESCHICKLICHKEITS- |
SPIEL DES JAHRES

ALADDIN

DER KONIG
DER LOWEN
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et

DUNGEON
MASTER II

' WHALE’S VOYAGE II

__BLOODNET

DAS ROLLENSPIEL DES | r DIE SIMULATION DES

v,

ALL NEW WORLD
OF LEMMINGS

LORDS OF
THE REAL
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CONTROL
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Nach Mirages wahrhaft mie-
ser Robo-Keilerei ,,Rise of
the Robots” ist man froh
iiber ein Priigelspiel, das we-
sentlich mehr Spall und Ab-
wechslung zu bieten hat —
wie Shadow Fighter.

Sobald sich die Schillerschei-
be dreht, finden wir uns bei
den verschiedenen Einstel-
lungen wieder: Ob Champi-

onship, Training, Mann ge-
gen Mann oder Mann gegen
Computer, alles ist machbar.
Natiirlich diirfen auch die
Optionen nicht fehlen, wo
man neben dem Ublichen

(Rundenzahl, Kampfzeit,
Schwierigkeitsgrad, Musik-
FX an/aus) auch einen

Blood-Mode vorfindet. Allzu
Grausiges wird freilich so
oder so nicht geliefert, es
bleibt bei einigen Tropfen
Blut auf dem Digi-Pflaster.

Neulinge konnen im Training
alle Moves in Ruhe an einer
Puppe namens Pupazz aus-
probieren; im Champion-
Kampf muBl man dann jeden

o
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SHADOW &

Der 16jiahrige Christoph Memmert aus Helmstedt hat nicht
nur ein CD?2, sondern auch eine ausgepriigte Vorliebe fiir
Gremlins Schattenkimpfer — hier erfahrt Ihr, warum.

Gegner auf die Matte schleu-
dern. Sie reichen vom einfa-
chen US-Straenkimpfer bis
hin zum fliissigmetallenen
DNA-Experiment und gip-
feln in einem Finale gegen
den  mysteribsen  Schat-
tenkdmpfer personlich. Sollte
man dabei mal beide Runden
verlieren, hat man immer
noch zwei Continues in petto.
Allerdings kommt man nur

im Normal- oder Hard-Mo-
dus ins Finale, Anfinger
miissen sich mit sechs der

insgesamt 17 Kampfer zu-
friedengeben. Den jeweiligen
Kontrahenten sucht stets der
Zufallsgenerator aus, und
gerauft wird in verschiedenen
Gegenden rund um den Glo-
bus; etwa in Australien, Chi-
na, Brasilien oder Pakistan.
An der Grafik ist wenig aus-
zusetzen, auBBer daB nicht alle
Farben verwendet wurden
und so eine gewisse Blisse
entsteht. An  technischen
Feinheiten wurde dagegen
nicht gespart: Parallax-Scrol-
ling, Spiegelungen im Was-
ser und Schatteneffekte er-
freuen das Auge. Weniger er-
freulich ist der unmégliche
Sound; angefangen bei den
Titelgerduschen bis hin zur
miesen Sprachausgabe der
Kimpfer und des Ansagers.
Gut anhérbar ist dafiir die
Begleitmusik, die mit der
Kampfarena wechselt und di-
rekt von CD kommt.

Auch wenn man sich gele-
gentlich fragt, wie es die
Gegner schaffen, in einer Se-
kunde dreimal ihre Special-
Moves durchzufiihren — ein

[ e

i DIE AKTION GEHT WEITER ! ,
:A_hschlaﬂen konnt Ihr woanders,l
| fiir die Teilnahme an dieser Ru- |
I brik sind Taten gefragt — niimlich |
I solche, die rund eine Schreibma- |
Ischmemite lang sind und aus]
ldem Test eines maximal zwoif!
| Monate alten Amigaspiels beste- |
: hen. Den Rechtsweg schlieBen wir |

schon selber aus, Thr miiBt Euer ]

Baby dann nur noch samt Bewer- :

| tung, Altersangabe und PaBbildl
|anfolgendeAdrmseschlcken. g

- Joker Verlag :
- sAktion Lesertestt 0
- Bretonischer Ring 2 v
i?-‘S:J(ﬁﬂ Grasbrunn I

L - — e —— — — — —
absolut perfektes Spiel kann
man halt nie bekommen. Al-
les in allem ist Shadow Figh-
ter aber ein wirklich gelunge- |
nes Beat’em Up mit guter |
Steuerung, guter Grafik und |
viel SpaB. Wer also am |
Screen gerne zuschligt, darf |
das ruhigen Gewissens bei |
Gremlins Priigel-Erstling ¥
tun! (Christoph Memmert)

SHADOW FIGHTER (CD)

LESERWERTUNG ORIGlNAlWERTUNG

o/ a0
o81%

88% HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 81%

90%




02871786 31

- 18 30 88
Gebral_lchte Amigas 1806 37+ 18 54 43
PENCRER IR CHe o el et FAX02871/8631 (
Amiga 500, Kickstart 1.2 219,- ( [
Amiga 500, Kickstart 1.3 265, >
Amiga 500 mit Speichererw. auf IMB 299, s L.
Amiga 500 mit Speichererw, auf 2.5MB  399- B () @@ @f
Amiga 500 plus mit IMB Chip Ram 295,- o
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram 369, =
Amiga 600 mit IMB Chip RAM 285.- = 4.D srorts Driving /dt 39,95 6)0‘/!&/0
Amiga 1000 mit Speichererw. auf 512kB 199, - All Terrain Racing /dt 46,95
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 448 - S Eploach Trainer /dt 66,95
Amiga 2000, IMB 398, Ea uéschm:lung Ost Fgl 33,95
: * A ase Jumpers /dt ]
el T e A = Biing! /dt (2 MB + Festplatte) 77,95 Aaddin fdt 56,95
ina 2500, IMB 98 - & Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 Alien Breed 3D /dt 56,95
gtin-chne Y i = Christoph Kolumbus /dt 73,95 Biing! /dt 82,95
AT By e g =< ) ivilization /dt 36,95 Bundesliga Manager Hattrick [t 7495
Amiga 4000, je nach Konfig. 1998, 2 Classic Adventure Collection fdt 49,95 Coala/dt  V.mo.
CDTV mit Fembedienung 248 S onization /dt 68,95 Crusade /dt  V.mo.
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348,- .E Combat Air Patrol /dt 39,95 Der Meister /dt 43,95
CD 32 mit 5 CDs 249.- Combat Classics 3 /dt 69,95 Der Reeder /dt (2 MB) 86,95
Wir kaufen auch kompl. Anlagen und Zu- g (Historyline, Gunship 2000, Carripaign) n Dungeon Master 2 /dt 77,95
behdr, oder gegen Cross Check /dt 42,95 Awmiga rben der Erde /dt 39,95
gebrauchtes Zubehﬁr n —— Daﬁmerelidt 555’2 _Ft . Fei:rs I'%t 6\?,95’:
as warze uge y irst Encounters /dt .ma.
RAM-Karte 512kB A500 39.- s Death or Glory /dt 82,95 Hanse - Die Expedition /dt 41,95
RAM-Karte 2.0 MB A500 149,- Der Meister fdt 43,95 Jungle Strike /dt 55,95
RAM-Karte IMB A500 plus 79,- o Der Reeder /dt (1.5 MB) 86,95 Koénig der Léwen /dt 59,95
RAM-Karte LMB A600 98,- - :he Sledlerl 46,95 Oldtimer /dt 47,85
RAM-Karte 2MB A2000 148, [ Dogpelpass /fdt 82,95 Pinball lllusions /dt 55,95
RAM-Karte #/8MB A2000 248, = (Anstoss + World CUEEdITIOdz Pinball Mania /dt 59,95
IMB Zipp-RAM (f. Alpha-Contr. usw) 148.- = 51,95 Shadow Fighter /dt 53,85
Laufiwerk int. / ext. AS00/600/2000 59~ / 69, E FIFA lntemat!luzalna! Sm_:rcer J'{‘att 4665’?)!5’ SIlg Ci tvL 0 Ifd 7\"’| ,95
2 s amingo Iours B eris Legac t .mb.
R e 2  Flight of the Amazon Queen /dt 66,95 Super Street Fighter 2 Turbo jdt 62,95
Festplatten int. £ AG00/1200  v.148,- bis 348.- =2 ormula 1 World Champ. Edition /dt 53,95 Theme Park /dt 65,95
SCSI-Controller. £ A2000 R I Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Virtual Karting 36,95
4 2 § attrick /dt* 68,95
CD-ROM AS70 filr Amiga 500 198.- Historyline 1914-1918 /dt 69,95
TV-Modulatoren fiir A 500 . | iallywood Picures jdt 66,95
Soart-Anschiufikabel fif AS00an TV 19.- s Jungle smke /dt 46,95
Kickstartumschaltplatine fiir A500/2000  15,- = Kingpin /dt 23,95 Alien Breed 3D /dt 53,95
Netztaile filr A500/600/1200 49,-/59,-169,- ] King's Quest 6/dt 69,95 Banshee + Universe + Heimdall 2 +
Monitore 1081/1084/10848  195,-/228,-/248,- oS Lollypop /dt 65,95 Skeleton Krew /dt zusammen 59,95
Turbokarte A500, 14MHz, 1MB u. CoPro 279,- E Lords of the Healm /dt 62,95 Base Jumpers /dt 34,95
Turbo A1200, 28MHz, iMB, MMU,FPU 289.- - Lothar Matthaus Super Soccer /dt 42,95 Erben der Erde j/dt 51,95
Drucker 9N./24N /Tinte 08,-/148,-/198 - Lucas Arts Classic Adventures /dt 88,95 rs /dt 69,95
Motherboard A2000, kompl. bestiickt  248.- Lure of the Tem tressl,:j't 6:385992 Jungle Strlke Igjtl 5256;995
i ews ngpin it
Austumschgerits Amigs 40 18- , Oldtimer /dt 47,95 Pinball Illusins /4t 54,95
Neuggrate Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Pirates! Gold /dt 58,95
Amiga 1200, 2MB Chip-RAM 698,- Piracy of the High Seas /dt 39,95 Roadkill ,95
Amiga 1200 HD 175, Progr.-Paket 998, Pizza Connection /dt 76,95 Shadow Fighter /dt 53 95
Amiga 1200 HD 850, Progr.-Paket 1098 Pole Position - F1 Teamchef /dt  V.mo. Speris Legacy /dt  V.mo.
Amiga 1200 Turbo, 6/175MB, 28MHz 1469, Primal Rage fdt  V.mo. Super Skidmarks /dt 53,95
Amiiga-Monitor, Autoscan 14385 599.- ranTrainer /dt 73,95 Super Street Fighter 2 /dt 62,95
* Festplatte 850MB m. Einban-u Kabelsatz 398 - Sensible Golf /dt 51,95 Syndicate 61,95
Turbokarte 68030, 28 MHz, MMU, FPU  198.- Sensible World of Soccer 59,95 Theme Park /dt 61,95
E contr. £, AS00 mit RAM-Opt. 189 Shadow Flghter fdt 46,95 Tower Assault /dt 53,95
F“‘P“‘ﬂ‘ Bt b RAM'OP i Sim City /dt 35,95 Worms /dt 53,95
estplattenconty, £ AT000mIt RAM-Opt. 146,- Sim Classics /dt (S|m Ant, City & Earm) 71,95
CD.ROM SCSText. b Spod 298, Super Skidmarks /dt 53,95
- | r marks
SCSI-Gehause 4-fach mit Netzteil 179,- Super Street Fighter 2 /dt 53,95 sonder-‘\ngebﬂte.
Mini-Tower mit 240 Watt-Netzteil 98, Super Tennis Champs fdt ~ V.md.
Big-Tower mit 240 Watt-Netzteil 148, heir finest hour /dt gg,gg
Mouse 400 dpi 29,- eme F'm'
Kickstart-ROM 1.3/2.05/3.1 39,-/49,499,- The Oath /dt 39,95 e ATrain fit 39,95
Kickstartumschaltplatine fir A5002000 29~ Tin nggggr'zfﬂ}t N Aquatic Games /it~ 24,95
Tauschaktion Amiga 1200 Trival Pursu ﬁjgg e e b,
urpo Irax i :
Wir nehmen jede komplette A _ Viocop /dt 49,95 Cadaver /it 28,95
Anlage in Zahlung, mmmnu Whale's Voyage 2 [dt 65,95 Campaign 1 0.2 /ut e 34,95
Willi Lemkes FuBballmg‘nagar ﬂ: gg,gg m:]im:: ﬂi‘ g:»g
= orms Crash
Spiele und Programme Zid* 59,95 Dogfight /dt 36,95
Alienbreed 3D :g,- Zeppelin /dt 68,95 mlll“ fd; g,g
Biing - une
BLM Hattrick 49, Elite Plus /dt 34:85
Beneth a Steel Sky 29, A Ol Fi/dt 3695
Colonization 69, F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
Der Seelenturm 66,- F-19 Steaith Fighter Ill! 29,95
Der Reeder 85, Fields of Gl 36,95
Die Siedler " ;2, s ;|m m 30,95
Dungeonmaster - ‘ormula 1 d Prix fdt 36,95
Etben de Exds 5 Gunship 2000/t 36.95
Flnght of the Amazon Queen 66:- - Jam : lﬂ 2:2
FIFA intemational Soccer 29,- King's nuui 5 fdt 29,95
Hanse - Die Expedition 39, Ilnuly s Fun House /dt 24,95
}A{d(;%y;mod- Pictures 63,- Lothar Matthaus /dt 21,95
ews 69,-
Pole Position 69,- mmnmms ﬂ 32:'%
Simon the Sorcerer 11 69, Populous 2 2?:95
Whales Voyage Il 66,- Power Monger 26,95
Zeppelin, Giants of the Sky 35, Red Baron /dt 24,95
PC-Task 3.1 (AT 236) 159, Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
§1ml Con{: I o Hg.- Space Quest 4 /dt 29,95
legfiried Copy m. Hardware 49, Street Fi 2 /dt 26,95
D oincami e pid o Prosmerzie g 1 MB-Erweilorung Toam Yonkee /it 34,95
Tiefstpreisen. Viele Klassiker und Oldies fiir Amiga 500 49,95 Tornado fdt 34,95
. - Trivial Pursuit /dt 29,95
Biihler-Electronic 2. Laufwerk 3,5 99,95 Wy Gt - A%
Tel.: 02624/7844, Fax: 2873 o
Ladenlokal i m =
56203 Hohr-Grensh 135 kénnt lhr gleich bestellen:
Versand per Nachnahme (+15,) Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert ligfern
wir grundsdizlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 46361 Bocholt Bliicherstr.24 46397 Bocholt




Willi Lemke, wie er leibt
und lacht

Virgin hat Ancos ,,Player Manager 2"’ komplett eingedeutscht und veroéffentlicht die
Kicker-Sim nun hierzulande unter dem guten Namen des Managers von Werder Bre-
men. Also Meisterliches im Zeichen des Vizemeisters?

Welche Perspekte hiitten S° denn|

gerne ?

Der legendire Dino Dini (,,Kick Off”) ent-
wickelte anno 1990 den ersten ,,Player
Manager” und erfand mit dieser Kombi-
nation aus FuBballmanagement und Ac-
tion-Soccer zugleich ein neues Genre. Fiir
das Design des Nachfolgers zeichnet da-
gegen Dinos ehemaliger Playtester Steven
Screech verantwortlich, der zuvor schon
das unter Fans nicht génzlich unumstrit-
tene , Kick Off 3” fabriziert hatte. Es ist
also nicht sooo verwunderlich, wenn hier
ein Willi alléin noch keinen Meister vom
Himmel fallen 148t... -

Zunichst einmal kennt das Programm
mehrere Spielmodi: Im Normalfall treten

Der Pressesaal

ein bis vier menschliche Manager (nach-
einander) gegeneinander an, die sich in
vier Ligen sowie zwei deutschen und drei
europdischen Pokalwettbewerben be-
haupten miissen. Alternativ dazu steht ein
k.0.-Modus fiir zwei bis vier Teilnehmer
zur Verfiigung, wobei der jeweils am
schlechtesten Plazierte nach jedem Auf-
oder Abstieg ausscheidet. SchlieBlich gibt
es noch die sogenannte Herausforderung,
bei der ein bestimmter Punktestand in der
Saison erreicht werden muB. Und fiir Leu-
te, denen das zunichst alles etwas zu kom-
pliziert erscheint, ist auch ein Demomodus
enthalten. So oder so muB man seinem Al-
ter ego aber erst mal einen Namen und den
gewiinschten Arbeitgeber verpassen.

. AuBerdem darf mai;ideh zu erreichenden

Alle 64 Mannschaften auf einen Blick

Das Trainer-Zimmer

Score fiir die Herausforderung einstellen
und festlegen, ob man auf dem Rasen alle
Kicker im Team oder nur einen be-
stimmten iibernehmen will.

In der Vorsaison geht’s dann so richtig los.
Hier entscheidet man sich fiir einen Spon-
sor, organisiert Freundschaftsspiele, stellt
Talentsucher, Masseur sowie Trainer an
und schlieBt Vertrige mit Jugendspielern
ab. Sobald simtliche Manager dieses Pen-
sum erledigt haben, darf man endlich das
alles entscheidende Biirogebiude betreten,
in dem sich acht Riume befinden: Archiv,
Pressesaal, Prasidiumszimmer, Umklei-
deraum plus die Biiros fiir Schatzmeister,
Trainer, Masseur und eben das Reich des
Managers. Dort betreut man nun seine (16
bis 24) Spieler, bestimmt die Taktik fiir

Die Vorsaison am Strand
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Die grafisch spartanische ,,Vorhersage des
Spiels

das niichste Match und behilt dabei auch
immer die iibrigen 63 Vereine im Auge.
Im Vergleich mit dem aktuellen Konkur-
renten ,,Sensible World of Soccer” sind
die Entscheidungsbefugnisse deutlich um-
fangreicher. So bewertet der Spieler hier
z.B. jeden einzelnen Kicker und darf da-
bei sogar die Gewichtung der Beurtei-
lungskriterien abindern. Auch das Trai-
ningsprogramm l&Bt sich sehr detailliert
aufstellen, wihrend man dem Masseur
besser nicht ins Handwerk pfuscht — er
weibB selbst am besten, wo er die Finger-
chen ansetzen muB. Mit Infos wird man
ebenfalls geradezu tiberschiittet, denn das
Fernsehen berichtet iiber die neuesten
Skandale, das Fax spuckt regelmiBig Stel-
lenangebote aus, auf dem Laptop wird der
Manager des Monats/Jahres gewihlt, und
im Archiv schlummern wesentlich mehr
Statistiken als in der gesamten Welt der
konkurrierenden Sensibelchen.
So weit, so gut, und bei der Rasenaction
hitte es nahegelegen, einfach ,,Kick Off 3”
einzubauen, um alle gliicklich zu machen.
Leider muBte es statt dessen eine Neu-
- entwicklung mit tausend verschiedenen
Grafikansichten und Spielmodi sein: Leu-
~ te, die aktiv ins Geschehen eingreifen wol-
len, konnen dies in der Draufsicht (mit
- vertikalem oder horizontalem Bolzbe-
~trieb), in Iso-3D oder in der Seitenan-

Der Umkleideraum

nach rechts

sicht tun. Und wer die Action lieber dem
Computer iiberléft, hat ebenfalls diverse
Varianten vom kompletten Match bis zur
Darstellung ausgewihlter Hohepunkte zur
Auswahl. Dabei kann man jedoch allen
Sportsfreunden nur dringend raten, den
Rechner an den Ball zu lassen, denn das
verkrampfte Gehampel, das man sonst er-
Iebt, ist unter aller Kanone — véllig unab-
hingig von der gewihlten Perspektive.

Ein Playermanager mit einem derart ver-
patzten Actionteil wird es natiirlich
schwerhaben, viele Freunde zu finden. Die
Soccerstrategen bekommen ja nicht nur
bei Vollwertkollegen wie ,,AnstoB” oder
,.Bundesliga Manager Hattrick” wesent-
lich mehr geboten als hier; auch das in die-
ser Ausgabe getestete Game von Sensible
Software hat die Nase da deutlich vorn.
Fiir die optische Prisentation gilt das frei-
lich nur teilweise, zumal sich bei Willi lai-
enhafte Zeichnungen mit ordentlichen
Rendergrafiken abwechseln — insgesamt
sieht die Geschichte damit schon etwas
schoner aus als die textlastige (allerdings
auch iibersichtlichere) Menii-Wiiste der
Konkurrenz. Mit der Maussteuerung kann
man ebenfalls gut leben, dafiir hat die iibri-
ge Handhabung noch ein paar kriftige

In der Draufsicht hiiBlicher als Sen-
sible World of Soccer

Fouls auf Lager. So lassen sich die vier
Disks nicht auf Festplatte installieren, was
ohne Zweitlaufwerk wahre Diskwechsel-
orgien zur Folge hat. AuBerdem mufl man
selbst auf dem A1200 minutenlange Lade-
und Berechnungszeiten (,,Manager feil-
schen”) in Kauf nehmen. Musik ist {iber-
haupt keine vorhanden, und die enthalte-
nen Sound-FX sind kaum der Rede wert.
Kurz und traurig: Der Mix aus Action und
Strategie krankt vor allem am verun-
gliickten Actionpart. Und wer braucht
schon einen ,Fufballmanager Light”,
wenn es komplexere und auch sonst bes-
sere Genrevertreter (wie ein paar Seiten
weiter nachzulesen) bereits auf einer preis-
werten Compilation gibt?! (mm)

WILLI LEMKES

FUSSBALLMANAGER
ANCO/VIRGIN

PLAYERMANAGER

62%

_»NUR DIE
HALFTE WERT”

GRAFIK 64%
ANIMATION 58%
IMRISIG e s =]
SOUND-FX 39%
HANDHABUNG 60%
DAUERSPASS 64%

VARIABEL: 3 STUFEN
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e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
CD-ROM-IW A 1200*, 4fach,2CD's  399-
CD-ROM-LW A 2000+, 4fach,2CD's  299-

Animet Set2, 4CD’s 45,- Meeting Pearls || 17.-
Amos PD Release 2 45~ ng Pearls Il 15.-

CD-ROM-LW A 4000*, 6fach,2CD's  469-
CD-ROM inkl. Software/Controller+, * CD-32 Emulator

Animatic 9- gahits 1 &2 je 9-
Amiga FD Inside 2- Megahns 3 &4 je 29 -
AmigaToals I/ Il 19+/33- Neganits 6

Arktis Edition Vol. 1 16 Network CD Volume 2 39 -
Assassins Volume 2 4?- Power Games 15,-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection ~ 35,-

Battle Chess 19- RHS DTP-Collecti -
C 64 Sensations Vol. 1 %5, Saar ,r Amok ”e o 1&3

Caddy fiir A 570/CDTV 3- - Fi Sensation 2 CD's 45,-

Cinema Studio 39- Sound lerary.’Graphlc M-

Cliptomania 58 - .
Comugraphics Phase 1 45, gtp;erztréjpl&EmulatanD g‘_

Da Capo Vol.1 35- Ten on Ten -

Demomania | 2- Torra Sound 45
Deutsch.Ed. 1/2 16/ 22- The AGA Experience 45

Deutschl, 150 Stéd. Info 15- 12 color Libary Vol. 1 35,-
Doit! e 35 Tiebreak 19,-
E.M. Comugraphic Ph.2 53- Texture Gallery 69
2:;: gzgsm g': Town of Tunes 29,-
Frozen Fish 39’_ Uttimedia 3 & 4 45, -

_ UPD Gold4CD's 95,
Gateway 16, Visionis 59"
E}e %Io?al A Experience % Weird Science Anim. 49,
Glg: G?a%f 4CD's 3g. Weird Science Clipart 34,
Giga-PD 3.0 dt. 3CD' Z)'- Weird Science S.2CD's 45,-

ga- s ;

Gigantic Games 2 10~ World Info 95 59

GoldFish1/1l 2CD's  je 45- Worldof ... je 39-

0C Flachbett-Color-Scanner

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699, -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW 4698 -
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSICD-ROM-LW (140mS)

WINNER-4040/60 Turbo bis 50 MHz
Ein neuer MalRstab fiir den A 3000 und A 4000

CD’s fiir CD-32/5X-32,, Amiga 1200 und Amiga 4000
Alfred Chicken 15- Manchester United 19-
Alien Breed 3D B9,- Marvins M. Adventure 29- §
Alien Olympics 49- Mean Arenas 25,
All Terrain Racing 45,- Microcosm 21

Gold Fish IlI 35 Xenonll 19, Arcade Pool 29-  Morph/Myth 8-/29;
Grafik Workshop %, Srencias - |} Baidie 69- N.Mansell Grandprix 35,
llusions in 3D 2- : : Banshee 29- Outto Lunch 5

Base Jumpers 34, Paws of Fury
GIGA CD-10er-Set o 69,- Battle Chess 23~ PGA European Tour
Giga PD 3.0, GigaGraphicCDs 1-4, Animatic, Beavers 9- Photo Lite
Gigantic Games 2, Superautos. Beneath a Steel Sky 69,- Pinball lllusions

Benefactor 25- Pirates Gold
Big Six - Dizzy Games - Powerdrive
Brian the Lion 25,- Power Games

Vesalia 7er-CD-Bundle 49,-
Battle Chess, Megahits 1 & Megahits 2, Power Games,
Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stidte-Info.

Vesalia 6er-CD-32-Bundle 49- ‘|l Bume 1 Bum & gﬁ?k'ere
Manchester United, Morph, Vital Light, Sleepwalker, Bubble 'n" Squeak 49.- Ryder Cup Golf
- : Beavers, Bump 'N" Burn. Bureau 13 69,- Rise of the Robats
Castles Il 25,-  Roadkill
wmﬁggm % magg ggg{ ﬂ }4238 .;\t_'lf)&ﬁ _ﬂ' II\\AAonrtor inkl. ﬁmgaé(abbell . ChuckRock 182 je 21 Sensible Soccer
-4040 ilips onitor mit iga-Kabe - Clockwiser 30- Shadow Fighter
WINNER-4060 50 MHz & SCSI |1 1899 - P g Darkseed 29-  Skeleton Crew
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000. Def. of the Crown 2 37- Speedball 2
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Dragonstone 27, Speris Legacy
= Erben der Erde 55, Soccer Kid
Disk-Software allgemein Evasive Action 59-  Soccer Superstars
: Fields of Glory 59- Star Crusader
ASIM30CD Tr. 129~ Final Writer V4.0 dtsch. 219,- Hink 30-  Stiker

Brilliance V2.0 185 Final Copy Il dtsch 69,-

CD Boot 1.0 ,- IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit 99 PC Task 203/3.1 39,/169,-
CD-Write 69 Personal Write dtsch. 49,
Deluxe Paint5 229~ Siegfried Copy 1.8 59,-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49,
Final Data 19~ Turbo Print Prof. 41 119-

Gamer Cover CD 8-14 je 7,- Superfrog

Gamers’ Delight I/Il 45,-/35,- Super Skidmarks
Grand Slam 3-er Set 45-  Super Methane Bros.
Guardian 55 Super Stardust - B
Heimdall 2 29- Syndicate/AlfrChicken 58,- |
Impossible Mission 29- Tiny Troops 89- &
James Pond Il 29- Top Gear Il 53-

AMOS- the Creator 39 GP Fax 9- gﬁf;?:“ R sty Blows. 201
\ iberation Video Creator 29
AMIGA - Laufwerke Litil Divil Whales Voyage Il 79-
: ; B Lotus Trilogy 5 orms 65,
gg%éb';g ?_E LfVYa;]k gﬁgmed HD-Copy ng' Lost Vikings - Zool/ Zool I %5,-/29-

3.5 Color-Laufwerk, rot, blau, gelb, griin, weil 99 -
35LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intem 89,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Quantum 279,- 850 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  349,- 1.09 GB Quantum 499,-
1.27 GB Conner _439,- 2.15GB Conner 1299,
SCSI-Geh&duse, TUV-Netzteil, leiser Liifter  109,-

ethausen-Arnheim

stellannahme: 02852 /9140- S Fax: 02852 /1802
B : L L

8 Jahre VESALIA * WiN'NER-P“rdEukte = Made in Germany * 8 are WINNER

John Bames Football ~ 15- Tower Assault(AB.2) 53- |
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Eine Kicker-Compilation
mit viel Licht und ohne
echten Schatten — das war
_ uns schon einen ausfiihrli-

(4 r-

ANSTOS

Nicht nur nach dem Alphabet gebijhn der
Vortritt hier Ascons Managementsimula-
tion, die zum Jahreswechsel 93/94 alle
FuBballstrategen in Begeisterung versetzte.
Denn der Mix aus wunderschonen (Menii-)
Grafiken und einem ausgefeilten Game-
play iiberzeugt auch heute noch: Bis zu
vier Kicker in Nadelstreifen kénnen sich
fiir den Job des Bundestrainers qualifi-
zieren, indem sie mit ihrer Mannschaft na-
tionale und internationale Erfolge erzielen.
Die beteiligten Teams sind zwar nicht ori-
ginalgetreu, lassen sich mit dem einge-
bauten Editor aber aktualisieren. Und das
Handwerkszeug verteilt sich auf ein run-
des Dutzend Untermeniis mit zahllosen
Optionen, deren
Bedienung dank
der handlichen
© Maussteuerung
_ kein Problem dar-
« stellt. Sportliche
Entscheidungen

(Einzeltraining, Spieltaktik, Elfmeter-
schiitzen etc.) miissen dabei natiirlich
ebenso getroffen werden wie wirt-
schaftliche — erweisen sie sich als
falsch, trifft eben der Vereinsvorstand
eine personelle...

Wihrend das Gameplay nach wie vor
ganz oben in der Tabelle mitmischt, merkt
man den Animationen ihr Alter deutlich
an; zumal es sich hier (wie bei den ande-
ren Stars auch) um die ECS-Version han-
delt. Doch kann das grafische Rheuma den
Altmeister letztlich nicht entscheidend
schwiichen: Amiga-Manager sind bei An-
stoB auch heute noch in besten Héinden!

DREMIER
MANAGER

Verlassen wir nun die heimischen Ge_ﬂl—
de und werfen einen Blick iiber den Ar-

melkanal, wo sich ein oder zwei Ver-
einsfiihrer von der fiinften in die erste Di-
vision hocharbeiten sollen. Auch hier
wollen Sponsorenvertrige abgeschlossen
und neue Spieler angeworben werden, und
auch hier kommen den sportlichen Akti-
vitdten und den finanziellen Transaktionen
gleichermaBen entscheidende Bedeutung
zu. Auf Wunsch unterstiitzen Arzte, Ko-
Trainer, Assistenten etc. den Chef, der ih-

l‘ﬂio»o 0000000000

chen Sondertest wert,

» auch wenn die hiesigen

Stars ihre Karriere alle

*schon vor der 96er Sai-
son gestartet haben.

nen sogar ganze Aufgabenbereiche wie
etwa die Werbung iiberlassen darf — die
Verantwortung trigt er natiirlich trotzdem
allein. Uber einen Mangel an Meniis oder
Statistiken koénnen britische Manager auch
nicht klagen, sehr wohl dagegen iiber ma-
gere Prisentation: BloB wenige Zwi-
schenbildchen lockern das animationsar-
me Trauerspiel der Grafik auf, und die
diinne Soundkulisse im Spiel verzichtet
komplett auf Musikbegleitung.

Stirker als alle AuBerlichkeiten driickte je-
doch bereits vor gut einem Jahr das durch
und durch englische Szenario auf die Ge-
samtnote. Aber als Abwechslung zum
Bundesligaalltag ist dieser Heimtrainer
dafiir um so besser geeignet.

rﬂl(“r‘ 0 3
EUROPEAN CJ] i!?J‘fGE

Hier geht’s raus aus dem muffigen Biiro
und zusammen mit maximal drei Kollegen
an die frische Stadionluft. Nachdem die
Fans der von Dino Dini ins Leben geru-
fenen Serie mit dem im Herbst 94 verof-
fentlichten dritten Teil nicht unbedingt
gliicklich waren, wurde er noch mal griind-




lich iiberarbeitet: 24 Linder- und 96 Ver-
einsteams konnen jetzt ein kurzes Freund-
schaftsspiel oder die komplette Saison in
einer der europdischen Ligen bestreiten.
Die etwas farbarme Grafik ist dabei zwar
immer noch kein Augenschmaus, und
auch die (abschaltbare) Gerduschkulisse
hat mit Sport nicht viel zu tun, aber die
spielerischen Verbesserungen wiegen das
locker auf. Denn wo sich bislang ohne
Zwei-Button-Stick kein Kickerbein riihr-
te, dribbeln die Jungs nun auch mit nur ei-
nem Feuerknopf oder dem CD*-Pad im
Riicken iiber den (oft glitschigen) Platz.
Per Editor lassen sie sich umtaufen, und
iiber die mannigfaltigen FreistoBvarianten
sowie das ausgekliigelte Trainingsmenii
gab es ja schon friiher nichts zu meckemn.
Durch das bessere Handling und das da-
mit einhergehende hohere Spieltempo
strahlt nun auch in der Kick Off-Welt wie-
der die Sonne. Um so drgerlicher, daf die
neuen 1200er-Modelle dabei ausgesperrt
bleiben — aber die rote Karte hat sich nicht
etwa dieses famose Action-Soccer selbst
verdient, sondern das Disklaufwerk von
Amiga Technologies!

r

r _
INTERNATIONAL
5OCCER

e
f
r

Last but not least kommen wir zur noblen
Soccersim von Electronic Arts, die sich vor
einem guten Jahr direkt in die Herzen der
Digi-Kicker spielte. Die Griinde dafiir sind
schnell aufgezihlt: Schicke Iso-Grafiken
mit lebensnahen Animationen, 49 Mann-
schaften, WM- und Ligamodus fiir bis zu
acht menschliche Teilnehmer und vor allem

ein sehr motivierendes Gameplay. Dazu
gesellt sich ein reichhaltiges Optionsmenti,
in dem von der (maximal 90miniitigen)

und
4 SPORTS

Matchdauer bis hin zu Wetter- und Bo-
denbedingungen nahezu alles manipulier-
bar ist — auch der Schiedsrichter. Taktiker

diirfen dariiber hinaus noch
¢ die Teamformation und die
¢ Zustindigkeitsbereiche von
: Abwehr, Miittelfeld und
- Sturm festlegen.

: Die Rasenaction selbst geht
= mit Zwei-Button-Sticks be-

i sonders gut von der Hand,
. macht aber auch mit anderem
; Equipment viel Freude. Die
. einzigen Kiritikpunkte be-
treffen somit die sich allzu-
. bald wiederholenden Sound-
* FX, die nervtétende Musik
und das leichte Ruckeln beim Scrollen des
Feldes. Doch das sind alles Kleinigkeiten,
welche die zahlreichen Vorziige dieses
Games nicht ernsthaft schmilern kénnen:
FuBball vom Feinsten!

= [l © T DN
DeR ENDSTAND
Nachzutragen wiire noch, dali simtliche Spie-
le eine deutsche Anleitung besitzen und min-
Eas o destens 1,5 MB RAM
verlangen, falls man eine
Zweitfloppy  benutzt.
Aber viel wichtiger ist
natiirlich, daf3 bei dieser
Compilation der Name
nicht zuviel verspricht:
Hier sind tatséiichlich lau-
ter Stars versammelt, de-
nen man gem verzeiht,
— daB sie ihre Glanzzeit

! schon ein paar Tage vor
der aktuellen Saison

5= SRS 7 R s

| hatten! (mz)

SOCCER STARS 96

(EMPIRE/INTERACTIVE)

ANSTOSS

KICK OFF 3

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER ‘

ANIMATION 80%

HANDHABUNG. - - 80%
DAUERSPASS - - ' 84%

st 5STUFEN "=

SOUND-FX 36%

HANDHABUNG ' “** 68%
DAUERSPASS “ * “70%

i

FUR GEUBTE

‘PREIS-

SPEICHERBEDARF -
DISKS/ZWEITFLOPPY *
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR ;. = .

DEUTSCH

SOUND-FX 53%

HANDHABUNG 76%

78%

ca. 89,- DM

SPEICHERBEDARF LI NN
DISKS/ZWEITFLOPPY . IEFI IR N

VARIABEL

SPEICHERBEDARF
DISKS/IWEITFLOPPY NN
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR PASSWORTER
DEUTSCH
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Ein Supermove in Akﬁon
s e W
i Wahrend der ngnchter in der Spiel-

'-'q-{rwu-

halle mit ,,Street Fighter Alpha” be-

%, . reits den jiingsten SproB einer langen

Ahnenreihe von Digi-Kdmpen zum
Tanz auffordert, gab es am Amiga bis-
lang ja lediglich die U.S. Gold-Umset-
zungen von ,Street Fighter II” und
»Super Street Fighter II”. Nicht zu-
letzt, weil deren Présentation nach
heutigen MaBstiiben nicht mehr recht

- meinde erst zur letzten Ausgabe iiber
Gameteks superschicke Versilberung
des turbogeladenen Nachfolgers — der
auf dem Weg zu den hiesigen elf
AGA-Disketten zwar wenig, aber
eben doch Federn lassen muBte.

- Der Serientradition entsprechend, darf

\GA- %tmﬂenkmnpftr ohne CD

* iiberzeugen kann, jubilierte die Fange- ||

~ man sich auch hier zuerst einen der 16
Helden und Heldinnen aussuchen. Mit
ihm bzw. ihr stampft man dann der
% Reihe nach alle anderen Straenkimp-
fer (inkl. des eigenen Spiegelbilds) in
den horizontal scrollenden Grund und
Boden. Zu diesem Zweck stehen den
Jungs und Midels neben jeweils drei
verschiedenen Schligen und Tritten
etliche charakterspezifische Special-
moves zur Verfiigung, die sich aller-

W

)T

% ¢

-

vieren lassen. Dariiber hinaus existie-
ren hier noch stirkere Supermoves
(das sind quasi kombinierte Special-
moves), die jedoch erst nach bestimm-
ten Vorarbeiten anwendbar sind; zu-
ﬁ dem wurden sie an teilweise haar-

%]
B

Welcher Fighter darf’s denn sein?

M WW} _‘W :.-‘“ e ,W" ;

dings nicht ganz unkompliziert akti- %

Laufer durfen nun im trauten Helm auf Cap-
coms neue Priigelknaben eindreschen — was die Arcade-Saga zur meistgetesteten Soft-
ware im Joker macht! Aber Masse ist bekanntlich nicht unbedingt mit Klasse zu ver-

wuhseln Wle also Schlagt sich dleser Tltel am A1200"

N striubend schwierige Steuerkomman—
dos gekniipft. Und wie gehabt, kann
-~ sich per ,,Versus Game" jederzeit ein
q zweiter Spieler ins Geschehen einklin-
b i ken, denn die menschlichen Duelle
& bilden ja seit jeher das Salz in der Sup-
i pe solcher Zweikidmpfe. Handicaps
{ darf man sich dabei zwar nicht gegen-
- seitig auferlegen, doch immerhin ha-
" ben Solisten die Wahl zwischen drei,
# fiinf oder sieben Continues.
| Optisch wartet der Filius in der po-
. puldren Schlidger-Dynastie auch von
<. Diskette mit Sprites im Kingsizefor-
. mat auf. Diese formatfiillenden Mon-
ster agieren vor detailliert gezeichne-
ten Hintergriinden, deren Spektrum

= einmal mehr von Ryus Dojo iiber die
_sﬂ" russische Fabrik Zanglefs bis hin zu

Guiles Airforce-Basis in den USA |

reicht. Vom Automaten wurde dabei
: (bereits anno CD) leider nur das Zei-
. len-, aber nicht das Parallaxscrolling
iibernommen, und die kleinen Anima-
~tionen im Hintergrund fehlen sogar
ganz. Argerlicherweise erreichen aber
. auch die Bewegungen der Spielfigu-
ren nicht voll das hohe Niveau des be-
s= tagten Coin Op-Vorbilds: Die um

wichtige Frames verminderten Ani-

mationsphasen sehen nicht blof teils

etwas seltsam aus, sie lassen den An-

griff des oOfteren auch zum reinen
‘gicksspiel werden. i




Das soll ein Sonic-Boom sein?

i

Damit ist die Mingelliste aber keines-
wegs komplett, obwohl Gametek ja ei-
gentlich versprochen hatte, wenigstens
die groberen Fehler der CD-Version
. bei der Disk-Umsetzung auszubiigeln.
Statt dessen triiben immer noch zahl-
{ reiche kleine Grafikfehler das an sich
¥ hiibsche Bild, wihrend die angekiin-
" digten Schmerzens-, Kampf- und Sie-
. gesschreie jetzt doch nirgends ertonen.
' Zu allem UberfluB hielt man es offen-
bar nicht einmal fiir nitig, die CD-Be-
. gleitmusik in die Floppy-Version
" heriiberzuretten, so da3 nach dem In-
tro nur noch vereinzelte Schlag-,
. Sprung- und Rutschgerdusche die Stil-

.. le durchbrechen.
* Wer glaubt, damit wiren alle Kri-

tikpunkte aufgezihlt, hat die Steue-
rung vergessen! Mit der Tastatur zie-
hen hier nur Verlierertypen in den
Kampf, am besten klappt die Sache
* per CD*-Pad — auch wenn trotz Unter-

# stiitzung aller sechs Feuerknopfe eine

individuelle ~Konfigurierung nicht
' moéglich ist. Tja, und mit der Joy-
PR i,k
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stickunterstiitzung ist das so eine Sa-
che: Bei unserem angeblich zu 99,99
Prozent fertigen Testmuster wollte sie
~ einfach nicht funktionieren, und ver-
dichtigerweise findet man auch im
Handbuch kaum ein Wort iiber die
Sticksteuerung. Kleingeschrieben wur-
' de der Kundenservice auch in anderer
Hinsicht, denn die Highscores lassen
sich nicht abspeichern, und es fehlt ei-

' ne Option, um die Ringuhr anzuhalten.

Keinerlei Probleme wirft dagegen die
Wahl der drei Geschwindigkeits- und
zwei Grafikdetailstufen auf: Das de-
zente Ruckeln der Spielfiguren und

nie ganz aus der Welt schaffen, auch
nicht auf mit Fast-RAM gestihlten
Rechnemn. DaB die elf Disks unbedingt
auf Festplatte installiert werden miis-
sen, ist dagegen angesichts der gebote-
nen Datenmengen durchaus nachvoll-
ziehbar.

Obwohl man nach der Aufzihlung all
dieser Versiumnisse und Mingel nun
unschwer meinen kénnte, es wiire eine

Backgrounds 146t sich dabei namlich ~

s

Chun Li ist Feuer und

{ | HANDHABUNG

Flamme fiir Fei Long

Qual, Super Street Fighter II Turbo z
spielen, zeigt die Praxis doch etwas an-
deres. Denn der alte Glanz schimmert &
immer noch durch: Die Grafik sicht
trotz aller Einschrinkungen beein-
druckender aus als je zuvor, und das
zeitlose Spielprinzip ist einfach nicht
totzukriegen. Auferdem stecken in
dem Game auch viele kleine Lecker-
bissen — etwa die buchstiblich umwer-
fende Cleverne der Computergegner
oder die unterschiedlichen Animatio-
nen fiir den Vor- und Riickwiértsgang
der digitalen Kampfmaschinen. Am
Ende der Testschlacht bleibt somit eine
traditionsreiche Priigelei mit vielen
Ecken und Kanten. Doch nach all der **
Kritik endete unsere Redaktionskonfe-
renz eben doch wieder mit einem fir-
menintemnen  Street-Fighter-Turnier.
Oder was habt Thr gedacht, wie wir
hier Streitfragen kldren? (mz) 2
= e i

SUPER STREET
FIGHTER Il TURBC
(GAMETEK)

72%

»UNAUSGEGLICHEN"

SOUND-FX 33%
68%

DAUERSPASS 75%

VARIABEL: 8 STUFEN
DM 89,-




Keine schlechte Wahl!

Auch in der Politik bleibt die Zeit nicht stehen.
Deshalb legen die Jungs von Neudelsoft/APC
& TCP nun eine Erweiterung vor, mit der sich
die ,,93er Edition” ihrer Polit-Sim auf den
neuesten Stand bringen ldBt.

Die Roten sind an der Macht!

Viele Anderungen betreffen dabei die
Vorgiinge hinter den politischen und tech-
nischen Kulissen, weshalb sie auf den er-
sten Blick gar nicht so leicht ersichtlich
sind. So wurden etwa die Mitgliederzah-
len der Parteien aktualisiert, die Lese-
bzw. Schreibzugriffe auf Disk beschleu-
nigt und dergleichen Feinheiten mehr. Die
Neuerungen in Sachen Grafik erkennt
man am besten anhand der Fotos, den Rest
wollen wir unseren Wihlern nun im spie-
lerischen Zusammenhang verklickern:

Bevor die bis zu drei Politstrategen 25, 50
oder endlos viele Spieljahre lang auf Stim-
menfang gehen konnen, miissen sie erst
mal eine neue Partei mit einem aussage-
kriftigen Namen griinden und einen der
fiinf Schwierigkeitsgrade wihlen. Dazu

wird ein knackig formuliertes Parteipro-
gramm benétigt, in dem man seine offi-
ziellen Absichten kundtut. Der Mit-
gliedsbeitrag ist Einstellungssache und
stellt samt der Wahlkampfkostenerstattung
die wichtigste Einnahmequelle dar —
aullerdem bietet Gevatter Zufall gele-
gentlich Bestechungsgelder und (illegale)
Spenden an.

Die Moneten lassen sich nun auf vielfiil-
tige Weise investieren: Vor Land- und
Bundestagswahlen hilft man unent-
schlossenen Umengidngern mit Plakaten,
Werbegeschenken, Wahlkampfveranstal-
tungen, TV-Spots und neuerdings auch
Handzetteln auf die geistigen Spriinge.
Der Imagepflege dienen zudem Spenden
fiir karitative Zwecke, Staatsbesuche, ziin-
dende Reden und die Teil-
nahme an Talkshows. Im
Fernsehstudio  prasseln
mittlerweile 700 (statt
300), zum Teil bock-
schwere Fragen auf den
Kandidaten nieder — selbst
Politologen diirften sich da
nicht immer fiir die richti-
ge Multiple-choice-Ant-
wort entscheiden. Und die
Presse lieB sich ja bereits
frither via Aktienkauf be-
einflussen, aber das hin-
zugekommene Untermenii

Die Qual der Wahl

,Parteiorganisation” erlaubt nun auch die
Griindung einer eigenen Zeitung sowie ei-
nes landesweiten Biironetzes. Am Wahl-
tag gibt’s dann allerlei Trend- bzw. Hoch-
rechnungen und irgendwann natiirlich das
amtliche Endergebnis; mit etwas Gliick
winkt auch schon ein Ministerposten. Um
es zum Regierungschef zu bringen, muf
man sich allerdings Jahr um Jahr in der
Beliebtheitsskala nach oben dienen.

Die aus niichternen Diagrammen, wenigen
Digi-Bildchen und unzidhligen Tabellen
zusammengesetzte Optik trifft auch nach
ihrer Schonheitsoperation vor allem den
Geschmack von Buchhaltern, aber im-
merhin steht als Alternative zu den spar-
samen Sound-FX jetzt nette Hinter-
grundmusik bereit. Der Technikbeauf-
tragte vermeldet zudem Filerequester beim
Speichern/Laden und die uneinge-
schrinkte Lauffahigkeit auf sdmtlichen
Amigas. Der Preis von knapp 15,—- DM ist
zu guter Letzt ebenfalls fair; Besitzer des
Hauptprogramms diirfen also bedenken-
los zuschlagen — die erforderliche Adres-
se folgt noch in dieser Legislaturperiode. ..
(st)

APC & TCP
Dorfstr. 17

D-83236 Ubersee
Tel.: 08642/89 99 53




man seiner ,,Freundin” in diesem

DAS SPIEL
Bereits die Charaktergenerierung ist eine ‘
Klasse fiir sich: Bis man seine sechskop-
fige Party aus zwolf Heldentypen mit je
sieben positiven und negativen Grundei-
genschaften zusammengestellt und die
verfiighbaren Punkte auf die 52 Talente
bzw. die iiber 80 Zauberspriiche verteilt ‘
hat, kann schon ein Weilchen vergehen.
Aber Ungeduldige diirfen sich mit einer
: vorgefertigten Truppe auch gleich auf
DER AJaGATLGS- die Suche nach dem legendiren Schwert
PAORMRT Grimring begeben, welches allein die
drohende Ork-Invasion stoppen kann.
In Deutschland ist ,,Das Schwarze Au- Und so zieht das kiihne Sextett, dem sich
ge” das, was das ,AD&D”-System bisweilen auch ein Nichtspielercharakter
weltweit ist: das beliebteste Pen & Pa- anschlieft, durch die vielen Stidte und
per-Rollenspiel. Eine wahre Flut von Dungeons des Nordlands, macht Zufalls-
Abenteuermodulen fiir verschiedene bekanntschaften und wird in taktische
Erfahrungslevels, Boxen mit detaillier- Scharmiitzel am isometrischen 3D-Screen
ten Hintergrundinfos zur riesigen Spiel- verwickelt. Als Lohn fiir siegreich be-
welt Aventurien und etliche Verfeine- standene Kimpfe winken Gold, niitzli-
rungen des Regelwerks sind in den letz- che Gegenstiinde und Erfahrungspunkte.
ten zwolf Jahren fiir das von Die unglaublich dichte Atmosphire des
FanPro/Schmidt Spiele herausgegebene Games ruht auf mehreren Siulen: Kleine
System erschienen — und lassen die An- Nebenauftrige sorgen fiir Abwechslung
hiangerschar stindig weiter anwachsen. und Multiple-choice-Schwiitzchen fiir
die notige Information der Helden. Auch
DIE MACHER die Soundkulisse (die Musik wurde so-
gar auf CD verdffentlicht) ist iiberaus
Das Attic-Team um Guido Henkel hat- horenswert, sie setzt allerdings geniigend
te bereits mit ,,Spirit of Adventure” Er- Chip-RAM im Rechner voraus. Dank
fahrungspunkte im Genre gesammelt, der intuitiv beherrschbaren Maussteue-
als es sich an die DSA-Versoftung rung iiber Icons und Pop-up-Meniis hat
wagte. Dabei hielt man sich eng an die man die hochkomplexe Angelegenheit
Vorlage und integrierte auch die da- auch jederzeit fest im Griff. Wer das
mals gerade eingefiihrten Regelverbes- gute Stiick im heimatlichen Dungeon

serungen (z.B. das komplexe Talentsy- stehen hat, sollte es daher ruhig mal wie- ZEITSPIEGEL

stem), so daB sich selbst alte Aventurier der hervorzichen, denn erstens entdeckt GESTERN HEUTE

in der fir Amiga und PC konzipierten man in der grafisch schick gestalteten

Digi-Version sofort heimisch fiihlten. Abenteuerlandschaft immer wieder Neu- o
es, und zum zweiten erfihrt der Spiel-
spaB auf einem schnellen 1200er mit o
Festplatte und Turbokarte noch mal eine
deutliche Steigerung. ; 84% GRAFIK 79%
Um so betriiblicher, daB der Nachfolger 80% ANIMATION 72%
»Sternenschweif” entgegen der ur- |RCXCNNLLL L SR - 1* )
spriinglichen Planung bislang dem PC } LY SOUND-FX  71%}
vorbehalten blieb — aber vielleicht hat [ELE, BUNG  77%!
der Erfolg von ,Fears” am Amiga bei %  DAUERSPASS  85%
Attic ja einen Umdenkungsprozeff aus- CHW VARIABEL |

gelost? (st)




Das Magazin, auf das eine
ganze Branche gewartet hat

nsider

[ALEIAKEESAEG | Lot bbain

ir nur i
- Ole Albers (ole)

- Manfred Duy (md)
‘Brigitta Labiner (bl) 3
~ Richard Lowenstein (r])
Max Magenauer (mm)
Gegen -Joachim Nettelbeck (jn)
Gewerbenachweis ‘Werner Ponikwar (wp) == ifTeln 04221/9345-0.
gratis! ForEa Steffen Schamberger (st) Fax: 04221/17789
S i Waltraud Schmidt (ws) =t =
fortin Schnelle (mas.h} 7 - Anzeigenverwaltung
Endlich auch in Deutschland, Michucl Schpelle iy = =  Dorothea von Pronay
aus Deutschland und fir Markus Ziegler (mz) Tel.: 089/4605822
Deutschland: Jeden Monat die Freie Mitarbei i
wichtigsten News und Infos von i ex Produktionsleitung
Insidern fur Insider! Im Heft fin- fl | Forien corsmeier iy _ Brigitta Labiner
den Sie internationale Charts, Ma’mbumcal Sc":ﬁma""(
die aktuellen BPS-, USK- und Reproduktion
IVW-Listen, die Namen und Te- ist Prolit Studio
lefonnummern aller wichtigen gﬂ:ﬁ::mmmei;z gsﬁmebg,i.;bH
Ansprechpartner bei Verlagen, Dorothea von Pronay
Vertrieben und Herstellern, das Druck & Gesamtherstellung
Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi- Joker Shop : Diicharel Cerstmb
3 . : [ yer
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte Petra Laubenberger A-3105 St. PSlten
und naturlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch. :
Damit ist insider das optimale Medium, um sich uber Branchen- Vertrieh

Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Partner
oder Mitarbeiter zu gewinnen.
Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel. 04221/9345-0,

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland (GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhmdel)
Osterreich, Schweiz, Schweden, Niederlande, Italien und Griechenland

Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge- Aktuelle Auflage (I11/95)
werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an: Verbreitung: 101.470
Joker Verlag Erscheinungsweise
AMI i i jewei i
Bretonischer Ring 2 GA JOKER erscheint monatlich, zum jeweils letzten Freitag des Vormonats.

85630 Grasbrunn Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Abonnement
Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,— / Ausland: DM 75,—. Bestellungen bitte iiber die
Verlagsanschrift. Das Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr. Es verliingert sich au-
. tomatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des
nSIder‘ ABoco H ' Bezugsjahres moglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr 444714-

u N 806, BLZ 70010080

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verldngert sich bei Nichtkiindigung au- Manuskripte
tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden geme von der Redaktion angenom-
Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM) men. Sie miissen frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur Ver-

tffentlichung angeboten worden sein, so muB das angegeben werden. Mit der Einsen-
dung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den Publikationen des Joker

Ja, ich méchte insider abonnieren und Verlags. Honorar nach Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte wird
bezahle durch Bankabbuchung: o keine Haftung {ibernommen. Der Verlag behiilt sich das Recht vor, Einsendungen im
Falle einer Vertffentlichung ohne Angaben von Griinden zu kiirzen oder nach eige-
Name / Vorname nem Gutdiinken zu veriindern.
Kontoinhaber:
Urheberrecht
StraBe / Hausnummer Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitriige sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle
Konto-Nr.: Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktion jeder Art (Fotokopien,
Microfilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der schriftli-
PLZ/Wohnort chen Genehmi es Verlags
gung des Verlags.
Geldinstitut:
Datum / 1. Unterschrift Verlag und Redaktion
Bankleitzahl: Joker Verlag
Diese kann ich innerhalb von acht Inh. Michael Labi
Tagen bel insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, PR lcanc SADINAL
per Vorauskasse: 85630 Grasbrunn widerrufen. Bretonischer Ring 2

‘ Zur Wahrung der Frist gendigt die rechtzeitige Absen- 85630 Grasbrunn
Scheck oder Bargeld flegtbel: O thng dew Wi Lt bealipt e Karmiiortose Tel. Verlag: 089/463700

EENh TR e O Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822
nach Rechnungserhaltdurch: O Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Uberweisung auf Postgirokonto: Telefax: 089/4604977

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift Compuserve: 100332,322

Internet: 100332.322 @compuserve.com




Ehrlich, seit die Monster von ID Soft-
ware mit ihrer beriichtigten PC-Bal-
lerorgie auch auf dem Amiga ihre Blut-
spur hinterlassen, ist man nicht mal
mehr im Verlagsdungeon seines Le-
bens sicher: Bis an die Zihne mit Biiro-
klammem und Briefbeschwerern be-
waffnet, schleichen sich unsere Feen
aus der Verwaltung im Schutz der
Morgendimmerung herein. Allein, es
hilft ihnen nichts, denn sobald sie auch
nur einen Moment lang unaufmerksam
sind, feuert thnen Ole schon einen
schweren Stapel mit beantworteten Le-
serbriefen an die frisch gefonte Frisur.
Den Redakteuren geht es keineswegs
besser — hinter jeder Ecke lauert ein als
Joachim oder Oskar maskierter Zwi-
schengegner, der sie unbarmherzig vor
die Alternative ,,Artikel oder Leben!”
stellt. Doch selbst damit hat man das
Schlimmste noch lidngst nicht hinter
sich! Man braucht es namlich nur ein-
mal zu wagen, auf eigene Faust einen
ganz neuen Bleistift zu bestellen, schon
steht der Verlag vor dem Ruin und der
grofie Showdown in Michaels Festung
auf dem Programm...

Aber Emst beiseite: Auch ohne derlei
dreiste Eigenmiichtigkeiten und schon
lange vor der Metzel-Welle herrschte
im Verlag ein stindiger Uberlebens-
kampf, und das wird wohl immer so
bleiben. MuB es jedoch auch immer so
bleiben, da die Programmierer glau-
ben, einfach nicht genug Software ver-
kaufen zu konnen, wenn sie nicht
gleich ein richtiges Blutbad am Moni-
tor anrichten? Mull es denn wirklich
immer unbedingt der ganz grofie Ham-
mer sein, sind herkobmmliche (und zu-
mindest im Ansatz sportliche) Priigel-
spiele tatséichlich schon Schnee von
vorgestern? Es scheint so, denn der
enorme Erfolg von Mord- und Tot-
schlag-Games, die dem Spieler kein
anatomisches Detail ersparen, gibt den
digitalen Gewalttitern nun mal recht.
Andererseits weil ich aus sicherer
Quelle, daB selbst viele Joker-Redak-
teure den Actionorgien mit einem ga-
rantierten Mindestblutgehalt von 90
Prozent eher skeptisch gegeniiberste-
hen — nur trauen sie sich nicht so recht,
das offen einzugestehen. Vielleicht ha-
ben sie schlichtweg Angst, es sich mit
einer Leserschaft zu verderben, die an-
scheinend mehrheitlich hinter diesen

Digi-Schlichtereien steht? Oder auch
nicht: Moglicherweise sind die Fried-
lichen im Land zwar zahlenmiBig
iiberlegen, aber eben einfach zu fried-
fertig, um sich gegen den schrillen
Chor derer durchzusetzen, die immer
gleich K&pfe rollen sehen wollen. Es
konnte natiirlich auch das Zeichen ei-
ner (in diesem Fall) falsch verstande-
nen Solidaritit mit dem Amiga sein, so
nach dem Motto , Jetzt knnen wir es
den PC-Fuzzies mal so richtig zeigen!™.
In der Tat werben die Verteidiger des
umstrittenen Genres ja auch gerne mit
den entsprechenden technischen Ar-
gumenten — fliissige Animationen, ab-
wechslungsreiche Texturen, nie zuvor
gesehene grafische Leckerbissen und
so weiter und so fort. Alles wunderbar,
doch lieBen sich dieselben Features
sehr wohl auch in einer Umsetzung
von ,,Ultima Underworld” oder #hnlich
gehaltvollen Spielen unterbringen.
Denn wer zu sich selbst ehrlich ist, wird
einsehen miissen, da im Ballerdun-
geon eben wirklich nur das Uberleben
zihlt, von anspruchsvollen Spielkon-
zepten kann hier kaum die Rede sein.
Sicher, auch gegen eine ziinftige Prii-
gelei am Screen ist nichts einzuwen-

den, und selbst die Lust an der sinnlo-
sen Zerstorung hat irgendwo ihre Da-
seinsberechtigung. Aber ich kann eben
auch verstehen, wenn fiir manche Leu-
te die Grenze des Zumutbaren iiber-
schritten ist, sobald sich der Monitor im
Kinderzimmer in eine schiere Lei-
chenhalle verwandelt.

Bitte versteht mich jetzt nicht falsch,
deshalb bin ich noch lange nicht fiir
Zensur in welcher Form auch immer —
vielmehr tite etwas Selbstbeschriin-
kung der Hersteller not. Aber bitte, wie
steht eigentlich Thr zu diesem Thema?
Wer mir seine Meinung in einem klei-
nen Briefchen geigt, der nimmt damit
automatisch an der VERLOSUNG
VON 3 BARCODE-BATTLERN
teil! Tolle Sache, denn mit diesen
Handheld-Konsolen kampft man per
Stichcode und ohne dafl ein Tropfen
Blut vergossen wiirde. Bin schon ge-
spannt, von Euch zu héren, und ver-
abschiede mich jetzt mit pazifistischen
GriiBen,



Die Jugendsendung ,Bim-
BamBino™ auf Kabel 1 stellt in
einem Computer & Technik-
Special eine der interessante-
sten Neuheiten der letzten Zeit
vor: den Cyberhelm. Der Ab-
stecher in die Virtual Reality
* steigt am 2. Februar um 10.25
Uhr.

Um die bunte Glitzerwelt der
(ja zumeist computerisierten)
Reklame dreht es sich am 3.
und 10. Februar auf Sat 1, wo
Fritz Egner jeweils um 19.30
Uhr ,.Die witzigsten Werbe-
spots der Welt” prisentiert.

Der wihrend eines Experi-
ments auf Mikrobengrofe ge-
schrumpfte Testpilot Tuck
(Dennis Quaid) wird samt sei-
ner Miniraumkapsel verse-
hentlich dem iibernervisen Su-
permarktangestellten Jack
(Martin Short) injiziert und
muf diesen nun durch allerlei
gefiahrliche Situationen
mandvrieren. Die aufwendige
SF-Komdodie (quasi ein mo-
dernisiertes Remake des Klas-
sikers ,,Die phantastische Rei-
se”), fiir die Steven Spielberg
als Koproduzent fungierte, ist
nicht nur wegen der tollen Spe-
zialeffekte von George Lucas’
Firma ,Industrial Light and
Magic” sehenswert — nachzu-
priifen am 9. Februar um 20
Uhr auf Sat 1.

]

Am 3. und 10. Februar, je-
weils um 14 Uhr, geht es in
den Wiederholungen von

(98,

»~Neues... Computer fiir Kids”
auf 3Sat um Hardware und Be-
triebssysteme. Am 17. und 24.
Februar stehen dann Benut-

zeroberflichen und Soft-
waregrundlagen im Mittel-
punkt.

Altere Semester, die sich bei
»Neues... das Computerma-
gazin” informieren wollen,
schalten am 8. Februar um
21.30 Uhr auf 3Sat um.

Uber das Neueste aus For-
schung und Technik berichtet
die Sendung ,,Globus” am 9.
Februar in der ARD.

Mit ,,Shyrock™ startet hessen 3
am 9. Februar ein neues Com-
putermagazin mit News aus
den Netzen, Tests, Tricks,
Kaufberatung, Hintergrundbe-
richten und Neuerscheinungen
von ,,mixed mode CD-ROMs”
(Kombination von Musik- und
Multimediaprogrammen).
Shyrock™ lduft alle 14 Tage
um 19 Uhr und wird von Oli-
ver Buschek priisentiert.

,,Hitec” gibt es am 12. und 24.
Februar jeweils um 12.30 Uhr
im aktuellen Technikmagazin
von 3Sat.

Vom WDR kommt am 18. Fe-
bruar um 10.15 Uhr der
~Computerclub” mit Wolfgang
Back.

Immer brauchbar sind die Tips
vom ,.Ratgeber: Technik™ am
18. Februar um 17 Uhr in der
ARD.

»Neues... die Computershow”
ist am 19. Februar um 21.30
Uhr auf 3Sat angesagt.

Den aktuellen Computertip
von Giinther Alt bringt das
ZDF am 22. Februar um 21
Uhr im Wirtschaftsmagazin

Special.

e
SERIEN

WISO”, wo auch die aktuelle
WISO-Monatsdiskette vorge-
stellt wird.

Ebenfalls am 22. Februar, al-
lerdings bereits um 12.02 Uhr,
ladt das Bayerische Fernse-
hen zum ,,Computer-Treff’-

Am 3. Februar um 10.15 Uhr
stellt Andreas Vohwinkel in
der ,.ComputerCorner” auf
Ruhrwelle ein neues All-
roundprogramm vor: Macht
»Star Office 3.0” von Star Di-
vision dem ,,Microsoft Office”
Konkurrenz?

,.Bit fiir Bit” gibt’s von Radio
Euro am 5. Februar um 17
Uhr die neuesten Computer-
Infos.

Ebenfalls mit der Welt der
Computer befaft sich das Ma-
gazin ,,Podium”, und zwar am
12. Februar um 11.35 Uhr auf
Deutsche Welle Radio.

»Der kleine Computer” auf
Radio ffn gewidhrt jeden
Montag um 14.40 Uhr einen
Blick in die Trickkiste.

Ebenfalls montags schickt
Radio Hamburg um 17 Uhr

..Chipsfrisch” die Bytes auf die
Reise.

Nochmals montags, aber erst
um 17.40 Uhr, versammelt
man sich bei Radio Main-
welle in der ,.Computer-Ecke”.

Und zweimal monatlich mon-
tags gibt’s ab 16.30 Uhr vom
Computermagazin ,,Fatal Di-
gital” auf Bayern 2 im Ju-
gendprogramm . Ziindfunk”
neuen Ziindstoff fiir Freaks.

Info-Tapes zum Thema Com-
puter verabreicht mittwochs
ab 15.40 Uhr unter der Rubrik
,-High-Tech” das Info-Radio,
ein Gemeinschaftsprogramm
von SFB und ORB.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
werden am letzten Mittwoch
des Monats um 19 Uhr im
,,Club on-line” auf NDR 2
vorgestellt.

Der ,Point-Computerspiel-
Tip” kommt donnerstags ab
18 Uhr von SDR 3.

Guten Rat gibt’s samstags ab
10.45 Uhr auf WDR 5 im
»Ratgeber: Computer®.

»Forschung  aktuell” im
Deutschlandfunk bringt eben-
falls samstags ab 16.30 Uhr
ein Computer-Special.
(Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZDF | Tafeln 580 - 585
| Tafeln 667 - 672
Tafel 382
| Tafel631
Tafel 632

Tafel 395
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Computernews
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Computer & Kommunikation

News
Computerclub

Tafeln 550 - 557 |

Computer & Wissenschaft

Computercorner

Tafeln 511 - 513

| Tafeln 500 - 503
Tafeln 510 - 513

Tafeln 190/191

Computer

_Computerinformationen

Games

Computernews
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Biete

Hardware

Verkaufe HD 360 MB 3.5 mit
Garantie bis 4/96. Preis VB
Tel.: 0341/3304357 Guido

A600-Festplatte 20 MB.
Tel.: 06344/6892 Ralf

Amiga 500 mit Monitor, | MB
RAM, Drucker, 2. Laufwerk, 2
Joysticks, 15 Original-Spiele + 50
Leerdisks + Diskbox fiir 650 DM.
Tel.: 06831/73989 (Daniel)

Amiga 2000 - 1.3/2.5 und WB 3.1
mit einem Falcon-8000-SCSI-Con-
troller + 240 MB Festplatte, dazu
noch einen Boil 3 SCSI-Controller
+ GP-Fax (Orig.) und Spiele (Orig.)
fiir nur VB 400 DM - zus. mit einer
GVP-Turbokarte 68040/33 MHz

fiir 1300 DM - zus. mit einer
EGS-Grafikkarte 110724 + 4 MB fiir
3000 DM

Tel.: 088092/84993

Verkaufe 850 MB Festplatte fiir
Amiga 1200. Verkaufe BMPro 1.3,
Lionheart, FIFA Soccer, Rom,
Heimdall 2 u.a. 100% Originale

Tel.: 06372/61868 nach Heiko fragen

Verkaufe wegen Systemwechsel
A1200, 340 MB HD, 3 MB RAM,
Uhr, Mouse, PD-Soft, 20 Leer-

Steinebachs
ard- und Soft-
ware!

Amiga u. PCs aller
Art neu und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 340, 7300. 850, 1.2

GIG)
Amiga 500 ab 260 DM,
Monitore ab 260 DM,

Drucker,
Amiga 500, 600, 1200,
zomf 3000, 4000, Soft-

ware
TV-M. Zubehor vor-
handen! (Keine Ver-
sandkosten)!
Tel.: 02624/6435

disks, Preis nach Vereinbarung.
Tel.: 03501/783075, fragt nach Mario

Amiga 500 und CD32 inkl. Moni-
tor 1084S, Handbiicher, Joypad,
Mouse, Zusatzlaufwerk und viele
Spiele. Fiir beide Systeme Preis: VB.
Tel.: 02552/7299

Verkaufe A600 + 20 HD + 2 MB
RAM + Monitor 10858 + 2 Joy-
sticks + 125 Disketten. Alles zu-
sammen fiir 650 DM.

Tel.: 033205/45436

Verkaufe A1200/6 MB RAM,
420 MB HD, doppelte Taktrate
(28 MHz), 14 Originale, Micro-
vitec 1438, VB: 1700,- ohne Moni-
tor VB 1300,-.

Tel.: 05741/12994 (Thomas)

Amiga 600 + AnschluBkabel,
Netzteil, 1 Maus, Mauspad, Work-
bench, 1 Joystick, 20 Leerdisketten
+ 9 Demos (Victor Loomes + Pizza
Connection + Gobliins 2)

Preis 350,- DM.

Tel.: 03641/617718

Verkaufe CD32 mit 11 Spielen,
z.B. Roadkill, Rise of the Robots,
Pirates, mit Tastatur fiir 600 DM.
Tel.: 02661/40167

AS500 zu verkaufen mit 3,5 MB
RAM, 120 MB HD, 2. Laufwerk,
Monitor MK 111, 22 Originalspiele,
z.B. Monkey 2, DSA POD., Maus,
Joystick, Drucker fiir licherliche
1700 DM.

Tel.: 02661/40167

A1200, 210 MB, 6 RAM, Monitor
10848, Orig. UFO, Theme Park,
Sim City 2000, Seelenturm, Pi-
rates, Colonization uvm. 1000 DM.
Tel.: 02641/26944 ab 17.00 Uhr

A1200, 120 MB HD, 4 MB Erwei-
terung, 1084S-Monitor, Maus, 8
Original-Games, Joystick, zwi-
schen 1100 und 1300 DM.

Tel.: 09326/1553

Verkaufe A600 mit 2 MB RAM,
Maus und TV-Modulator. Alles
100% ok! Preis VB.

Ruft doch mal an!

Tel.: 03501/755170, nach Ronny fragen!

Verkaufe A500, 1 MB, 2. Lauf-
werk, Action Replay MK3,
Monitor, TV-Tuner, Joystick,

Maus, viele Spiele, auch Einzel-
verkauf, sehr billig.
Tel.: 02327/59564 (Mario Ostwald)

Amiga 500, 1 MB, 2. und 3. Lauf-
werk, 15 Orig.spiele, z.B. Die Sied-
ler, Der Patrizier, Das Schwarze
Auge, Maus, Stick, Monitor,
Biicher fiir 700,- DM.

Tel.: ab 18 Uhr 09834/1301

Amiga CD32, 2 Pads, Orig.-Ver-
packung, 14 Spiele, NP: ca. 1000 DM,
fiir 550 DM zu verkaufen.

Tel.: 06131/614275

Verkaufe 64 MB AT Bus HD fiir
A1200, 3 Monate alt, 100% ok, mit
Kabel und Schrauben, Install-Disk,
Anleitung fiir 160 DM (NP 208 DM).
Tel.: 04542/86443

A500 + 2/2 MB, HD 105, Supra-
SCSI, Supra-Turbo 28, MPS 1270 A,
Joystick, CM 8833! VB DM 1.600,—.
Tel.: 04522/9387

Verkaufe A1200 + 2 Laufwerke,
Monitor 1085S + 28 Orig.spiele +
5 Joysticks fiir VB 1000 DM + bei
Abnahme einen C64 + Floppy gratis.
Tel.: 0211/664123

Verkaufe A2000 + 161 MB Fest-
platte + Turbo + CD-ROM + Tin-
tenstrahldrucker + Modem + Soft-
ware + Leerdisk + Trackball, nur
2800,— DM.

Tel.: 06028/8173, Andreas

Verkaufe Action Replay MKIII
A500 Blizzard 1220/4 MB/40
MHz fiir A1200, 340,- DM.
Tel.:0521/324622

A1200 HD 40, 2. Laufwerk, 2 Joy-
sticks und Maus, iiber 20 Original-
spiele, VB 650,— DM.

Tel.: 06625/7548 (ab 17.00 Uhr)

CD32 + Honeybee Joypad,
Humans, Beneath a Steel Sky,
Marvin’s Marvelous Adventure,
Alfred Chicken + Oscar/Diggers
+ Photo-CD-Software = 200 DM.
0. Jech,

Tel.: 04101/690348 ab 18 Uhr

Verkaufe Commodore-Modem ex-
tern, 2400 bps inkl. Software, Kabel
+ Verpackung (unbenutzt) 30,- DM.
Tel.: 0231/485921

Verkaufe Aktivboxensystem HI-Tex
LX-18 fiir ASO0/A1200 mit Verstéir-
ker2 x 5 W und DXBass. Preis 50 DM,
Danny Kriiger. Dorfstr. 24,

02739 Neueibau

Verk. A600/1 MB/240 MB Fest-
platte, Farbmonitor, Kick 1.3 + 2.1,
I Joystick, Mouse, Spiele und
Disks zusammen fiir 680 DM.
Silvio Ronsch, Viehweg 10,

02899 Tauchritz

Verkaufe 2fach-CD-ROM mit Ad-
apter und Software fiir A1200 fiir
DM 500 + 255 Leerdisketten 2
DM 0,80 oder alle fiir DM 190,-.
Tel.: 02161/670049

CD32 + Erben der Erde, Pinball
Illusions, Roadkill, Litil Divil, Rise
of the Robots, Universe, Prey, Micro-
cosm, Striker, CD32 Gamer fiir 500 DM.
Tel.: 0221/8301409

CD32 komplett mit Maus, Joy-
stick, TV-Kabel-Pad + original
32er Pad und 18 Supertop-Games,
NP 1200 DM, fiir 500 DM.

Tel.: 06723/1816 ab 18.00 Uhr, Rainer

Das Schnippchen! A1200 mit 6 MB
RAM und 210 MB Festplatte, dazu
Monitor 1085S sowie 4 3,5"-Laufwerk,
Literatur + iiber 60 Originale, Preis VS!
Tel.: 064174124

Biete: A500, A 1200, A2000, A3000,
A4000 mit Multiscan 0. RGB Moni-
tor, Festplatten und andere Erweite-
rungen, Neptun-Genlock, Grafik-
Tablett, Scala MM200 und MM300,
Maxon Twist, Maxon C++, Morph-
Plus. Tel.: 09727/5487

Biete

Software

Biete Kings Quest 5, Theme Park,
Perihelion je 45,- DM. Overdrive,
Yo! Joe!, First Samurai je 35 DM.
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Zool, Sim Earth, Mad TV, King-
maker je 20 DM.
Tel.: 06344/6892, Ralf

Giinstig Amiga-Originale, Gratis-
Liste anfordern bei

Olaf Gaide, Untergasse 61,

35418 Buseck. Tausche auch!

50 Original-Games fiir A500: Im-
perium, Stone Age, Fallen Empire,
Beast 1, Spirit of Adventure,
Knightmare, Formula 1 Grand
Prix, Monkey Island 2, Indy 4,
Epic, Eye of the Beholder.

Tel.: 02661/40338

Verk. Spiele: Whale’s Voyage 1 u
2, Elite 2, Wing Commander, Am-
bermoon, History Line, Starlord,
Dune 2, Steel Sky, kompl. 200 DM.
Maik, 16.30 Uhr, Tel.: 05777/542

Biete Bundesliga Mangager Hat-
trick, Suppo., Colonization, Biing,
Siedler, Pop. 2, Seelenturm, Burn-
time, Lords of the Realms, UFO,
Theme Park, Reeder, Sim City
2000, zus. 400 DM. Auch einzeln.
Tel.: 05777/542 Lars

Verkaufe Originale: Der Reeder 60
DM, Death or Glory 30 DM, Be-
neath a Steel Sky, Hanse die Expe-
dition, Burntime a 20 DM, St. Tho-
mas, Dogfight a 15 DM.

Tel.: 03332/416719

Verkaufe/tausche A500-Originale:
Loom, Monkey Island 2, Sim City,
Bush Buck, Indiana Jones 4, Bun-
desliga Manager Professional usw.
Tel.: 0251/619192, Christian

Verkaufe Originale fiir Amiga 500:
Ooze 25 DM (Abenteuer), Rise of
the Robots 60 DM, Suspicious
Cargo 30 DM.

Tel.: 02644/5714,

fragt nach Alex ab 18.00 Uhr

CD32: Verkaufe Spiele inkl. Porto,
z.B: Simon 30 DM, Jungle Strike
30 DM, Bump'n Bum 25 DM,
Universe 25 DM, Pirates 40 DM,
Skeleton Krew 30 DM, Defender
of the Crown 2 25 DM u.a.

Tel.: 0384382425 (Thilo)

Biete AGA- oder ECS-Soft-
warepack (je 3 Spiele) fiir 110/100
DM inkl. Porto. P. Hartfil,
Salzachstr. 15, 47269 Duisburg

Verkaufe fiir Amiga: Bundesliga
Manager Hattrick, Das Schwarze
Auge, LOF, Maniac Mansion, Sim
Earth, insgesamt ca. 30 Spiele zu-
sammen fiir nur 150 DM. AuBer-
dem fiir PC Hattrick.

Tel.: 02845/80383

Je Disk nur 2 DM. Verkaufe Werbe-
spiele, Spielekisten und viele ande-
re: Nesquick Tricky, Bifi I + II, Erbe I
+ II, Karamalz Cup, Pepsi Spiel,
Sony, Backstage, De Luxe Galaga,
Telekom I + II, Europa, Fighting
Warriors, Helikopter  Mission,
Bund, Sonic the Hedgehoc usw.

Gratisliste anfordern!

Tel.: 0231/457959

Amiga 500; Oil Imperium, Indiana
Jones, Loom, Terminator 2, Elvira,
Lords of Doom, The Untoucha-
bles, Populous je DM 40, +
Nachnahme. Tel.: 0202/604383

Amazon Queen 50,-, Seelenturm,
Kings Quest VI je 40,-, Monkey Island,
Dune 2, Legend, Space Quest IV,
Hero Quest 2, Ishar 2, Kyrandia 2
je 20,-. Tel.: 05302/6805

Verkaufe A1200-Computer mit
iiber 15 Originalspielen und Work-
bench-Programmen sowie Personal
Paint und Digital Wordworth. Preis VB.
Tel.: 0345/7763889

Verkaufe fiir AS00/1200 Civilization,
Colonization, Der Patrizier, Hi-
storyline, Die Siedler, Eishockey
Manager, Lords of the Realm,
Hannibal. Tel.: 03366/22248

Amiga: Ambermoon, Col., Reunion
(AGA), Beneath a Steel, Whale's
Voyage 2, L.O.V., B.T. Game,
Wiz'n’Liz, D/Generation, Dragon-
flight. Atari: Amberstar, F16 P uvm.
Tel.: 0340/214133 (Dennis)

Amiga 500-Originale: Pool of Ra-
diance, Knights of Crystal, Lion,
Cruise for a Corpse, Paint De Luxe,
Jack Nicklaus Golf, Siegfried Anti-
virus DM 40— DM 45,— + Nachn.
Tel.: 0202/604383

Verkaufe Originale: Mad News 50
DM, Der Clou 30 DM, Simon the
Sorcerer 30 DM.

Tel.: 02331/58372

Verkaufe 2 Originale: Worms 50 DM,
CD Version v. Gloom AGA 45 DM,
beide Spiele noch in Orig.-Verpackg.
Tel.: 02643/7284 (Dirk)

Biete: Biing! AGA 50,-, Burntime
AGA 30,-, Simon AGA 30,-, Indy
IV 30,-, Monkey Island I + II je
30,-, Nigel Mansell AGA 15.-,
Battle Chess II 10,-, Lemmings
Zusatzdiskette 15,-.

Tel.: 02631/353195 ab 18.00 Uhr

Fantansy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insg. 3 Freiziige
KOSTENLOS und UNVERBIND-
LICH zum Testen! Nur anfordern!
Bei B. Kragert, Wagnerstr. 6
47239 Duisburg

Verk. Goal, B.C. Kid, Hexuma,
Black Crypt je 20,-, EH.M., Red
Baron, Das Schwarze Auge, Lem-
mings 2 je 30,-.

Tel.: 04361/1238

Verkaufe A500-Spiele sehr giinstig!
Frankierter Riickumschlag an:
Patrick Barth, Krolpa 15,

07955 Auna

Whale's Voyage I, Gunship 2000
AGA, F1 Grand Prix, Alien Breed,
Elfmania, Indy 3, The Bitmap Bro-

thers, Volume 1, Rise of the Ro-
bots AGA. Tel.: 0521/324622

AS500-Originalspiele: Bundesliga
Manager Hattrick mit Editor,
AstoB, Theme Park, Die Siedler
mit Handbuch und Verpackung.
Ruft an! Tel.: 05241/51841

Verkaufe Trolls (AGA) 25,-, Top
Gear 2 (AGA) 47,-, Riisselsheim
(AGA) 56,-, Pinball 3 52,-, Theme
Park (AGA) 50,-, Der Clou (alle
Amiga) 47,-.

Alles zusammen 260,-.

Tel.: 04542/86443

A500: Body Blows (25), Body
Blows Galactic (30), Fire & Ice (20),
Simpsons (15), Dogfight (35), Simon
the Sorcerer 1 AGA (40), Double
Dragon 3 (15), ran Trainer(50).

Alles Originale und 100% OK.
Tel.: 05071/2759 (Sebastian)

Verkaufe: Monkey Island 1, 2 je 20
DM, XR 35 5 DM, Airbus 320 20
DM, Eishockey Manager 20 DM,
CD32: Microcosm 20 DM. Suche
CD32-Games. Tel.: 06126/52508

Verkaufe fiir Amiga Aufschwung
Ost40,- DM, The Lost Vikings 40,- DM
Tel.: 04768/345 Christian

Amiga-Games zu verkaufen: Bundes-
liga Manager Hattrick, Burntime,
Hollywood Pictures, Hanse, Kolum-
bus, A-Train, 1869, Das Schwarze
Auge, Starlord, Wayne Gretzky
Hockey 2, Populous, Bla Star,
Elite 2. Verkaufe 210 MN HD 1200.
Tel.: 05351/37938

AnstoB, W.C.,, F. Total, Goal,
Micro Machines, Hexuma, Ishar 1
+ 3, Project X, Xenon 2, R-Type 2,
Uridium, Turrican 3, Blob, Amber-
moon. Giinstig!

Call: 08225/1038 (Thorsten)

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer die neuesten Spiele.
Liste oder Disk an

M. Blank, Borgfelder StraBe 16,
20537 Hamburg

Verkaufe Pop I u. Xerion a 15 DM,
Space Hulk 30 DM, WV 60 DM.
Tausche Erben der Erde gegen
James Pond 2 + 3, Das Schwarze
Auge 1 0. 50 DM. Nur Originale

Tel.: 02373/14629, fragt n. Nicole.

Suche

Software

Suche dringend Grafik-Programm
fiir Amiga 500.

Renate Kruse, Weidenkamp 9,
23758 Oldenburg,

Tel.: 04361/2464

Suche fiir A500: Fate Gates of
Dawn, Ambermoon, Amberstar
sowie SSI- und sonstige Rollies.
Tel.: 04221/81084

Wichtig! Suche dringend das Au-
torennspiel Burning Rubber (nur
das Originalspiel). Zahle gut! O. t.
gegen KTGB. Tel.: 030/6928775

Ambermoon-Disk defekt, 5 DM
fiir Copy! Uwe Peche, Schulstr. 56,
18551 Sagard

Suche fiir A500: Last Ninja Remix
und Annals of Rome.

Angebote unter

Tel.: 06308/7243 ab 16 Uhr
(Alexander)

Suche zu Star Trek deutsch 1 Dis-
kette fiir A1200. Zahle gut.
Tel.: 089/6514507

Suche Sicherheitskopie von allen
Originaldisketten des A1200.
Zahle auch. Schreibt an

M. Paetow, Rosenweg 4,

21354 Alt-Garge

Suche Goblins 3 fiir Amiga 500,
nur Original mit Verpackung.
Tel.: 09191/97269

Achtung! Suche fehlerfreies Origi-
nal Ambermoon mit Verpackung +
Anleitung. Zahle gut!

Tel.: 0041/1-9301347 (Nik)

Dringend! Bard’s Tale Construc-
tion Kit sowie Mondstein, Dragon-
flight, Elvira 2, Beast 3, Burntime,
Biing!, Erben der Erde, Colonization.
Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer die neuesten Spiele.
Liste oder Disk an

M. Blank, Borgfelder StraBe 16,
20537 Hamburg

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer die neuesten Spiele.
Liste oder Disk an

M. Blank, Borgfelder Str. 16
200537 Hamburg

| Konta kte

Hey, Ihr Zocker! Wer tauscht A500-
Spiele mit mir? Schreibt an:
Martin Himmel, Lindenstr. 1,
74635 Westernach

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt
.3 Freiziige KOSTENLOS und
UNVERBINDLICH zum Testen!
Nur anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6,

47239 Duisburg

Musiker sucht Erfahrungsaus-
tausch mit Haupt-Freiberuflern
Amiga, auch sonstige. Kontakt
zwecks Sound (Demos, Spiele,

N
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Tausch). Erwiinscht Amiga.
Jiirgen Hampl, Sonnenhalde 48,
89075 Ulm

Amiga-Freak (16) sucht Kontakt
zu Girls (15-18), am besten aus
Dresden.

Falko Hamann, Lindenhofstr. 26,
01737 Hartha.

Vielleicht wird’s ja mehr.

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer die neuesten Spiele.
Liste oder Disk an:

M. Blank, Borgfelder StraBe 16,
20537 Hamburg

Verschiedenes

Alte Spiele auf A1200 spielen
mit dem Kick-Emulator 1.3 fiir nur
10 DM (kein PD-Programm) bei:
Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen, 0201/222875
(Porto im Preis enthalten)

Verk. AJ 7/91-7/94 f. 4,- DM +
Porto u. Power Play fiir 3,- DM.
Verk. Amiga-Spiele: Spirit of
Adventure, Battlemaster, Wild
Streets, F/A18 Intercepter.

Tel.: 05137/76773

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und viele

Cheats usw. Sonderangebote (nur
Vorauskasse): Jede Losung 4 DM:
Monkey Island 1 u. 2, Indy 3 u. 4,
Maniac Mansion 1, Zak Mac-
Kracken, Futurewars, Hook, Neu-
romancer. (Mo. - Fr. von 14 - 19 Uhr).
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal,

Telefon: 09628/8459

Die 15 ersten Missionscodes fir
Die Siedler fiir nur 5 DM (Voraus-
kasse + 1 DM in Briefmarken).
Gregor Filemonowicz, Gutenbergstr. 24,
52428 Jiilich

Probleme? Loésungen/Cheats/
Tips, Freezer schon ab 0,50 DM.
Liste gegen | DM Riickporto.

P. Hartfil, Salzachstr. 15,

47269 Duisburg.

No more problems.

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt
drei Freiziige KOSTENLOS und
UNVERBINDLICH zum Testen!
Bei B. Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe Losungen, Cheats und
Tips zu iiber 700 Games. Habe
auch giinstige PD-Soft. Liste
gegen Riickporto an:

Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen oder 0201/333875

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und cinsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht verdffentlicht!!

Verkaufe gut erhaltene Amiga
Joker-Sammlung von 1/92-3/95
u. 9/95-11/95, plus Sonderheft
Strategie, nur zus. fiir 120,- DM.
Tel.: 0781/42949 (Wendelin)

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und viele
Cheats usw. Sonderangebote (nur
Vorauskasse): Jede Losung 4 DM:
Monkey Island 1 u. 2, Indy 3 u. 4,
Maniac Mansion 1, Zak Mac-
Kracken, Futurewars, Hook, Neu-
romancer.(Mo. - Fr.von 14 - 19 Uhr).
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260Ammerthal,

Tel. 09628/8459

Computerclub sucht neue Mit-
glieder. Leistungen: monatl. Club-
zeitung, monatl. 2 Disks mit PD,
Spieleverleih, Tips und Tricks usw.
Infos gegen 2 DM Riickporto bei
Marcus Gerresheim, Donaustr. 9,
46395 Bocholt

Suche Programmierer und Gra-
fiker fiir neuartige Spieleent-
wicklungen auf Amiga. Meldet
Euch bei:

Interactive Entertainment Soft-
ware, Tel.: 06772/5452

Suche fiir AS500: Turbokarte
68030i, Festplatte mit mind.730
MB, Monitor 10848, 2 MB Chip-
RAM-Erweiterung. Ruft an unter

kleinanzeigen :i: kleinanzeige : klei

Tel.:0208/460961 oder schreibt an:
Sven Sandmann, Fahrkamp 9,
45481 Miilheim-Ruhr

SAGA Die PD-Serie mit
Schwerpunkt auf Amigal200/ 4000/
CD32. Ausgewihlte Spiele, An-
wender und Szene-Demos (alles
ab OS3) zum Selbstkostenpreis
ab 2 DM inkl. Disk. Detaillierte
Inhalts-Liste + Programmbeschrei-
bungen von z.Zt. 450 SAGA-Nr.
(500 MB) + Probe-Disk GRATIS
anfordern bei:

Gero FeuB, In der Runken 8,
28203 Bremen...

Verkaufe Losungen, Cheats und
Tips zu tiber 700 Games. Habe
auch giinstige PD-Soft. Liste
geg. Riickporto an:

Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen oder Tel.: 0201/222875

Superdiks mit Cheats und Tips
zu 1100 Spielen, 15 DM (inkl.
Porto), komplett deutsch + Up-
date-Service.
Olaf Ullmann,
10409 Berlin

Ostseestr. 43,

Alte Spiele auf A1200 spielen mit
dem Kick-Emulator 1.3 fiir nur
10 DM (kein PD-Programm) bei:
Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen, Tel.:0201/222875
(Porto im Preis enthalten)

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in der nich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Biete Hardware
O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vormame | | | | [ [ [ [ [ [ 1] |[[]|
Lttt et |

Strafie/Nr. ) 1 A I I I O [ ]|
L e i

PLZ/Ort ettt et el
I I A I I O I

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

Datum, Unterschrift




TAE: In Langform heifien die
seit Mitte 1989 verwendeten
Telefonbuchsen Telekommu-
nikationsAnschluBeinheiten
— wirklich ein Jammer, daf}
die langweilige Abkiirzung
viel populérer ist...

Taktfrequenz: nennt sich das
Mafh fiir die Anzahl der Im-
pulse, mit der ein Prozessor
arbeitet. Sie wird in MHz an-
gegeben und erlaubt zugleich
gewisse Riickschliisse auf das
Tempo der CPU sowie des
Gesamtsystems. Als  Ver-
gleichsmafBstab fiir verschie-
dene Computer eignet sich die
Taktfrequenz aber nur bei an-
sonsten volliger Baugleich-
heit, denn die iibrige Rech-
nerarchitektur (Chipsatz, Bus-
system etc.) hat in Sachen
Tempo ebenfalls ein gewich-
tiges Wortchen mitzureden.
So ist das elektronische Herz
des A500 z.B. mit 7,14 MHz
getaktet, der 1200er kommt
schon auf das Doppelte, und
mit Turbokarten sind selbst
50 MHz kein Problem.

Talk Mode: Um sich selbst
Tipparbeit zu ersparen, haben
vornehmlich die Internet-Teil-
nehmer fiir bestimmte Rede-
wendungen platz- und zeitspa-
rende Abkiirzungen eingefiihrt.
So steht etwa ,,cul8er” fiir ,,see
you later” und ,,rofl” fiir ,rol-
ling on the floor laughing”.

Tandy: Amerikanischer Her-
steller, der 1919 in Fort Worth,
Texas, gegriindet wurde und
sich zunichst auf die Produk-
tion von Lederwaren speziali-
sierte. Im Jahre 1963 kaufte
man dann die Elektronik-Fach-
handelskette ,,Radio Shack™
und brachte 1977 den TRS-80
heraus, einen der ersten Mi-
krocomputer.

Tape: Ein Band ist ein Band
und manchmal auch ein Ma-
gnetband — dann lassen sich
darauf auch Audio-, Video-
oder Digi-Signale speichern.

Task: heiB3it wortlich tibersetzt
eigentlich blo3 Aufgabe, ge-
meint sind in der Regel aber
ganze (Anwendungs-) Pro-
gramme oder Teile davon.
Verwendet wird der Ausdruck
meist in Zusammensetzungen

wie ,Multitasking”  oder
~Task-Switching” (zu deutsch
etwa »Programmumschal-

tung”, ein simpleres Multitas-
kingverfahren, bei dem immer
nur ein Programm wirklich be-
arbeitet wird).

Tastatur: Von einer Schreib-
maschinentastatur unterschei-
det sich das Computerkey-
board vor allem durch die zu-
sitzlichen Funktions-, Sonder-
und Cursortasten sowie den
meist integrierten, separaten
Ziffernblock. Dariiber hinaus
steckt in seinem Inneren sogar
ein einfacher Chip, der das Ta-
stengeklimper in rechnertaug-
liche Daten umsetzt. Davon
unterscheiden muf3 man wie-
derum den sogenannten Ta-
staturtreiber: Das ist der Teil
des Betriebssystems, der u.a.
fiir landerspezifische Gege-
benheiten (z.B. Lage der Son-
derzeichen, Y/Z etc.) zustindig
ist.

TCO: Nachdem die meisten
von Euch genausoviel Schwe-
disch verstehen diirften wie
wir, kommt hier gleich die
deutsche Umschreibung -
Schwedische Zentralorganisa-
tion der Angestellten und Be-
amten. Das hat deswegen et-
was mit Computern zu tun,
weil die Herrschaften auch
Normen fiir die schwedische

Arbeitswelt aufstellen — z.B.
solche fiir strahlungsarme Bild-
schirme, die auch in siidliche-
ren Gefilden zu einem Quasi-
Standard geworden sind.

TCP/IP:  Abkiirzung  fiir
Transmission Control Proto-
col/Internet Protocol. Das ame-
rikanische Verteidigungsmini-
sterium entwickelte in den 70er
Jahren dieses Kommunika-
tionsprotokoll fiir grofie Netz-
werke — schon lidngst hilt man
sich aber auch im zivilen Be-
reich an diesen Standard fiir
den Verbindungsaufbau und
die Kontrolle des Datenflusses
in Netzwerken.

Teachware: wortlich ,,Lehr-
ware”, wir sagen trotzdem lie-
ber Lernsoft dazu. Sprachlich
wurde der Begriff als Analogie
zu Hard- und Software gebil-
det.

Tele-Banking: kommt immer
mehr in Mode und ermoglicht
es dem Bankkunden, via Com-
pi und Modem zu jeder belie-
bigen Uhrzeit seine Uberwei-
sungen zu tédtigen oder den
Kontostand abzufragen. Weil
man dabei meist gemiitlich zu
Hause sitzt, ist hier auch oft
von ,Home Banking” die
Rede.

Telebrief: Nachdem die Tele-
kom ihren Btx-Dienst perma-
nent umtauft (heifit er immer
noch Datex-J oder doch schon
T-Online?!), kénnen wir nicht
mit Sicherheit sagen, ob der
Telebrief noch so genannt
wird, wenn Ihr das hier gerade
lest. Gemeint ist/war damit je-
denfalls ein Brief, den ein Btx-
Teilnehmer lediglich einzutip-
pen braucht — ausgedruckt,
frankiert und in den ge-
wiinschten Briefkasten befor-
dert wird er dann vom Postbo-
ten. Oder dem fliegenden Te-
lekom-Reiter oder was auch
immer. ..

Telefax: wird meist kurz Fax
genannt, was sich von ,,Facsi-
mile” ableitet. Einer von vielen
Vorteilen gegeniiber dem al-
tertiimlichen Telex ist, daB sich
mit diesen ,Fernkopierern”
auch Bilder iibertragen lassen.
Statt eigener Gerite benutzt

man dafiir immer &6fter auch
Computerprogramme (Fax-
Soft) und ein Modem.

Telekommunikation: ist der
Oberbegriff fiir alle Formen
elektronischer Dateniibertra-
gung iiber weite Strecken
(griechisch ,tele”: fern). In
diese Kategorie fallen daher
auch Fernseher und Telefon.

Telespiele: Wo sind die Zei-
ten hin, als man Videospiele
noch so nannte?! Das allerer-
ste war ,,Pong” — eine Art
Tennis mit schlichten weiflen
Linien vor einer sonst vollig
schwarzen Grundfliche. Den
zugrundeliegenden Arcade-
Automaten hatte Anfang der
70er Jahre ein gewissen Nolan
Bushnell erfunden, der kurz
darauf eine Firma namens
HAtari” griindete...

Teletex: Abkiirzung von TE-
LEText EXchange, eine Wei-
terentwicklung von Telex, die
das offentliche Telefonnetz fiir
die Ubertragung benutzt.
Nicht zu verwechseln mit
dem...

Teletext: Die international ge-
briuchliche Bezeichnung fiir
Videotext.

Telex: Unter der Abkiirzung
fir TELeprinter EXchange
versteht man ein bereits in den
20er Jahren eingefiihrtes
Ubertragungssystem fiir
Nachrichten via Fernschreiber
mit eigenem Leitungsnetz.
Statt dessen gibt’s nun aber
das Fax.

Terminal: eine Datensicht-
station, die in der Regel iiber
eine Tastatur und einen Bild-
schirm verfiigt und in Ver-
bindung mit einem zentralen
(GroB-) Rechner steht. Es geht
also nur um die Funktion —
wer sich z.B. mit seinem Ami-
ga ins Internet einloggt, hat
seine ,,Freundin” damit vor-
iibergehend in ein Terminal
verwandelt.

Tetrade: ist ein anderer Name
fiir ,,Nibble” (englisch ,,to nib-
ble”: knabbern), was wieder-
um ein Halbbyte bezeichnet —
und das sind exakt vier Bits.
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Blickt man in der Geschichte zuriick, so wird
man feststellen, daB schon viele beriihmte
Leute am Schnee gescheitert sind: Napoleon
etwa, Reinhold Messner, kiirzlich erst Kon-
stantin Wecker — und jetzt eben auch unser

FC JOKER!

Ihr seht also, wir befinden uns mit unserer
jlingsten Auswirtsniederlage gegen die
Battle Kumpans in allerbester Gesell-
schaft. Denn wie soll man wohl ein
Kicker-Match gewinnen, wenn die eige-
nen Jungs sich mit Glitschpartien, Schnee-
ballschlachten und dem Bau von Eis-Di-
nos vergniigen, anstatt Lederbidlle ins
feindliche Publikum zu werfen? Zudem
prisentierte sich einer der Battle-Treter
dann noch mit der Bemerkung ,,Ich bin der
gegnerische Tor!” als neues Ziel, und un-
sere ebenso leichtgldubigen wie grammati-
kalisch exzentrischen Redakteure fielen
natiirlich voll auf den Trick herein! Kein
‘Wunder, wenn die eisige Schlacht mit 2:0
fiir den Feind verendete...

Schlimmel und Gitti schlimmelten bei der
Gelegenheit gar so schlimm, daB sie au-
genblicklich zwei gelbe Karten an die
Schwimmweste geheftet bekamen. Und
vom Rest vom Fest konnen wir uns oh-
nehin nur angegruselt abwenden: Hiittet
Ihr den Einsatzzeiger doch besser nicht auf
50 Prozent herabgeschraubt! Hittet Thr
doch besser nicht ganz so defensiv aufge-
stellt! Hittet Ihr Euch fiir die 77.000 DM
auf dem Konto vor dem Spiel doch besser
ein oder drei Schnickers reingezogen!
Kurzum, IThr seid schuld, und wir fordern
umgehend volle Wiedergutmachung! Eine
astreine Gelegenheit dazu bietet das kom-
mende Heimspiel gegen die 6stwestlichen
Berliner vom Tabellenende, zu dem wir
einmal mehr rund sieben Fragen hitten...

1) Mit wieviel Einsatz zeigen wir den
Berlinern, wo der Biir hiingt (0%, 25%,
50%, 75%, 100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Am Transfermarkt ist immer noch
kein neuer Blutspender in Sicht!

4) Mbochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Der Eintritt liegt momentan bei 13,—
DM - wieviel soll ein Ticket fiir die
niichste Rasenschlacht kosten?

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 500.000 DM)?

Drei Dinge sind nun ganz besonders wich-
tig: Erstens miissen all diese Fragen auf ei-
ner Postkarte und nicht etwa nur im Kopf
beantwortet werden, und zweitens miift
Ihr den Karton auch noch an unsere ir-
gendwo auf dieser Seite versteckte Adres-
se beférdern. Denn drittens verlosen wir ja
unter allen Einsendern die folgenden
sportlich-feschen Uberraschungen:

1 x Barcode Battler
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Mousepad

Zuvor jedoch werden alle Einginge ge-
schlos... idh, peinlich genau ausgezihlt.
Die so ermittelten Mehrheits- bzw. Durch-
schnittsergebnisse kippen wir in unseren
FuBball-Manager, der daraufhin die Er-

FUssBALLyg g, IRRE

gebnisse des anstehenden Spielgs | Mannschaftsaufstellung |
ausriilpst. Und weil wir hier so eine Saue- .
rei nicht gebrauchen kénnen (davon macht 1
Max schon genug), wird sie einfach im Nr._Spieler Art @l Sﬁhl;wu_mm
nidchsten Heft abgeladen — dort wiirgen Pos.
wir sie Euch rein! Erwiirgen mag sich frei- 1) Brork Tor 28 | 39 |200.000
lich, wer fast gewonnen hitte, aber Brief- 2) Wonderlich | Tor - 20 ]150.000
marke oder einen leserlichen Absender 3) Schlimmel | Abw | 22 53 |]390.000
vergessen hat. Unsere Anschrift haben wir 4) Joker Abw | 18 6 |190.000
uns jedenfalls gemerkt, sie lautet: 5) Nettelbeck |Abw | 23 | 29 |190.000
6) Freckmann | Abw | 24 6 60.000
Joker Verlag 7) Stockbisler Mil - g. |250.000
Kicker Cup” 8) Ponikwar Mit - 9 1260.000
PR 1 9) Regnet Mit 12 38 |220.000
Bretonischer Ring 2 10) Celal Mit 15 | 29 [280.000
D-85630 Grasbrunn 11) Magenaver | Mit 19 | 39 |250.000
12) M. Labiner | Mit 1 57 |550.000
13) Dzierzynski | Ang 9] 31 |220.000
: s H 14) Stein Ang = g. |160.000
Ergebnisse: 10. Spieltag Bt et o8 Law
Battle Kumpans - FCJOKER 2:0
Softhar 2000 = DSC Pleasurestoff  2:1 5
Berlin East/West — Wurm. Wolfschreck 0:1 I—l_'““"'nge'“ 11. Splelhg ‘
Austerwitz — Amiga James 2:2
Opafun — Raschmehr 3:0 FC JOKER — Berlin East/West
Playpower = Un. Hofftschwer  0:1 Langohrer SK — Opafun
Bummico — 1. FC Blghbein 5:1 Amiga James — Battle Kumpans
Manioc Menschen  — Might & Matschig  3:0 Might & Matschig — Raschmehr
Blue Beifl — Langohrer SK 2:0 Wurm. Wolfschreck — Hammerfoot
Hammerfoot — Bodo Tiltners 41 1. FC Blihbein — Softbir 2000
Un. Hofftschwer  — Austerwitz
Bodo Tiltners — Blue Beil§
Maniac Menschen — Bummico
DSC Pleasurestoff — Playpower
[ ]
Das Spielfeld

Gegner




Februar ist die be-

Zeit, um sich seine ei- |
nen Imperien zu er- |
iten: Weihnachten ist |

ei, zu tun hat man
tlich nix, und wer
beeilt, ist noch vor

o. Daher hier zwei ent-

hende ..Bausitze™.

DIE SIEDLER VO
GATAN

Wer sein Gliick im Zeitalter der Entdecker
und Eroberer suchen mochte, der siedelt
in Catan goldrichtig — nicht umsonst wur-
de Klaus Teubers bei Kosmos veroffent-
lichtes Brettspiel jiingst zum ,,Spiel des
Jahres 1995 gekiirt!

Wie sieht nun so ein Preistréiger aus? Nun,
man stelle sich ein ,.Brett” aus beliebig zu-
sammenlegbaren Sechsecken vor, welche
die frisch entdeckte Insel Catan darstellen.
Geldndeformen wie Wald, Gebirge oder
Ackerland produzieren dabei bestimmte
Rohstoffe (z.B. Holz, Erz und Getreide),
die von den drei oder vier Siedlern
bendtigt werden, um Dérfer zu griinden,
StraBen zu bauen oder Ritter auszuriisten.
Fiir bestimmte Fortschritte werden Sieg-
punkte verteilt; zehn davon reichen aus,
um ihren Besitzer zum Gewinner der Par-
tie zu machen. Klingt eher trocken, doch
der Freudenteufel steckt mal wieder im
Detail. So diirfen etwa Stidte nur auf den
Eckpunkten errichtet werden, an denen die
Wabenfelder zusammenstoflen. Diese Ein-

* schriankung hat zur Folge, daB man aus-

schlieBlich von diesen drei Lindereien
Rohstoffe kassieren kann — falls die Wiir-
fel festgestellt haben, daB dort gerade wel-
che produziert wurden...

Wer andererseits nicht das notwendige
Material fiir weitere Bauten besitzt, der
kann versuchen, es mit Hilfe seiner Uber-

o e

schiisse bei den Konkurrenten einzuhan-
deln. Und wenn die nicht wollen, bleibt
immer noch der festen Regeln folgende
Aullenhandel, bei dem man freilich men-
genmiBig gesehen stets draufzahlt. Tja,
und die Ritter wiederum dienen wie im
wirklichen Leben dazu, den (zu stark ge-
wordenen) Kollegen die Vorrite zu pliin-
dern. Unter dem Strich ergibt das jeden-
falls viel launige Kurzweil, wobei die
Ausstattung mit ihren Figuren und Hiu-
sern aus Holz zur Edelklasse gehort. Auch
die Anleitung versteht man auf Anhieb,
und der Preis ist durchaus moderat. Kurz-
um, der Februar kann kommen.

GALAGTIG ENRIRES

Nun kommt der Februar freilich auch ganz
unabhéngig davon, dal man moéglicher-
weise mehr an futuristischen Imperien in-
teressiert ist. Daher unser zweiter Kandi-
dat des Monats: Selten wurden die Wei-
ten des. Universums spannender und
abwechslungsreicher erobert als bei die-
sem Trading Cards-Spiel von Companion
Games/Daydream Productions!

Das liegt zum einen schon mal daran, dal3
es in diesem Genre bislang ganz iiber-
wiegend nur Fantasy-Backgrounds gibt,
zum anderen fiihrt die hier in verschiede-
ner Form vorgenommene Einschrankung
des Zufallsprinzips zu einem erstaunlich
stringenten und reizvollen Griibel-Strate-
gical — kein Wunder, daBl Galactic Empi-
res in Amiland nach dem beriimten ,,Ma-



gic” bereits als zweitbestes Kartensystem
gehandelt wird. Davon kénnen sich theo-
retisch bis zu zehn Spieler gleichzeitig
iiberzeugen, indem sie je ein Galakto-Im-
perium iibernehmen. Praktisch wurden in
der deutschen Fassung bislang aber erst
vier Sternenreiche veroffentlicht, doch
sollte das fiir den Anfang geniigen.
Im Grunde geht es dann wéhrend der Par-
tie darum, durch Ablegen von Kolonie-
Karten (Planeten, Monde etc.) einen Herr-
schaftsbereich aufzubauen, der geniigend
Wirtschaftskraft entwickelt, um eine Flot-
te von moglichst gut ausgeriisteten Raum-
schiffen unterhalten zu konnen. Diese wie-
derum dienen nicht nur dem Schutz vor
Attacken, sondern natiirlich auch der Ag-
gression: Wer alle Raumer des jeweiligen
Gegners aus dem All geblasen hat, darf
dessen imaginéres (also nicht als Spielkarte
existierendes) Hauptquartier angreifen —
nach 25 Treffer-Punkten ist der Bursche
weg vom Fenster. Ein gut handhabbares
und flexibles Kampfsystem unterstiitzt da-
bei den Krawall im All; insgesamt will das
Regelwerk aber schon ein bilchen studiert
sein, ehe man es mit all seinen taktischen
‘Winkelziigen intus hat.
Der Erwerb fillt dafiir um so leichter, denn
jedes der 55teiligen Basisdecks beinhaltet
eine ordentliche Grundausstattung fiir zwei
Imperien und ist damit als Duell bereits
- spielbar. Fiir interessante und schlagkrif-
tige Erweiterungen sind zudem Booster-
Sets mit je zwolf Motiven erhiltlich. Ins-
gesamt gehen zunidchst 300 Karten an den
Start, 100 weitere zum in den Regeln be-
reits beriicksichtigten ,,Drachenimperium”
sind fix geplant. Optisch wird dabei all-
iiberall Mischkost mit teils sehr schonen,

teils eher 6den Illustrationen geboten. Al-

les in allem also ein beispielhaftes System
fiir gelungenes SF-Entertainment.

-

Limitierte Version.mit schwarzem

KarténrandStarter-Set ‘B
: Kreben und Argonen.
des Starte : seinhaltet

LANG LEBE DER
IMPERATORM

unterhaltsamen Imperatoren-Dasein: Wer
uns auf einer Postkarte zwei kleine Fra-
gen beantwortet, hat groBe Chancen, zu
den gliicklichen Gewinnern eines der Re-
zensionsexemplare zu gehoren! Sie lau-
ten: Welches deutsche Softwarehaus ver-
offentlichte duBerst erfolgreiche Digi-
Siedler? Das wohl beriihmteste
SF-Imperium fiihrt seit Jahren , Krieg
| der Sterne” — gegen wen? Im letzten
| Heft war iibrigens nach dem 21. Jahr-
undert sowie z.B. den Obsidianern
efragt; wer’s wuBte, mag inzwischen
vielleicht schon in die
. Ruhmeshalle eingezogen
!sein. Die Adresse des Jo-
‘ ker-Imperiums ist jedoch
. auch in Zukunft noch ganz

 Spielmaterial:

Joker Verlag
s»Stromausfall”
Bretonischer Ring 2
' D-85630 Grasbrunn

DIESSIED FERRV/ON
GAAN

Spielmaterial:
Spielregeln: 87%
Spielreiz: - 88%
Schwierigkeit: Fiir Anfiinger
Besonderes: Catan-Autor Klaus
Teuber ist derweil schon vierfacher
»opiel des Jahres“-Preistriiger!
Preis: 59— DM

Bezug: Franckh-Kosmos-Verlags-
Gmbh

Postfach 106011

70049 Stutgartt

89%

Galastle Emplrss |

T2%
Spielregeln: T7%
Spielreiz: 84%
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Besonderes: In den ,,Galactic
News* (Abo bei Daydream Pro-
ductions) lassen sich alle aktuellen
Neuerungen nachlesen.

Preis: Startset (55 Karten) fiir ca.
20,— DM; Booster Pack (12 Karten)
fiir ca. 6, DM

Bezug: Daydream Productions
Wintergasse 5

86150 Augsburg

Fax: 0821/159174

Schweiz: Daydream Productions
Untere Halle 11
CH-5400 Baden
Fax: 05622/7107



Ein Fest fiir alle Freunde rin-
gender Fleischklopse ist Mid-
ways offizielle WWF-Keilerei:
Stars wie der Undertaker, Bret
Hart oder Yokozuna wurden in

106

Den eigentlichen Bericht iiber die Automatenmesse IMA
‘96 gibt’s zwar erst im néchsten Coin Op, einen Vor-
geschmack darauf jedoch schon heute: Unser Arcade-
profi Manuel Semino hat sein Spesengeld bereits in die
ersten Highlights des Jahres gesteckt!

Bei Sega ist man nun ja schon

seit geraumer Zeit auf dem
»Virtua-Trip”, kein Wunder
also, daBl nach den Fightern
auch die virtuellen Cops ihren
wohlverdienten Nachfolger be-
kommen. Der Hintergrund ist
dabei schnell erziihlt, schlieB-
lich handelt es sich um einen
modernen Vertreter der alten
,~Operation Index”-Spezies: In
Virtua City ist die Holle los,
iible Ganoven machen mit mo-
dernster Waffentechnik die
Gegend unsicher. Per Pla-
stikwumme schlagen ein bis
zwei Spieler (gleichzeitig) im
Auftrag der Cyberpolizei
zuriick. Die Outlaws werden
wie beim soeben sehr schick
fiir die Saturn-Konsole umge-
setzten Vorgédnger in drei Sta-
ges aufs Fadenkreuz gelegt,
wobei Anfianger einen Juwe-
lenraub zu vereiteln
haben, Fortgeschrit-
tene eine Geiselnah-
me auf ‘nem Traum-
schiff durchkreuzen
} ', ¥ und Experten mit der
", 1 | Uberwachung eines
k & U-Bahn-Schachtes
*i*lv) @ beauftragt werden.

Optisch ist perfekt animiertes

Kanonenfutter aus wunder-

schon texturierten Polygonen

- zu vermelden, wovon allein

schon die 60 Bilder pro Se-
kunde Zeugnis ablegen. Dazu
kommen explosiver Sound und
jede Menge BallerspaB fiir
»SchieBbudenfiguren”.
Einen ganz dhnlichen Knaller
hat Atari mit seinem SF-Spek-
takel aus dem 51-Areal abge-
liefert, wo die CIA ebenso eine
Rolle spielt wie feindselige Ali-
ens und unselige Bio-Experi-
mente. Die sechs Szenarien han-
deln in Waffenkammermn :
oder Bunkern, wobei
sich die exzellente Gra-
fik wie schon bei ,,Pri-
mal Rage” durch Ver-
wendung der Stop
Motion-Technik ergibt.
Das Gameplay ist mit
dem Gegenstiick von .
Sega identisch, denn auch hier
warten zwei Plastikwummen,
deren Magazine jeweils durch
einen Schuf} in die Luft nach-
zuladen sind. Gut moglich {ibri-
gens, daB sich dieses Action-
Spektakel sogar seinen Weg zur
,.Freundin” freischief3t!

den firmeneigenen Studios auf
Video aufgenommen, sorgfil-
tig digitalisiert und ins Spiel ein-
gebaut. Im Ergebnis fasziniert
das Gerit daher mit unglaub-
lich realistischer Optik, deren
geschmeidige Animationen eine
wahre Augenweide sind. Fast
tiberfliissig zu erwihnen, !

daB auch spieltechnisch s
feinste Feinkost geboten

wird, denn vom Duell zwei |
gegen zwei bis zum unfai- §
ren Schlagabtausch zu dritt

gegen einen ist hier alles mog-
lich — sogar auBerhalb des Rings
darf weitergetreten werden!
Selbstredend kénnen die Pixel-

klone auch mit allen speziel- -

len Kampftechniken der real
existierenden Fleischberge auf-
warten; dazu haut der DCS-

At D
e &,
o 1

Sound sémtliche Brunftschreie
glasklar aus den Boxen. Kurz-
um, wer auf Wrestling steht,
der steht vor dieser Arcade-Ma-
schine goldrichtig!

v G 7




Nach der Basketball-Referenz
-~NBA Jam” setzt Midway
nun auch im digitalen Eis-
hockey Mafistdabe: Sage und
schreibe 26 Teams der ame-
rikanischen NHL wurden hier
integriert, wobei die iiber 100
Puckschlenzer durch schiere
Grofe und ihre charakteristi-

schen Techniken von sich re-
den machen. Bis zu vier
Kumpels diirfen sich gleich-
zeitig aufs Eis wagen, wo ast-
reines Handling das Herz er-
wirmt. So stimmt die Steue-
rung bis ins Detail (es sind
auch mal ,Blazing Shots”
moglich, um wortwortlich das

Tor des Gegners anzuziin-
den), die Scheibe ist immer
gut sichtbar, und die Anima-
tionen sind eine Klasse fiir
sich. Prima Stadionsounds
samt Originalkommentaren
von US-Reporter Pat Foley
runden diese sportive Mei-
sterleistung ab.

Origineller Wintersport der
digitalen Art kommt dieses
Jahr von Namco, denn dort
hat man einen sehr aufwendi-
gen Skisimulator mit 46-Zoll-

INDY 500

Zum SchluB legen wir noch
mal einen Zahn zu, denn mit
dieser Umsetzung der le-

HORLG
TOYAL THag

et

Bildschirm sowie echten
Brettern und Stécken
entwickelt! Zur Auswahl
stehen Torlauf oder Ab-
fahrt, drei Schwierigkeitsgra-
de und zwei Blickwinkel. Wer
bei der rasanten Talfahrt nicht
mit dem nichsten Baum kol-
lidieren moéchte, muBl durch

gendidren US-Raserei
vermag Sega die Vor-
machtstellung in Sa-

chen Arcade-Racing

+% eindrucksvoll zu be-
stdtigen: Nie drohnte
satterer Sound aus
Spielhallen-Boxen,
selten regierten Peda-

lerie und Lenkrad ex-

akter. Vor allem aber

zeigt die ,,Real Time
Mapped Graphic™ das
Geschehen von einer
geradezu traumhaft
schonen Seite! Gefah-

ren wird zunidchst einmal auf
dem originalen Indy 500-
Oval, doch auch ein Ge-

gezielte Schwiinge das Tem-
po unter Kontrolle halten —
was bei der blitzschnellen
3D-Polygongrafik durchaus
ein wenig Ubung verlangt.
Falls Ihr also das Besondere
liebt, kalte Fiifle fiirchtet und
heiBe Virtual Reality &
mogt, findet Thr an
diesem ausge-
fallenen
Standgerit die .
Bretter, die gl
die Welt be-
deuten!

birgskurs und die Kiistenpi-
ste wollen bezwungen sein.
Fiir den nétigen Uberblick
sorgen dabei ver-
schiedene Blickwin-

kel, ndmlich entwe-

der die gewdéhnliche
Fahrer-, eine Verfol-

ger- und eine Hub-
schrauberperspekti-

ve sowie last but not '\\/
least eine Zuschau-
ersicht. Und weil das

alles bei “entspre-
chender Ausstattung //

von bis zu acht Pi-

loten gleichzeitig ge-

nossen werden darf,

ist diese Rennsimu-

lation wohl wirklich einer i
der Renner des Jahres! (Ma-
nuel Semino)



Nr. 100001 (Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94) 4 sunt
DAS SAMMLER-ANGEBOT: y b _vm o
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 oder 94 mltsamt einem
\clucken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM - : # ] _)
Die : :@J*" - g;'SKETTS'EN AUFKL
-AUFKLE-
H@i@agmgu@ \ (" Nr. 900007 "\ | BER - Jetzt im neuen De-
JOKER-TELEFON- sign: Noch praktischer mit
Nr. 70000 e e , m KARTE - Von diesen grofiem, liniertem Schrift-
SOUND FACTORY - Hier und nur hier gibt es die Karten mit Einheiten im feld, noch schoner, weil
neueste Scheibe des Sound-Magiers Chris Hiilsbeck Wert von 6,- DM und sums Eck” farbig be-
in von ihm personlich signierter Sonderauflage — mit 15 einem Joker-Jugend- druckt. Die coolen Sticker
Musikstiicken, PC-Jukebox, 100 MB an Sounds und stilmotiv gibt es garan- fir Eure coolen 3,57-
Samiples in den giingigsten Formaten (auch fiir Mac tiert nur 2.000 Stiick Scheiben!
und Amiga) sowie dem Musik-Editor ,,Easy Trax”! auf der Welt; der Kata- Fiir selbstklebende DM 4,—
Fiir klangvolle 39,- DM pro CD ) logwert betriigt ca. 80, pro Bogen (acht Stiick)
DM! \_ J
Fiir gut angelegte 29,— i
Nr. 70002 ) DM pro Karte i
JOKER-BUCHER - Die griten Hits aus beiden
Joker-Magazinen als exklusive Sammler-Editio-
nen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen neuen
| Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personlichen Wid-
% mung Eures Lieblings-Redakteurs!
B BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung

bitte Vermerk mit Namen) )
(N ot NIK{ LABER - HANNES SEIFERT
s Anr
EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns WHN lf\lH e L
und nur in streng limitierter Auflage § i Nr. 500000

gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom
Autor handsigniert!

\Nur noch leserliche 19,— DM pro Band

CHEAT-DISKS - Endlich sind sie da, die 3,5''-Scheiben mit Hunderten

von Tips, Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!

Die besten Kniffe aus sechs Jahren Know How, liingst vergriffene Ausgaben

inklusive!!!

Die ultimativen Lisungshilfen, jeweils fiir trickreiche DM 15, pro Disk

sz. nur DM 40,- fiir alle drei Helferlein. )

R
Nr. 900004
QQ SAMMELORDNER
= 5 — Unser exklusiver .
P4 Sammelordner im Nr. 500002
| neuen Joker-Design MOUSEPAD — Wer dem Joker
JOKER-ARCHIYV - Diese editierbare ' ist immer noch aus schon immer mal iibers Maul fah-
Datenbank holt Euch alle Testergeb- stabilem Karton, mit ren wollte, wird mit unserer ex-
nisse nach Suchkriterien auf den Griffloch und Platz klusiven Mausmatte gliicklich:
Screen, bietet als Bonus noch Preisli- fiir séiimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus- Eine vierfarbig bedruckte Zierde
sten und kommt auf zwei Disketten, die gestattet und rundum vierfarbig bedruckt — fiir jeden Computertisch, ein Ver-
automatisch AGA erkennen, daher! sieht einfach klasse aus! gniigen fiir jeden Digi-Nager!
\Fiir gut archivierte DM 15,~ J Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,— ) \Fﬁr gut abgerollte DM 15, )
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Nr. 200000/400000
SPEZIALITATEN - Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas

D\/v_f‘ TURE

ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adv ‘“ bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos
und Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast™,
wo zudem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6, pro Heft

J

JOKER-SAMMLUNG - Jetzt aber flott
die fehlenden Hefte nachbestellen, denn
_viele Ausgaben sind bereits vergriffen!
‘Einzig und allein von den im Coupon
‘aufgefithrten Nummern gibt’s noch ein
paar Exemplare, aber wer weil}, wie lan-
ge noch? :

klhx’_s Ubliche: DM 7,~ pro Heft

Nr. 600000 ohne CD \
Nr. 660000 mit CD

. MULTIMEDIA JOKER - Rundum Entertain-
- ment von der CD sowie auf Wunsch eine geniale
s»»Beilagscheibe* voller Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM
7,~- ohne CD

Jﬂligen,diedchulﬁmediaJokerohneCD Y

Nr. 300000 \ gekauft haben und doch nicht auf das gute § 3
Nr. 310000 Stiick verzichten wollen, da es auch fiir lll""'
HORIZONTERWEITERUNG — Amigas mit CD-ROM viel zu bieten hat.
Mit dgm ”PC Joker” bzw. dem Fiir unverzichtbare
,PC Joker Total” samt Begleit- 12,- DM pro CD
CD wifit Ihr heute schon, welche =,
Games Euch morgen am Amiga
erwarten, lernt Soft- und Hard- 455 oy )
x  Ware fiir den PC kennen und be- DIE RRRANDVOLLE Nr. 390000
gk PC JOKER-TOTAL-CD - Die rrrand-
volle Beilag-Scheibe mit aktuellen, spiel-
baren Demos, heier Shareware, coolen
| Patches etc. zum Nachbestellen.

m“’:“:g;‘““m Dg;ﬁmm Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro Stiick

Ich bezahle @ per Nuchnahme

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Schecek liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. GroBe. Farbe
100000 | Amiga Joker Cli/91 [0 9792 Cliore2 311792 112792 [ 1493 [ 2/93
(1393 [14/93 059 [17/93 00993 [110/93 [111/93
[112/93 [1 1/94 [12/94 [13/94 [ 4/94 [ 5/94 [J 7/94
(1 9/94 [10/94 [111/94 L112/94 1 1/95 [0 2/95 ; 3/95
MEINE ADRESSE: [0 4/95 [0 5/95 [ 9/95 0110/95 [J11/95 [112/95 [ 1/96
100001 | Sammlerangebot [[] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
100002 | Sammlerangebot ] Alle AJ Hefte von 1994 & Sammelordner
— 200000 | Sonderheft L] Strategie [] Adventures
Pae 300000 | PC Joker (] 6/92 [ 1/93 [13/93 [14/93 [16/93 [ 893 [ 9/93
L110/93 [ 111/93 [112/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [1 4/94
e [16/94 [18/94 [19/94 [110/94 [J11/94 [112/94 [ 1/95
StraBe/Hausnr. 0 2/95 [ 3/95 [ 4/95 [1 6/95 L1 8/95 L1 9/95 [110/95
(111795 Od12/95 [0 1/96 [ 2/96
— 310000 | PC Joker Total [112/95 L1 196 L[] 2/96
PLZ/Ort 390000 | PC Joker Total CD 0112/95 (1 1/96 (1 2/96
400000 | Megablast 1/92 4/93 1/94 [12/94 []3/94 [14/94
- - 500000 [ Cheat Disk [ ] Nummer 1 [] Nummer 2 [] Nummer 3
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads O] Stiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. | [ Stiick
Einfach einsenden an: 700000 | Sound Factory CD [_]l Stiick -
i ) 5 70002 | Joker-Biicher Ll Amiga Joker Hits PC Joker Hits
JOKER VERLAG 600000 | Multimedia Joker (] 6/95 [ 8/95 [110/95 L112/95 [ 2/96
JOKER SHOP 660000 | Multimedia Joker + CD|[J 6/95 [ 8/95 [J10/95 [J12/95 [ 2/96
BRETONISCHER RING 2 670000 | Beilag-CD (1 6/95 [ 8/95 [J10/95 [112/95 [ 2/96
85630 GRASBRUNN 900004 |Joker Sammelordner | Stiick
900005 | Disksticker ] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [ Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv [ Stiick

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT 'S NATURLICH AUCH!



fiir den April auf), dafiir jede Menge neue
Amiga-Highlights im Test: Sportler diir-
fen endlich die POLE POSITION der
Formel 1 einnehmen, auf dem Bolzplatz
den HATTRICK wagen, sich bei TOTAL
FOOTBALL total verausgaben oder zum
SUPER TENNIS CHAMP avancieren.
Unsere Testpiloten werden sich hinter das
Cockpit von AIRBUS 2 klemmen, Ac-
tion-Chaoten nehmen es mit der CHAOS
ENGINE 2 auf, und schlieBlich will auch
noch TV-Gnom HUGQO auf einen Test-
sprung ins Heft hiipfen.

Das ist freilich nur ein kleiner Ausschnitt
des Gesamtangebots aus Previews, Spe-
cials, Preisausschreiben, Losungshilfen
und Testberichten. Da wird etwa Dr.Freak
iiber SEX, CRIME & NAZIS IN DEN
NETZEN referieren, dazu kommen DIE
ERGEBNISSE DER GROSSEN
HARDWARE-UMFRAGE. Dann schau-
en wir noch zuriick auf DIE GE-
SCHICHTE DER SPIELE AM AMIGA
und voraus auf Q-DRIVE: DAS NEUE
QUADROSPEED-LAUFWERK VON

4 AT. Schaut also ab 23. Februar mal am

Kiosk vorbei oder heute noch unser Abo-
Angebot an — es lohnt sich, denn Stamm-
kunden erhalten ihre Hefte schneller,
preiswerter und samt einer tollen Treue-
priamie!

BEZUGSQUELLEN

Bachler Computersoft- Joysoft

ware Aachener Str. 1004
BliicherstraBe 24 50858 Kéln
Postfach 1113 - 022 86
46397 Bocholt Tel.: 0221/9486100
Tel.: 02871/183088

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst
Tel.: 02131/6070

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Wial Versand

LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/59640

GTI
Zimmersmiihlenweg 73
61440 Oberursel

Tel.: 06171/85934

INSERENTE

Amiga Soft- & Hardware -

ASK 53
Bachler 85
Biihler Electronic 85
Data House 55
Donau Soft 61
HD Computer 38, 39
HP Computer 27
Joker Verlagls5, 26, 28, 31, 35, 47,65, 69, 81, 96
Joysoft

NVERZEICHNIS

Mallander
Media Point
Pawlowski
Quicksoft
TGYV Haupt
Vesalia
Wial

Poster:
Poster:

2,9,10, 11
19
111,112

Audiogenic
G.O.DJAPC & TCP




chnellversand

Versionen geliefert werden:

Biiro (alle Amiga)
AD1 Textverarbeitung

MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen fiir den tagli-

chen Bedarf 6,50
AD4 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe 6,50
A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50
A0S Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50

A10 Datei

Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50
A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabt.eitung

A29 Spread
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00

15.00

A36 Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch 6,50
A38 Textset Deluxe
Textverarbeitung u. Tools 29,00
Ad0 DataEasy

Dateiverwaltung mit Buch 15,00
Ad42 Super-Textset
Textverarbeitung und ca.

300 Musterbriefe flr alle
Gelegenheiten 15,00
Heimanwendungen
(alle Amiga)-———m e
A14  Musikdatei (Kick 1.3)
verwaltet LP, MC, CD 6,50
Al2 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6.50
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15,00
A28 Access

DFU-Programm m. Buch. 15,00

A31 Road Route V5.5
Streckenplaner flir Deutschland 6,50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblattern die
Sie dann verschenken konnenl 15,00
A43 CD-Pro
CD-Verwaltung (ab Kick 2.0)
A4

6,50
APrintAdressverwaltung

Jede Version mit Handbuch DM 1 5 y -

Ho9 Anti'VirUS-SEt

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet die
zahlreichen, nur geringfiigig verdnderten Mutationen bekannter
Viren). Ein Muf3 fur jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzeitig Frithwarnsystem! Komplett mit
gedrucktem Handbuch! Es kénnen zwei fertig installierte

HO09a fiir Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und
HO9b fur Amigas mit Kick 1.3

PC-Emulation
(alle Amiga)

EO01 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00
E13 4DOS-Startdisk
Systemdisk fur den Emulator 10,00
E14 SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

PC-Programme fiir
den Emulator:

E101 Discat

Diskettenverwaltung mit Buch 10,00
E102 Galaxy

Textverabeitung mit Buch 10,00
E103 AsEasyAs
Tabellenkalkulation mit Buch 10,00

E104 ContactPlus
Adressenverwaltung mit Buch 10,00
E105 MIP-Biiro

Profi- Auftragsverwaltung 20,00

Emulatoren (dlle Amiga)

E03 C=64-Pack V3.0

Neueste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme kén-
nen jetzt geladen werden. Wohl
einmalig 80 C=64-Programme ge-

héren zum Lieferumfang! For
alle Amigas 20,00
E09 A500plus-Emulator

bringt WB 2.X -Software auf
alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wéhlen (keine
AGA-Emulation) 6,50

6,50

E11 VC=20-Pack | Emulator
und Programme 15,00
E15 CrossMac

liest/schreibt MAC-Disks 6.50
HO5 A1200-Runner 10,00

Repair-Set

Sicherheitskopien

bekannter Spiele!

zum Checken und

und Festplatten!

Komplett 20,- DM

nz7Copy/Crack/

Das ultimative Paket fir
alle Amiga-Fans! Power-
Kopierprogramme und

Tools zum Erstellen von

Daraberhinaus finden Sie
hier 2ine Vielzahl vonTools

Reparieren von Disketten

Fr. -15.00 Uhr

Bestelltelefon:

04777-8356

wir sind da: Mo.-Fr. 9.00 - 18.00 und

Fax 04777-435

= Steuer 94/95

Jetzt zugreifen DM 1 5,'

Lusatzbilder:

C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM
C02 GebBude 2 Disketten 15,- DM
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg

C04 Ménner 2 Disketten 15,- DM
CO5 Frauen 2 Disketten 15.- DM
C06 Kinder 2 Disketten 15,-DM
C07 Geschaft

C08 Biirogegenstinde

C09 Schiiler

C10 Weihnachten 3 Disks 20,-DM
C11 Tiere

C12 Katzen

C13 Schule 2 Disketten 15,- DM
C14 Bables

C15 Sport 2 Disketten 15,- DM
C16 Olympia

C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM

C18 Ferien/Urlaub
C19 Schmetterlinge

C20 Lebensmittel 2Disks  15,- DM

Heimdruckerei

Universaldruckerei fur zuhause! Ge-

stalten Sie: Briefkdpfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten, Spei-
sekarten usw. Komplett 35,- DM

Zusatzbil-
der fur

Heim-
druckerei
Je Disk
10,- DM

Software direkt
und schnell

Hallo,

lieber Kunde!

Wir gehdren zu den fihrenden Versandhand-
len far preiswerte Amiga-Software und bieten
als solches ein interessantes Software-Ange-
bot und professionellen Service. Bestellen Sie
ganz einfach von zuhause aus. Wir liefern
schnell und Sie nehmen die Software zuhause
entgegen! Und so bestellen Sie: Schreiben
Sie die Bestellnummern auf einen Zettel oder
eine Postkarte und senden das ganze an un-
sere Adresse (siehe unten). Oder noch einfa-
cher: benutzen Sie den Bestellcoupon oder
rufen Sie einfach an. Wir nehmen Ihren Auf-
trag geme entgegen.

Viel SpaB beim Aussuchen...

Ihre Vorteile noch einmal auf einen Blick:

* Schnellversand mit Fachverstand

* Sicherheit! Alle Programme werden auf
Viren gepriift

* Versand per Postdienst oder Post-Fracht
dienst (je nach PackchengroBe) Nehmen
Sie lhreSendung bequem zuhause entgegen
oder holen Sie bei lhrer Posffiliale ab, falls
Sie nicht zuhausem sind.

* Zusétzliche Sicherheit Ab 100,00 DM ist
Ihr Paket automatisch versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit RESY-Zeichen

* Zahlung auch per Bankeinzug méglich!

Hier kbnnen Sie bestellen:

Patrick Pawlowski Software-Service
Kiefernweg 7, 21789 Wingst

_______(d3'<_______.._

1

)
R N b i iiian . 2 Disketten 15 DM ! Besl‘e"ung Senden Sie mir schnellstens folgende Arfikel
sehr gute Videoverwaltung 15,00  A1200 Degrader "degradiert” Ihren %22::1:""::!“::"9“ 2Disks 15.- DM 1 (Bestell-Nr. geniigt!): [ 11 11 11 ]
A47  Auto Route A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4
Streckenplanung tabellarisch und bringt ebenfalls ltere Programme g:: E:i::::lionen | 110 1 11 11 11 ]
il’:;isch fr:l:ﬁ:fﬁ; 6.50 zum Laufen! Superset 15,00 Ca7 Religlon/Kirche ......20,- DM : |‘ ] [ '| I' ] [ ] |' -I I— -I
Berechnung der schnellsten und kiir- C28 Tanzen etc. [ 11 10 10 11 1L ]
zesten StraBenstracke mit grafischer €29 Meeresleben | [ 11 11 11 11 11 1
Auswertung 6,50 G RA l IS gg‘: g:;::g:s ' [ T 10 T i T '[

U

€32 Famili .

Sofern nicht Info-Power-Pack £33 Golt (Humo?) per [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Posthoten)

9 d Produktinfos e : [ ] Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)
anders ver- bl e Ca6 Reisen ! NEU: [ ] Bankeinzug Konto: [_J[_J[_J(_1(_I_(_I(I010_]
merkt, sind die liegen jeder Besfellung GR{ PrissniaciBsyiol . Banleitzahl:  [_J[_ 10 I 101010000

i - bar oder werden kosten- B msche el -
Programme far los zugeschickt! C39 Restaurant 1 Bankname: [ ]
i sl E [ J<— Absender
alle Amigas! C41 Lkw und Ziige .
C42 Astrologie ....3 Disks 20,- DM [ 1 Datum [ ]
CA43 Flugzeuge ! [ 1
1
I Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausiand 22,-DM), Verkasse 6,- (Ausland 15,- DM}, Bankeinzug DM &.- (nur Inland) ' [ ] Unterschrift w13




ss2 Car-Racing-Set Road to Hell
Extremrennen fir 1 oder 2 Spieler

mit Rennshop fiir Autozubehor! High Octane ein
weiteres ransantes Actionrennen mit SchuBwaffen.
Automobiles Autorennen mit 10 Parcours.
UniversalRacer Rennen mit verschiedenen Kraftma-
schinen. Driving Maniacs ist bestimmt eings der
besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik (inkl. der Land-
schaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen
mit Boxenstop etc.! Die Spiele bieten teilweise die
Méglichkeit, zwischen verschieden Fahrzeugen

und Zubehor zu wahlen! Paketpreis 29,00 DM

Die Superspiele-
sammliung

100 klassische Amiga-Spiele in Uberarbeiteter
Zusammenslellun% Jetzt auch fur A1200/4000.
Riesenpaket: 100 Spiele-Klassiker auf 15 Disks! Da ist
fir jeden etwas dabei: Action, Geschicklichkeit, Strate-
gie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele -
alles, was das Herz begehrt!

Mit gedruckter Ubersicht!

Alles komplett nur 99,- om

PDA033 s69
Strategiespiele Spiele-Pack3
Das Paket enthalt 21 Spiele auf

2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- om

6 Programme: .
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,
Hanse 2, Bull Run -Blr-
gerkrieg) und Korn (Handelssi-
mulation im Kaisersti)DM 25,-

1200 A1200-Startpack

Das ideale Paket fur alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikpra-
sentationen, Spiele, Workbench-Tools, Tips

& Tricks speziell fur den A1200! 39,- DM

Hier kdnnen Sie bestellen:
" Patrick Pawlowski
Software-Service

Kiefernweg 7, 21789 Wingst
Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

Strategiespiele
(alle Amiga)

S01 FuBballmanager

(nur A500) fr FuBbalifans 6.50
S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel 6,50
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
S05 Imperium

Strategiespiel um Macht 6,50
S13 Risk
Risiko-Computerversion 6,50
s19 Moria
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6,50
§25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6,50
S26 Battleforce

Kampf der Giganten 6,50
S36 Das Erbe

das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
sa1 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe! 6,50
S41a Lésung zu "Erbe 2" 6,50
S47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken 6,50
S55 Korn 1.0

Handelssimulation a la Kaiser 6,50
s57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50
s62 Nukes'R'Us

Modeme Risko-Variante! 6,50

Sportspiele (alle Amiga)

-520 Derby
Galloppersimulation!
S29 Billard
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S44 Bosseln

Ostirisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
maoglichst weit zu werfen

S51 Autorennen

Meistern Sie den Pacours

$58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel!

S75 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skate-
board und meistern Sie den
Pacours am Miami-Beach.

§77 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
s78 Wrestling
Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00
s80 Lustige Olympiade 10,00
Joystick-Rubbeln, was das Zeug héit
583 SkeetShooting
TontaubenschieBen.

6,50

6,50
6,50

6.50

6,50

Eine neue Spielidee! 6,50
S84 Hyperbalil
TipKick-&hnliches Sportspiel 6,50

S85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
(2 Disks, nicht A1200) 10,00

Amiga-Power:

StarTrek (as00,2000)

Ss12 StarTrek (2) Enterprise-
Spiel (T. Richter) 2 Disks 10,00
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito {von E. Gustafson)

10,00

15,00

Star-Trek-Pack
bestehend aus $12,65,66
=7 Disketten DM 30,00

Klassiker/ Daver-
brenner (alle Amiga)

S08 Missle Command
Stadteverteidigung 6,50
S17 Flaschbier

Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50
553 PowerTetris NEU
Herablfallende Steine ordnen  6.50

StarTrek (alle Amiga)

S86 StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum 6,50
s87 AstroTrek N-E-U!

Von der Spielides her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein Mup far jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

Brett-, Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amiga)

s18 Backgammon 6,50

s27 Mensch érgere ....

Breltspielumsetzung 6,50

S30 Schach 6.50

s34 Glicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel 6,50

S48 SuperKniffel

Spannendes Wirfelspiel 6,50

S54 Miihle und Dame

2 beliebte Brettspiele 6,50

556 17+ 4

bekanntes Kartenspiel 6,50

$59 Poker

Computerumsetzung des Spiels 6,50

S60 Skat

beliebtes Kartenspiel 6,50

564 Kreuzwort 2.00

Amiga-Kreuzwortratsel 6,50

s72 Monopoli

beliebtes Bretispiel 6,50

S73 MahJongg1.5

Amiga-Version des Klassikers 6,50
L]

Spielesammlungen

S67 Spiele-Pack 1

Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patien-
cen) Tiles (Brettspiel), Sory(Mensch
&rgere...) Buch und Disk 15,00

S68 Spiele-Pack 2

Walltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boul-
der Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf 1 Disk m. Buch 15,00
S70 Spiele-Pack 4

Bullrun (US-Biirgerkrieg). Iff2Pics
(Puzzle), King’'s Korner, Larm
(Adventure), Paranoids (lustiges
Brettspiel) Disk mit Buch 15,00

S71 Spiele-Pack 5

Running (Pac Man), Patience,
Cards o Rama (Memory), Cosmic
Conquest Buch und Disk 15,00

Programmieren
(alle Amiga)

P01 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack

15,00

Basic-Compiler, Zubehér, Beispiele,
Tips &Tricks 15,00
H11 Browser

Warkbench fir Programmierer 15,00

Spezialanwendungen
(olle Amiga)

HO3 CopySet
Kopierprogramme mit Buch
HO& FixDisk
Diskettenretter

HO09 Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung

16,00
10,00

15,00

HO4 Backup-Set Festplatten-
Backup-Programme 15,00
Hi2 DOS-Utilities

4 Supertools mit Buch 15,00
H13 lcon Tools

Icon Designer und Zubehér 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
Lernprogramme

(alle Amiga)

LO1 ALP Englisch-Lernprg.

(Vok. /Grammatik) 6,50
L02 Mathematik

Kurvendiskussion 6,50
LO3 Lénderquiz

tolles Erdkundeprogramm 6,50
L04 Rechentrainer

Lernprogramm 10,00
LO5 Pythagoras

Drelecke berechnen 6,50
LO6 StarTranslator 3.0
Englischibersetzer 6,50
LOB8 Stundenplan

druckt Stundenpléane 6,50
L09 Schreibkurs 2.0
Maschinenschreibkurs 6,50
L10 Mathador

Mathe fiir die Oberstufe 16,00
L163 Multivok
Mehrsprachenwdrterbuch

2 Disketten mit Buch 20,00

LO7 Englischpaket

Vokabellernen, Worterbuch,
Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Vokabeln nur 15,00

. L]
Flugsimulation
s88 Tomcat
7 Disketten umfassender Flugsimula-
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.

35,00

*Funktionsgarantie!

Mit Ihrer Lieferung_erhalten
Sie ein Garantie-Zertifikat,
das Sie nur bei uns erhalten,

entsprechend den Angaben
lauffahig. Sollte widerérwar-
ten ein Programm nicht kom-
Eallbel zu Ihrem Amiga sein,

onnen Sie ein entsprechen-
dﬁs Ersatzprogramm aussu-
chen.

Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi,
...schlieBlich soll’s funktionieren!*

L L1 '
@ B Itte u l I I b I atte r n ® I Versandkosten: Nachnahme 10.- (Ausiand 22,-DM), Vorkasse 6,- (Ausiand 15,- DM), Bankeinzug DM 6,- (nur Inland) I




